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 چکیده
های چندپایه همچنان با چالشی خاموش  آمیزد، کلاس در قلب روستاهایی که صدای زنگ مدرسه هنوز با آواز پرندگان و باد در میان درختان درهم می

ستدلال کند، و نشیند که باید ا آموزی می شناسد در کنار دانش آموزی که تازه حروف را می ها. دانش رو هستند: شکاف یادگیری میان پایه اما عمیق روبه

و  (AR) سازی واقعیت افزوده محور، یکپارچه معلم تنهاست با چندین جهان متفاوت در یک اتاق کوچک. این پژوهش با نگاهی نوآورانه و انسان

ا به روایتی زنده بدهد تصور کنید کتاب درسی سنتی جای خود ر .کند عنوان پلی خلاقانه برای عبور از این شکاف پیشنهاد می سرایی تعاملی را به داستان

آورند و خودشان  ها را در حیاط مدرسه به حرکت درمی کشند، آن ها را از دل کاغذ بیرون می آموزان با لمس صفحه گوشی یا تبلت، شخصیت که دانش

آموز  شود، در حالی که دانش ماجرا میآموز پایه اول با تصاویر ساده و واژگان پایه وارد  ور، دانش دهند. در این محیط غوطه مسیر داستان را تغییر می

 افزوده واقعیت. واحد فیزیکی فضای و مشترک روایت یک در همه —گردد  تر زبانی، تحلیلی و خلاقانه درگیر می های پیچیده های بالاتر با لایه پایه

 .سازد می بدل فعال آفرینش به منفعل دریافت حالت از را یادگیری تعاملی، سرایی داستان و کند می تبدیل دیجیتال نقاشی بوم به را کلاس دیوارهای

دهد، بلکه یادگیری همتایانه را تقویت  طور چشمگیری افزایش می دهد این ترکیب نه تنها انگیزه و مشارکت را به های مطالعات اخیر نشان می یافته

شود. این رویکرد،  ها به فرصت رشد متقابل تبدیل می شکاف میان پایه کنند و تر نقش راهنما و راوی ارشد را ایفا می آموزان بزرگ کند؛ جایی که دانش می

در نهایت،  .سازد های ساختاری کلاس چندپایه روستایی را به آزمایشگاهی زنده برای عدالت آموزشی، خلاقیت و تعلق محلی بدل می محدودیت

عنوان فضایی که در آن هر  ؛ بلکه دعوتی است به بازتعریف کلاس درس بهسرایی تعاملی تنها یک فناوری نیست سازی واقعیت افزوده و داستان یکپارچه

های  آموزی در سایه پایه کند که در آن هیچ دانش ای را ترسیم می پایه، هر سن و هر سطح یادگیری، جایگاهی ارزشمند و فعال دارد. این مسیر، آینده

  .شود دیگر گم نمی

 .ی تعاملی، شکاف یادگیری، کلاس چندپایه، مدارس روستایی، فناوری آموزشی، یادگیری مشارکتیسرای واقعیت افزوده، داستان :ها کلیدواژه
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 مقدمه 

های چهارم، پنجم و ششم ابتدایی، در یک فضای مشترک  آموزان پایه تصور کنید کلاسی را که در آن دانش

های  زمینه شناختی و پیشهای سنی، سطح  روستایی، همزمان مشغول یادگیری هستند؛ جایی که تفاوت

شود. در بسیاری از مدارس روستایی  تنها یک چالش، بلکه گاهی به شکافی عمیق تبدیل می یادگیری، نه

اند و  ناپذیر تبدیل شده دلیل کمبود معلم و منابع، به واقعیت اجتناب های چندپایه به جهان، کلاس

تواند  نبود راهبردهای آموزشی متناسب، میدهند که این ساختار، در صورت  های اخیر نشان می پژوهش

 ,.Wang et al) های یادگیری برابر را محدود سازد ها را تشدید کند و فرصت شکاف یادگیری بین پایه

حال، همین ناهمگونی، اگر با ابزارهای نوآورانه همراه شود،  بااین .(Christou et al., 2026 ؛2025

تر تبدیل گردد. در  های عمیق ای و تجربه پایه یاری بین رکتی، همتواند به فرصتی برای یادگیری مشا می

های آموزشی، توانسته است  عنوان یکی از قدرتمندترین فناوری به (AR) های اخیر، واقعیت افزوده سال

هنگامی  .(Mpiti et al., 2023) های ملموس را فرو بریزد دیوارهای نامرئی بین مفاهیم انتزاعی و تجربه

شود، یادگیری از حالت منفعل خارج شده و به سفری  سرایی تعاملی ترکیب می ناوری با داستانکه این ف

کننده محتوا،  تنها مصرف آموزان نه گردد؛ سفری که در آن دانش محور تبدیل می مشارکتی، چندحسی و روایت

 .(Rosidah, 2025 ؛Christou et al., 2026) شوند های آموزشی خود می بلکه خالق و بازیگر داستان

سرایی، انگیزه، مشارکت  اند که تلفیق واقعیت افزوده با داستان مطالعات جدید در مدارس روستایی نشان داده

و همکاران  Mpiti عنوان نمونه، پژوهش دهد. به طور چشمگیری افزایش می تر مفاهیم را به و درک عمیق

محور در  ترکیب واقعیت افزوده و رویکرد مکان در یک مدرسه ابتدایی روستایی آفریقای جنوبی، با( ۲۰۲۳)

آموزان انگیزه بالاتر، علاقه بیشتر به حل مسئله و تعاملات اجتماعی  سرایی، نشان داد که دانش آموزش داستان

و  Christou مند اخیر همچنین مرور نظام .(Mpiti et al., 2023) دهند تری از خود نشان می غنی

های ابتدایی و متوسطه، تأیید  محور دوره های داستان واقعیت افزوده در فعالیتبر کاربرد ( ۲۰۲۶همکاران )

سازی کرده و موانع انگیزشی و شناختی را  تواند تجربه یادگیری را شخصی کرده است که این تلفیق می

های چندپایه روستایی، این ترکیب ظرفیت  در بافت کلاس .(Christou et al., 2026) کاهش دهد

ای طراحی شوند که سطوح  گونه توانند به های تعاملی مبتنی بر واقعیت افزوده می فردی دارد: داستان منحصربه

تر داستان و عناصر  های ساده تر با لایه آموزان پایه پایین مختلف پیچیدگی را همزمان پوشش دهند. دانش

های تحلیلی، حل مسئله و  ه لایههای بالاتر ب های پایه کلاسی که هم شوند، درحالی بعدی درگیر می بصری سه

اند که  های اخیر در مناطق روستایی چین نشان داده پردازند. پژوهش تر می های پیچیده خلق روایت

های  توانند کیفیت آموزش و فضای کلاسی را در محیط می (AR از جمله) یافته های واقعیت گسترش فناوری

علاوه بر  .(Wang et al., 2025) دهند کاهش را روستایی–برخوردار بهبود بخشند و شکاف شهری کم



 

  

 

اند، بهبود معنادار در سواد  سرایی دیجیتال تعاملی را با واقعیت افزوده تلفیق کرده این، مطالعاتی که داستان

با  .(Rosidah, 2025) اند آموزان ابتدایی را گزارش کرده علمی، مشارکت رفتاری و درک فرهنگی دانش

سازی واقعیت افزوده  طور خاص تأثیر یکپارچه های محدودی به وارکننده، هنوز پژوهشوجود این شواهد امید

های چندپایه روستایی مورد بررسی  ها در کلاس سرایی تعاملی را بر کاهش شکاف یادگیری بین پایه و داستان

جام این خلأ پژوهشی، ضرورت ان .(Mpiti et al., 2023 ؛Christou et al., 2026) اند قرار داده

تنها اثربخشی این رویکرد نوآورانه را بسنجند، بلکه سازوکارهای  سازد که نه مطالعاتی را برجسته می

شناختی، انگیزشی و اجتماعی آن را در بافت واقعی مدارس روستایی آشکار سازند. پژوهش حاضر با  روان

 در ها پایه بین یادگیری شکاف کاهش بر روایی–هدف پر کردن این شکاف، به بررسی تأثیر این تلفیق فناورانه

 این در تر جذاب و تر عادلانه آموزش برای ای تازه های افق کوشد می و پردازد می روستایی چندپایه های کلاس

 .بگشاید ها محیط

 

 (Augmented Reality) واقعیت افزوده

  

هایی  شود و لایه دنیای واقعی باز میتشبیه کرد که بر روی « ای جادویی پنجره»توان به  واقعیت افزوده را می

سازد. این فناوری، برخلاف  آموزان زنده می نامرئی از دانش، روایت و تعامل را درست در برابر چشمان دانش

کند، مرز میان امر واقعی و دیجیتال را محو  واقعیت مجازی که کاربر را در دنیایی کاملاً ساختگی غرق می

افزاید ها را بر بستر محیط فیزیکی کلاس می فرآیندهای علمی و داستانها،  کند و اشیاء، شخصیت می  

(Christou et al., 2026). های چاپی  تواند به تخته سیاه و کتاب در عصر حاضر که آموزش دیگر نمی

آفرین در آموزش ابتدایی تبدیل شده  ترین ابزارهای تحول محدود بماند، واقعیت افزوده به یکی از خلاقانه

 شناختی، سطوح با ششم تا چهارم های پایه آموزان دانش که جایی—های چندپایه روستایی در کلاس .است

 تواند می افزوده واقعیت—دارند حضور مشترک فضای یک در متفاوت کاملاً یادگیری سرعت و ها دانسته پیش

شود، امکان  تلفیق می سرایی تعاملی ند. هنگامی که این فناوری با داستانک ایفا را «هوشمند پل» یک نقش

بعدی زنده و  های سه تر با شخصیت آموزان پایه پایین آید: دانش های چندلایه فراهم می طراحی روایت

که  کنند، درحالی شوند و مفاهیم پایه را از طریق تجربه حسی درک می های ساده درگیر می انیمیشن

گیری کنند، روایت را  تر داستان وارد شوند، تصمیم یلیهای تحل توانند به لایه های بالاتر می های پایه کلاسی هم

هایی از داستان شوند تغییر دهند و حتی خود خالق بخش  (Mpiti et al., 2023؛ Rosidah, 2025). 

صورت طبیعی کاهش  این ساختار چندسطحی، بدون نیاز به جداسازی فیزیکی کلاس، شکاف یادگیری را به

کند ای را تقویت می پایه دهد و یادگیری مشارکتی بین می های بسیار جدید این ظرفیت را تأیید  پژوهش .



 

  

 

اند. مطالعه کرده  Mpiti ( ۲۰۲۳و همکاران ) در یک مدرسه ابتدایی روستایی آفریقای جنوبی نشان داد که

محور، انگیزه، مهارت حل مسئله و تعاملات اجتماعی  سرایی مکان ترکیب واقعیت افزوده با داستان

مند دهد. مرور نظام طور معناداری افزایش می ان را بهآموز دانش  Christou ( ۲۰۲۶و همکاران ) که مطالعات

محور ابتدایی و  های داستان را بررسی کرده، نتیجه گرفته است که واقعیت افزوده در فعالیت ۲۰۲۴تا  ۲۰۱۹

مشارکت عاطفی و دهد و  کند، بار شناختی را کاهش می سازی می متوسطه، تجربه یادگیری را شخصی

برد. در مناطق روستایی چین نیز، پژوهش رفتاری را بالا می  Wang ( ۲۰۲۵و همکاران ) نشان داد که

یافته های واقعیت گسترش فناوری توانند فضای کلاسی را بهبود بخشند و کیفیت آموزش  می (AR از جمله) 

حاکی از ( ۲۰۲۵ر در اندونزی و پاکستان )برخوردار ارتقا دهند. همچنین مطالعات جدیدت های کم را در محیط

اند  بعدی تعاملی، حتی در مدارس با زیرساخت محدود، توانسته های واقعیت افزوده سه آن است که سیستم

طور چشمگیری افزایش دهند آموزان ابتدایی را به درک مفهومی و انگیزه یادگیری دانش آنچه واقعیت افزوده  .

سازد، توانایی آن در تبدیل محدودیت به فرصت  روستایی حقیقتاً مبتکرانه می های چندپایه را در بافت کلاس

ها را به  آموزان به مانعی برای آموزش تبدیل شود، این فناوری تفاوت جای آنکه تفاوت سطح دانش است. به

ق تواند با سرعت و عم آموز می کند؛ داستانی که هر دانش های غنی یک داستان تعاملی تبدیل می لایه

ترتیب، واقعیت افزوده دیگر صرفاً یک ابزار فناورانه نیست،  متناسب با توانایی خود در آن پیش برود. بدین

های چندپایه روستایی را از فضایی پرچالش  تواند کلاس است که می« معماری یادگیری منعطف»بلکه نوعی 

برای کاهش شکاف یادگیری بگشاید ای های تازه بخش تبدیل کند و افق به محیطی پویا، عادلانه و الهام . 

  .,منابع

 

 سرایی تعاملی داستان

 

 (Interactive Storytelling) ای زنده و چندشاخه رودخانه»توان به  سرایی تعاملی را می داستان »

ها،  آموز با انتخاب شده جریان ندارد، بلکه هر دانش تعیین تشبیه کرد که دیگر در مسیر ثابت و ازپیش

گشاید. در این رویکرد، داستان دیگر تنها روایتی نیست  ای در آن می های خود، مسیر تازه کنش ها و پرسش

آموزان منفعلانه گوش دهند؛ بلکه فضایی پویا، مشارکتی و چندحسی است که  که معلم تعریف کند و دانش

دهد. هر تصمیم  رتقا میآفریننده، بازیگر و حتی معمار روایت ا یادگیرنده را از جایگاه شنونده به مقام هم

های پنهان  ای بیافریند یا لایه ها را تغییر دهد، پایان تازه تواند سرنوشت شخصیت آموز می کوچک دانش

ترتیب یادگیری از سطح دریافت اطلاعات به سطح تجربه عمیق، کشف معنا و  داستان را آشکار سازد و بدین

های چندپایه  در کلاس .(Rosidah, 2025 ؛Christou et al., 2026) شود ساخت دانش تبدیل می



 

  

 

های چشمگیر در سن، سطح  های چهارم، پنجم و ششم با تفاوت ان پایهآموز دانش که جایی—روستایی

 از تعاملی سرایی داستان—ها و سرعت یادگیری در یک فضای مشترک حضور دارند دانسته شناختی، پیش

 امکان شود، می تلفیق افزوده واقعیت با روایی رویکرد این وقتی. است برخوردار جادویی تقریباً ظرفیتی

ها پاسخ  آید که همزمان به نیازهای متفاوت همه پایه هایی چندلایه و چندسطحی فراهم می داستان طراحی

بعدی زنده، دنبال کردن مسیرهای  های سه توانند با لمس شخصیت تر می آموزان پایه پایین دهد. دانش می

عاطفی درک کنند. های محدود اما جذاب، مفاهیم پایه را از طریق تجربه حسی و  تر و انتخاب داستانی ساده

تر همان داستان وارد شوند،  های عمیق توانند به لایه های بالاتر می های پایه کلاسی در همان لحظه، هم

هایی از داستان را خود  های پیچیده را تحلیل کنند، روایت را بازآفرینی نمایند و حتی بخش پیامدهای تصمیم

این ساختار، بدون نیاز به جداسازی فیزیکی کلاس  .(Mpiti et al., 2023) طراحی و به اشتراک بگذارند

دهد و یادگیری مشارکتی و  صورت طبیعی و پویا کاهش می یا ایجاد رقابت ناسالم، شکاف یادگیری را به

روشنی تأیید  آفرین را به های بسیار جدید این ظرفیت تحول پژوهش .کند ای را تقویت می پایه یاری بین هم

در یک مدرسه ابتدایی روستایی آفریقای جنوبی نشان داد که ( ۲۰۲۳و همکاران ) Mpiti اند. مطالعه کرده

آموزان را  تنها انگیزه و علاقه دانش محور، نه سرایی تعاملی با واقعیت افزوده و رویکرد مکان ترکیب داستان

را نیز تقویت شدن و کار تیمی  های حل مسئله، کشف، اجتماعی طور چشمگیری افزایش داد، بلکه مهارت به

را بررسی  ۲۰۲۴تا  ۲۰۱۹های  که مطالعات سال( ۲۰۲۶و همکاران ) Christou مند جامع کرد. مرور نظام

های ابتدایی و  محور مبتنی بر واقعیت افزوده در دوره های داستان کرده، نتیجه گرفته است که فعالیت

دهد، مشارکت عاطفی و رفتاری  هش میکند، بار شناختی را کا سازی می متوسطه، تجربه یادگیری را شخصی

کتاب  نیز با طراحی داستان Rosidah (۲۰۲۵) سازد. پژوهش برد و یادگیری را ماندگارتر می را بالا می

دیجیتال تعاملی مبتنی بر واقعیت افزوده و یادگیری عمیق، بهبود معنادار سواد علمی، انگیزه درونی و 

زارش کرده است. مطالعات مشابه در مناطق روستایی چین نیز نشان آموزان ابتدایی را گ درگیری فعال دانش

تر کند و  تواند فضای کلاسی را غنی یافته می های واقعیت گسترش اند که تلفیق روایت تعاملی با فناوری داده

آنچه  .(Wang et al., 2025) طور محسوسی ارتقا دهد برخوردار به های کم کیفیت یادگیری را در محیط

آفرین  های چندپایه روستایی حقیقتاً مبتکرانه، خلاقانه و تحول سرایی تعاملی را در بافت کلاس داستان

آموزان به  جای آنکه ناهمگونی سطح دانش است. به« فرصت»به « تفاوت»سازد، توانایی آن در تبدیل  می

غنی و مکمل یک داستان های  ها را به لایه مانعی برای آموزش یکسان تبدیل شود، این رویکرد روایی تفاوت

تواند با سرعت، عمق و شیوه متناسب با توانایی خود در  آموز می کند؛ داستانی که هر دانش مشترک تبدیل می

بالاتر به مربی طبیعی  آموز پایه آن پیش برود و همزمان از حضور دیگران بیاموزد. در این فضا، دانش

ای را  های تازه تر از طریق مشاهده و مشارکت، افق پایین یهآموز پا شود و دانش تر تبدیل می کلاسی کوچک هم



 

  

 

معماری »سرایی تعاملی دیگر صرفاً یک روش آموزشی نیست، بلکه نوعی  ترتیب، داستان کند. بدین کشف می

های چندپایه روستایی را از فضایی پرچالش و نابرابر به  تواند کلاس است که می« روایی زنده و منعطف

ای برای کاهش شکاف یادگیری میان  های تازه بخش تبدیل کند و افق دلانه، همدلانه و الهاممحیطی پویا، عا

  .یدها بگشا پایه

 

 

 

 

  (Learning Gap / Achievement Gap) شکاف یادگیری

ها، پیشرفت تحصیلی یا نتایج یادگیری  شکاف یادگیری به اختلاف معنادار و پایدار در سطح دانش، مهارت

 شود. این مفهوم در ادبیات علمی آموزش اغلب با عنوان آموزان گفته می های مختلف دانش گروهمیان 

*achievement gap* یا *learning gap* تواند بر اساس پایگاه اقتصادی شود و می شناخته می-

ه( پایه در مقابل چندپای روستایی(، قومیت، جنسیت یا ساختار کلاس )تک-اجتماعی، محل سکونت )شهری

کند: تفاوت سطح  های چندپایه روستایی، شکاف یادگیری معنای خاصی پیدا می در زمینه کلاس .ظاهر شود

آموزانی که در یک فضای فیزیکی واحد و زیر  یادگیری، سرعت پیشرفت و تسلط بر اهداف درسی میان دانش

زمان محتوای چندین پایه  هم های تحصیلی متفاوت حضور دارند. معلم مجبور است نظر یک معلم، اما در پایه

آموزان  شود و دانش یابد، تمایز آموزشی دشوار می را پوشش دهد؛ در نتیجه زمان توجه فردی کاهش می

های بالاتر از چالش کافی محروم  آموزان پایه تر ممکن است عقب بمانند در حالی که دانش های پایین پایه

ند که این ساختار، اگرچه دسترسی به آموزش را در مناطق ده شوند یا برعکس. مطالعات متعدد نشان می می

 ,Little) کند کند، اما بدون راهبردهای مناسب، شکاف یادگیری را تشدید می جمعیت تضمین می کم

ابعاد اصلی شکاف یادگیری در  .(۱۴۰۴–۱۴۰۳های چندپایه در ایران،  های مرتبط با کلاس ؛ پژوهش2001

شکاف  -نیاز و سرعت یادگیری(  ف شناختی و مهارتی )تفاوت در دانش پیششکا - :این بستر عبارتند از

های  شکاف دسترسی به منابع و فرصت -انگیزشی و عاطفی )کاهش انگیزه به دلیل عدم تناسب محتوا( 

سرایی تعاملی بر کاهش این  و داستان (AR) سازی واقعیت افزوده تأثیر یکپارچه ###یادگیری باکیفیت 

سرایی تعاملی یکی از رویکردهای نوآورانه و مبتنی بر شواهد است که  واقعیت افزوده با داستانشکاف ترکیب 

بعدی، صدا،  های سه های دیجیتال )مدل طور مؤثر کاهش دهد. واقعیت افزوده لایه تواند این شکاف را به می

آموزان اجازه  املی به دانشسرایی تع دهد و داستان انیمیشن و عناصر تعاملی( را روی دنیای واقعی قرار می

ای چندسطحی،  دهد روایت را خودشان بسازند، تغییر دهند یا گسترش دهند. این ترکیب محیط یادگیری می



 

  

 

های کاهش  مکانیسم .آل است های ناهمگن چندپایه ایده کند که برای کلاس محور ایجاد می مشارکتی و زمینه

آموز  های مختلف دشواری داشته باشند. دانش توانند لایه می AR های سازی محتوا: داستان شخصی - :شکاف

های زبانی،  آموز پایه بالاتر با چالش شود، در حالی که دانش پایه اول با تصاویر ساده و واژگان پایه درگیر می

یادگیری همتایانه:  - .مشترک روایت یک در همه —های جدید مواجه است  تحلیلی یا افزودن فصل

های  را برای همکلاسی AR کنند و عناصر های بالاتر نقش راهنما یا راوی ارشد را ایفا می پایهآموزان  دانش

 - .کند های اجتماعی را تقویت می کند و هم مهارت دهند. این کار هم شکاف را پر می تر توضیح می کوچک

های بومی یا مسائل  هتوانند به محیط روستا، افسان ها می داستان :(Place-Based) اتصال به زمینه محلی

جبران محدودیت  - .آموزان روستایی افزایش دهند ویژه در دانش واقعی جامعه پیوند بخورند و انگیزه را به

های ساده، تجربیات غنی بدون نیاز به تجهیزات  های هوشمند یا تبلت معلم و منابع: با استفاده از گوشی

( ۲۰۲۳و همکاران ) Mpiti کنند. پژوهش یر را تأیید میشواهد علمی اخیر این تأث .شود پیچیده فراهم می

سرایی در یک مدرسه ابتدایی روستایی فاز  محور را در آموزش داستان ترکیب واقعیت افزوده و رویکرد مکان

انگیزه، علاقه، مهارت حل  AR شده با های تقویت آموزان در فعالیت پایه بررسی کرد. نتایج نشان داد دانش

تری تولید کردند.  تر و طولانی های خلاقانه پذیری بیشتری نشان دادند و داستان جامعهمسئله، کشف و 

کردند، تأثیر بیشتری نسبت به آموزش  صورت تیمی کار می آموزان به ویژه زمانی که دانش مداخلات فناورانه به

ه از واقعیت افزوده کننده هستند. استفاد مطالعات دیگر نیز حمایت .(Mpiti et al., 2023) سنتی داشتند

در مناطق روستایی چین کیفیت آموزش و جو کلاس را بهبود بخشیده و  (XR) یافته و واقعیت توسعه

مبتنی بر داربست  AR رویکردهای .(Wang et al., 2025) روستایی را کاهش داده است-شکاف شهری

ی، شناخت سطح بالاتر و روستایی و بهبود پیشرفت تحصیل-دوگانه نیز به کاهش شکاف دیجیتال شهری

دهنده  های مرتبط با سوادآموزی و واژگان در مدارس روستایی نیز نشان اند. پژوهش خودکارآمدی کمک کرده

ها را کاهش  این رویکرد نه تنها شکاف یادگیری بین پایه .بر انگیزه و نتایج یادگیری هستند AR تأثیر مثبت

محور  یت به فرصتی برای یادگیری مشارکتی، خلاقانه و زمینهدهد، بلکه کلاس چندپایه را از یک محدود می

ها و طراحی محتوای  هایی مانند نیاز به آموزش معلمان، دسترسی پایدار به دستگاه کند. چالش تبدیل می

 .هزینه قابل مدیریت هستند های کم شده وجود دارد، اما با طراحی هوشمندانه و استفاده از فناوری بومی
 

 چندپایه:های  کلاس

 

 یا Multigrade Classrooms) های چندپایه های نوین کلاس ها و فرصت ها، چالش تعریف کامل، ویژگی 

Multi-age Classrooms) زمان مسئولیت  شود که در آن یک معلم هم های آموزشی گفته می به محیط



 

  

 

واحد بر عهده دارد. این  آموزانی از دو یا چند پایه تحصیلی مختلف را در یک فضای فیزیکی آموزش دانش

سطح هستند،  سن و هم آموزان هم که در آن همه دانش (Monograde) پایه های تک ساختار برخلاف کلاس

بر پایه ناهمگونی سنی، شناختی و مهارتی بنا شده است. کلاس چندپایه معمولاً در مناطق روستایی، 

تنهایی برای تشکیل  آموزان یک پایه به عداد دانشگیرد؛ جایی که ت جمعیت، دورافتاده یا عشایری شکل می کم

 ### .دهد های جداگانه را نمی کلاس مستقل کافی نیست یا کمبود معلم و منابع اجازه ایجاد کلاس

های چندپایه در یک کلاس چندپایه معمولی، ممکن است  های ساختاری و کارکردی کلاس ویژگی

تر در کنار هم بنشینند. معلم  تا ششم، یا حتی ترکیبی گسترده های اول تا سوم، یا چهارم آموزان پایه دانش

های  ها تقسیم نماید، فعالیت های درسی متفاوت را مدیریت کند، زمان را میان گروه زمان برنامه باید هم

ای سازماندهی  گونه مستقل برای برخی و آموزش مستقیم برای برخی دیگر طراحی کند و فضای کلاس را به

لال ایجاد نشود. این ساختار در بسیاری از کشورهای در حال توسعه و حتی برخی کشورهای کند که اخت

آموزش برای »عنوان راهکاری برای تضمین  ویژه در مدارس روستایی کوچک( رایج است و به یافته )به توسعه

زدهم و اوایل های چندپایه ریشه در مدارس روستایی قرن نو از منظر تاریخی، کلاس .شود شناخته می« همه

های اخیر با تأکید بر عدالت آموزشی و دسترسی برابر، دوباره مورد توجه قرار  قرن بیستم دارند و در دهه

حل اضطراری دیده  عنوان راه ها اغلب به دهند که اگرچه این کلاس المللی نشان می های بین اند. پژوهش گرفته

ای داشته باشند؛ از جمله  توانند مزایای ویژه مناسب، میریزی  شوند، اما در صورت برخورداری از برنامه می

 ,Little) پذیری های اجتماعی و حس مسئولیت آموز، مهارت تقویت یادگیری همتایانه، استقلال دانش

های چندپایه،  های کلاس ترین چالش ها یکی از مهم چالش اصلی: شکاف یادگیری میان پایه ### .(2001

ادگیری است. شکاف یادگیری در این بستر به معنای اختلاف معنادار در سطح گیری و تشدید شکاف ی شکل

زمان  های مختلف است که تحت آموزش هم آموزان پایه ها، سرعت پیشرفت و انگیزه میان دانش دانش، مهارت

یک معلم قرار دارند. معلم ناگزیر است توجه و زمان خود را میان چندین سطح تقسیم کند؛ در نتیجه 

های بالاتر از  آموزان پایه تر ممکن است از پشتیبانی کافی محروم شوند و دانش های پایین آموزان پایه دانش

 چالش و عمق محتوا باز بمانند. محدودیت منابع آموزشی، کمبود زمان برای تمایزآموزشی

(Differentiated Instruction) طالعات متعدد م .کند تر می و فشار کاری بالای معلم این شکاف را عمیق

گیرد و  ها تحت تأثیر قرار می دهند که بدون راهبردهای مناسب، کیفیت یادگیری در این کلاس نشان می

تواند فرصتی برای یادگیری مشارکتی  شود. با این حال، همین ناهمگونی می های آموزشی تشدید می نابرابری

سازی واقعیت  یکپارچه ### .کار گرفته شوند به های مناسبی و رشد متقابل باشد، به شرط آنکه ابزارها و روش

روزترین  ترین و به سرایی تعاملی: راهکار نوآورانه برای کاهش شکاف یکی از خلاقانه و داستان (AR) افزوده

سرایی تعاملی است.  رویکردها برای تبدیل چالش کلاس چندپایه به فرصت، تلفیق واقعیت افزوده با داستان



 

  

 

بعدی، صدا، انیمیشن و عناصر تعاملی( را روی دنیای واقعی  های سه های دیجیتال )مدل واقعیت افزوده لایه

ها، مسیر روایت و پایان داستان  دهد شخصیت آموزان امکان می سرایی تعاملی به دانش دهد و داستان قرار می

محور ایجاد  ینهای چندسطحی، مشارکتی و زم را خودشان بسازند یا تغییر دهند. این ترکیب محیط یادگیری

 :چگونگی کاهش شکاف یادگیری .طور طبیعی با ساختار ناهمگن کلاس چندپایه سازگار است کند که به می

آموز  توانند سطوح مختلف دشواری داشته باشند. دانش می AR های داستان :ای محتوا سازی لایه شخصی -

آموز پایه بالاتر با  ند، در حالی که دانشک پایه اول با تصاویر ساده و واژگان پایه داستان را دنبال می

 - .مشترک روایت یک در همه —شود  های جدید درگیر می تر یا افزودن فصل های زبانی پیچیده چالش

را  AR کنند و عناصر های بالاتر نقش راهنما یا راوی ارشد را ایفا می آموزان پایه دانش :یادگیری همتایانه

های  کند و هم مهارت دهند. این فرآیند هم شکاف را پر می یح میتر توض های کوچک برای همکلاسی

ها را به  محور، داستان با رویکرد مکان AR ترکیب :اتصال به زمینه محلی - .نماید اجتماعی را تقویت می

با  :جبران محدودیت زمان معلم - .دهد زند و انگیزه را افزایش می محیط روستا و فرهنگ بومی پیوند می

 .شود های هوشمند ساده، تجربیات غنی بدون نیاز به تجهیزات پیچیده فراهم می از گوشی استفاده

ترکیب واقعیت افزوده و ( ۲۰۲۳و همکاران ) Mpiti کنند. پژوهش شواهد علمی اخیر این تأثیر را تأیید می

نتایج نشان داد سرایی در یک مدرسه ابتدایی روستایی بررسی کرد.  محور را در آموزش داستان رویکرد مکان

پذیری  انگیزه، علاقه، مهارت حل مسئله، کشف و جامعه AR شده با های تقویت آموزان در فعالیت دانش

آموزان  ویژه زمانی که دانش تری تولید کردند. مداخلات فناورانه به های خلاقانه بیشتری نشان دادند و داستان

 .(Mpiti et al., 2023) آموزش سنتی داشتندکردند، تأثیر بیشتری نسبت به  صورت تیمی کار می به

در مناطق  (XR) یافته کننده هستند. استفاده از واقعیت افزوده و واقعیت توسعه مطالعات دیگر نیز حمایت

 روستایی را کاهش داده است-روستایی چین کیفیت آموزش و جو کلاس را بهبود بخشیده و شکاف شهری

(Wang et al., 2025). دهنده تأثیر  تبط با سوادآموزی در مدارس روستایی نیز نشانهای مر پژوهش

این رویکرد کلاس چندپایه را از یک محدودیت ساختاری به  .بر انگیزه و نتایج یادگیری هستند AR مثبت

هایی مانند نیاز به  کند. چالش محور تبدیل می آزمایشگاهی زنده برای یادگیری مشارکتی، خلاقانه و عدالت

هزینه قابل  های کم ها وجود دارد، اما با طراحی هوشمندانه و فناوری ن و دسترسی به دستگاهآموزش معلما

حل اضطراری، بلکه بستری بالقوه برای  های چندپایه نه صرفاً یک راه در نهایت، کلاس .مدیریت هستند

ری است که شکاف ای از این نوآو سرایی تعاملی نمونه و داستان AR سازی نوآوری آموزشی هستند. یکپارچه

دهد و عدالت آموزشی را در  سازی تجربه یادگیری برای همه سطوح کاهش می ها را با غنی یادگیری میان پایه

  .سازد بسترهای روستایی محقق می

 



 

  

 

 

 مدارس روستایی: 

های آینده مدارس روستایی نهادهایی آموزشی هستند که در  قلب تپنده عدالت آموزشی و میدان نوآوری

کنند و نقش حیاتی در تأمین دسترسی برابر به  جغرافیایی، فرهنگی و اجتماعی روستاها فعالیت میبافت 

مقیاس، چندپایه و  نمایند. این مدارس اغلب کوچک تراکم ایفا می های پراکنده و کم آموزش برای جمعیت

های  بع بیشتر، تخصصعمیقاً در هم تنیده با جامعه محلی هستند. برخلاف مدارس شهری که معمولاً از منا

آموزی  هایی چون جمعیت دانش های پیشرفته برخوردارند، مدارس روستایی با ویژگی متنوع و زیرساخت

های ساختاری تعریف  محدود، فاصله جغرافیایی، وابستگی شدید به جامعه محلی و محدودیت

های توسعه  گیری، بلکه کانونها و اهمیت مدارس روستایی مدارس روستایی نه تنها مراکز یاد ویژگیندشو می

ها اغلب تنها نهاد رسمی در روستا هستند که  روند. آن اجتماعی، فرهنگی و حتی اقتصادی روستا به شمار می

کنند و در عین حال هویت محلی و حس تعلق را  شان آشنا می آموزان را با جهان فراتر از محل زندگی دانش

از جمله ایران، مدارس روستایی و عشایری بخش قابل توجهی از  نمایند. در بسیاری از کشورها، تقویت می

آموزی نیز فعال هستند تا هیچ  دانش دهند و در برخی موارد حتی مدارس تک نظام آموزشی را تشکیل می

رو هستند:  های ساختاری عمیقی روبه با این حال، این مدارس با چالش .کودکی از آموزش محروم نماند

های فیزیکی و دیجیتال، برنامه درسی اغلب نامتناسب  و ماندگار، محدودیت زیرساختکمبود معلم متخصص 

ونقل و فاصله جغرافیایی، و شکاف یادگیری و دیجیتال میان مناطق  با نیازهای محلی، مشکلات حمل

کی های جغرافیایی همچنان ی دهند که نابرابری المللی نیز نشان می های اخیر بین روستایی و شهری. گزارش

تر از همتایان  ها عقب آموزان روستایی در بسیاری از شاخص از موانع اصلی تحقق عدالت آموزشی است و دانش

های  ها، مدارس روستایی ظرفیت های نهفته با وجود چالش ها و ظرفیت فرصت ### .شهری خود قرار دارند

آموزشی تبدیل کند. همبستگی اجتماعی های نوآوری  ها را به آزمایشگاه تواند آن فردی دارند که می منحصربه

ها که امکان  عنوان کلاس درس زنده، و اندازه کوچک کلاس قوی، دانش بومی و سنتی غنی، محیط طبیعی به

 Place-Based) محور ها هستند. رویکردهای مکان کند، از جمله این ظرفیت توجه فردی بیشتر را فراهم می

Education) کنند زنند، در مدارس روستایی بسیار مؤثرتر عمل می لی پیوند میکه یادگیری را به بافت مح. 

ترین و  سرایی تعاملی در مدارس روستایی یکی از خلاقانه های فناورانه: واقعیت افزوده و داستان نوآوری ###

 ور مانند واقعیت افزوده های غوطه گیری از فناوری روزترین مسیرهای تحول در مدارس روستایی، بهره به

(AR) یافته و واقعیت توسعه (XR) تواند محدودیت  سرایی تعاملی است. این ترکیب می همراه با داستان

های چندپایه رایج در روستاها( را کاهش  ویژه در کلاس ها )به منابع را جبران کند، شکاف یادگیری میان پایه

دهند که واقعیت  خیر نشان میهای ا پژوهش .شده فراهم آورد سازی دهد و تجربیات یادگیری غنی و شخصی



 

  

 

آموزان روستایی را افزایش دهند و کیفیت  توانند جو کلاس را بهبود بخشند، انگیزه دانش می XR افزوده و

در مناطق روستایی ( ۲۰۲۵و همکاران ) Wang آموزش را در مناطق محروم ارتقا دهند. برای نمونه، مطالعه

تواند  شود و می آموزان ترجیح داده می یافته از سوی دانش وسعهچین نشان داد که آموزش مبتنی بر واقعیت ت

 ,.Wang et al) نیافته باشد رویکردی خلاقانه برای ارتقای کیفیت آموزش و جو کلاس در مناطق توسعه

در یک مدرسه ابتدایی روستایی نشان داد که ترکیب ( ۲۰۲۳و همکاران ) Mpiti همچنین پژوهش .(2025

های حل مسئله، کشف و  سرایی، انگیزه، مهارت محور در آموزش داستان رویکرد مکانواقعیت افزوده با 

ها با  این فناوری .(Mpiti et al., 2023) دهد طور معناداری افزایش می آموزان را به پذیری دانش جامعه

زنده کنند،  های محلی را توانند داستان شده، می سازی های هوشمند ساده و محتواهای بومی استفاده از گوشی

های مختلف را تسهیل نمایند. در نتیجه،  مفاهیم انتزاعی را ملموس سازند و یادگیری مشارکتی میان پایه

 ### .شوند مدارس روستایی از مراکز صرفاً جبرانی به فضاهای پیشرو در نوآوری آموزشی تبدیل می

های  ر دارند: یا همچنان قربانی شکافبندی نوآورانه مدارس روستایی امروز در نقطه عطفی تاریخی قرا جمع

های نوظهور، دانش بومی و رویکردهای  گیری هوشمندانه از فناوری مانند، یا با بهره ساختاری باقی می

شوند. کلید موفقیت، نگاه نکردن به  مشارکتی، به الگوی جدیدی از عدالت آموزشی و توسعه پایدار تبدیل می

سرایی  است. واقعیت افزوده و داستان« زمینه غنی برای نوآوری»عنوان  ن بهو دیدن آ« کمبود»عنوان  روستا به

  .آفرین را عملی سازند توانند این نگاه تحول هایی از ابزارهایی هستند که می تعاملی تنها نمونه

 

 فناوری آموزشی:

 یا Educational Technology) از ابزار ساده تا اکوسیستم هوشمند یادگیری فناوری آموزشی 

EdTech) افزارهای آموزشی نیست. تعریف  امروز دیگر صرفاً به معنای استفاده از رایانه، پروژکتور یا نرم

کند:  گونه توصیف می آن را این (AECT) شده انجمن ارتباطات و فناوری آموزشی آمریکا مدرن و پذیرفته

استفاده و مدیریت فرآیندها و منابع مطالعه و عمل اخلاقی تسهیل یادگیری و بهبود عملکرد از طریق خلق، »

شده،  افزار، یک فرآیند طراحی این تعریف تأکید دارد که فناوری آموزشی بیش از سخت«. فناورانه مناسب

های اخیر،  در سال .محور است که هدفش تسهیل یادگیری است، نه جایگزین کردن معلم اخلاقی و انسان

ور،  های یادگیری غوطه ور کرده و به سمت ایجاد محیطعب« ابزار کمکی»فناوری آموزشی از مرحله 

، واقعیت (VR) ، واقعیت مجازی(AR) شده و مشارکتی حرکت کرده است. واقعیت افزوده سازی شخصی

ها هستند که  سرایی تعاملی دیجیتال و هوش مصنوعی، نسل جدید این فناوری ، داستان(XR) یافته توسعه

سازی واقعیت افزوده و  تأثیر یکپارچه ### .را هدف قرار دهند های عمیق آموزشی توانند شکاف می

های چندپایه  های چندپایه روستایی کلاس سرایی تعاملی بر کاهش شکاف یادگیری در کلاس داستان



 

  

 

های سنی و  های آموزشی هستند: یک معلم، چندین پایه، تفاوت ترین محیط روستایی یکی از پیچیده

سرعت شکل  ها به ابع و زمان. در چنین فضایی، شکاف یادگیری میان پایهشناختی چشمگیر، محدودیت من

سرایی تعاملی،  ویژه ترکیب واقعیت افزوده با داستان شود. فناوری آموزشی پیشرفته، به گیرد و عمیق می می

های  کند؟ واقعیت افزوده لایه چگونه این ترکیب عمل می .طور معناداری کاهش دهد تواند این شکاف را به می

دهد و  بعدی، انیمیشن، صدا و عناصر تعاملی( را روی دنیای واقعی قرار می های سه دیجیتال )مدل

دهد روایت را خودشان بسازند، تغییر دهند یا گسترش دهند.  آموزان اجازه می سرایی تعاملی به دانش داستان

آموز پایه اول با  دانش - :های مختلف مناسب است زمان برای پایه نتیجه، محیطی چندسطحی است که هم

های زبانی، تحلیلی یا  آموز پایه بالاتر با چالش دانش - .کند تصاویر ساده و واژگان پایه داستان را تجربه می

همه در یک فضای فیزیکی مشترک و روی یک روایت پایه کار  - .شود های جدید درگیر می خلق فصل

ای  سازی لایه شخصی - :ای کاهش شکاف یادگیری دارداین رویکرد چندین مکانیسم کلیدی بر .کنند می

های بالاتر نقش  آموزان پایه یادگیری همتایانه )دانش -محتوا بدون نیاز به تدریس جداگانه برای هر پایه 

اتصال  -ور و خلاقانه  افزایش انگیزه و مشارکت از طریق تجربه غوطه -کنند(  راهنما و راوی ارشد را ایفا می

و  Mpiti روز پژوهش شواهد علمی به ###محور(  نه محلی و فرهنگی روستا )رویکرد مکانقوی به زمی

طور مستقیم این ترکیب را در یک مدرسه ابتدایی روستایی بررسی کرد. نتایج نشان داد  به( ۲۰۲۳همکاران )

ه، علاقه، مهارت حل سرایی، انگیز محور در آموزش داستان که استفاده از واقعیت افزوده همراه با رویکرد مکان

ویژه زمانی  طور چشمگیری افزایش داد. مداخلات فناورانه به آموزان را به پذیری دانش مسئله، کشف و جامعه

 Mpiti et) کردند، تأثیر بیشتری نسبت به آموزش سنتی داشتند صورت تیمی کار می آموزان به که دانش

al., 2023). مطالعه Wang ( ۲۰۲۵و همکاران )ق روستایی چین نیز نشان داد که آموزش مبتنی در مناط

طور معناداری  آموزان روستایی به بخشد و از سوی دانش جو کلاس را بهبود می (XR) یافته بر واقعیت توسعه

تواند رویکردی خلاقانه برای ارتقای کیفیت  می XR شود. این پژوهش نتیجه گرفت که ترجیح داده می

کننده هستند.  های دیگر نیز حمایت پژوهش .(Wang et al., 2025) باشدنیافته  آموزش در مناطق توسعه

روستایی را کاهش دهند و -اند شکاف دیجیتال شهری مبتنی بر داربست دوگانه توانسته AR رویکردهای

آموزان روستایی بهبود بخشند. همچنین  پیشرفت تحصیلی، شناخت سطح بالاتر و خودکارآمدی را در دانش

دهند که این روش اثر مثبت معناداری بر  نشان می XR سرایی دیجیتال مبتنی بر ط به داستانمطالعات مربو

های آموزشی نوین )از  ها نقش فناوری در بافت داخلی نیز پژوهش .ویژه در سطوح ابتدایی یادگیری دارد، به

، افزایش انگیزه و های چندپایه جمله محتواهای تعاملی و شبه واقعیت مجازی( را در تسهیل مدیریت کلاس

نگر فناوری آموزشی واقعی زمانی ارزش دارد  نگاه نوآورانه و آینده ### .اند امکان آموزش تفکیکی تأیید کرده

سرایی تعاملی دقیقاً از این اصل  و داستان AR قرار دهد، نه فناوری را. ترکیب« پداگوژی را در مرکز»که 



 

  

 

های چندپایه  گیرد. در کلاس مشارکت و عدالت یادگیری قرار میکند: فناوری در خدمت روایت،  پیروی می

های ساختاری را به فرصت تبدیل کند و کلاس را از فضایی پرتنش  تواند محدودیت روستایی، این رویکرد می

 .و پراکنده به آزمایشگاهی زنده برای یادگیری مشارکتی و خلاقانه تغییر دهد

شده همچنان وجود دارد،  ها، آموزش معلمان و طراحی محتوای بومی هایی مانند دسترسی به دستگاه چالش

ها  های حمایتی هدفمند، این چالش های هوشمند ساده و سیاست اما با طراحی هوشمندانه، استفاده از گوشی

در نهایت، فناوری آموزشی مدرن دیگر لوکس مناطق شهری نیست. وقتی هوشمندانه و  .قابل غلبه هستند

های  ترین کلاس تواند قدرتمندترین ابزار برای تحقق عدالت آموزشی در دورافتاده راحی شود، میمحور ط انسان

 .چندپایه روستایی باشد

 

 گیری  نتیجه

 

رو هستند: شکاف یادگیری  هاست که با چالشی ساختاری و عمیق روبه های چندپایه روستایی سال کلاس

ان به چندین سطح شناختی، زبانی و مهارتی پاسخ دهد، زم ها. در فضایی که یک معلم باید هم میان پایه

شود. این پژوهش نشان  سرعت به نابرابری در پیشرفت تحصیلی تبدیل می های سنی و دانش پیشین به تفاوت

سازی  تواند این شکاف را نه با یکسان سرایی تعاملی می و داستان (AR) سازی واقعیت افزوده داد که یکپارچه

واقعیت افزوده با  .طور معناداری کاهش دهد سازی تجربه یادگیری برای همه سطوح، به غنی اجباری، بلکه با

سرایی تعاملی با واگذاری قدرت روایت به خود  های دیجیتال زنده روی دنیای واقعی، و داستان قرار دادن لایه

ایه اول با تصاویر آموز پ کنند. در این محیط، دانش آموزان، محیطی چندسطحی و مشارکتی خلق می دانش

های تحلیلی، زبانی و  های بالاتر با چالش آموز پایه شود، در حالی که دانش ساده و واژگان پایه وارد ماجرا می

 یادگیری ترکیب، این. واحد فیزیکی فضای و مشترک روایت یک در همه —گردد  خلاقانه درگیر می

 شکاف و کنند می ایفا را ارشد راوی و راهنما نقش تر بزرگ آموزان دانش که جایی کند؛ می تقویت را همتایانه

 کنند. پژوهش شواهد علمی اخیر این ظرفیت را تأیید می .شود می بدل متقابل رشد فرصت به ها پایه میان

Mpiti ( ۲۰۲۳و همکاران ) در یک مدرسه ابتدایی روستایی نشان داد که ترکیب واقعیت افزوده با رویکرد

طور  آموزان را به پذیری دانش سرایی، انگیزه، مهارت حل مسئله، کشف و جامعه داستانمحور در آموزش  مکان

 ,.Mpiti et al) شود تر می تر و غنی های تولیدشده توسط آنان خلاقانه دهد و داستان چشمگیری افزایش می

نی بر نیز در مناطق روستایی چین نشان داد که آموزش مبت( ۲۰۲۵و همکاران ) Wang مطالعه .(2023

طور معناداری  آموزان روستایی به بخشد و از سوی دانش جو کلاس را بهبود می (XR) یافته واقعیت توسعه

 نیافته باشد تواند رویکردی خلاقانه برای ارتقای کیفیت آموزش در مناطق توسعه شود و می ترجیح داده می



 

  

 

(Wang et al., 2025). کاهش شکاف دیجیتال شهری های مرتبط با ها در کنار پژوهش این یافته-

های چندپایه، تصویری  های تعاملی در کلاس و مطالعات داخلی درباره نقش فناوری AR روستایی از طریق

نوآوری اصلی این ترکیب در آن است که فناوری را نه  .دهند منسجم از اثربخشی این رویکرد ارائه می

گیرد. کلاس چندپایه روستایی که  لت یادگیری به کار میگر عدا عنوان تسهیل عنوان جایگزین معلم، بلکه به به

تر نماد محدودیت و فشار بود، با این رویکرد به آزمایشگاهی زنده برای یادگیری مشارکتی، خلاقیت و  پیش

شود. البته تحقق کامل این ظرفیت نیازمند آموزش تخصصی معلمان، طراحی محتوای  تعلق محلی تبدیل می

در نهایت،  .های حمایتی هدفمند است های ساده و سیاست ایدار به دستگاهشده، دسترسی پ بومی

سرایی تعاملی بیش از یک راهکار فناورانه است؛ این یک بازتعریف  سازی واقعیت افزوده و داستان یکپارچه

بنیادین از مفهوم کلاس درس در بسترهای ناهمگن روستایی است. زمانی که هر پایه، هر سن و هر سطح 

یری جایگاهی فعال و ارزشمند در یک روایت مشترک پیدا کند، شکاف یادگیری از تهدیدی ساختاری به یادگ

ها، بلکه در  شود. آینده عدالت آموزشی در روستاها، نه در حذف تفاوت فرصتی برای رشد جمعی بدل می

 .ل تبدیل کنندها را به منبع غنا و یادگیری متقاب طراحی هوشمندانه فضاهایی نهفته است که تفاوت
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و  هیچندپا یها در کلاس یآموزش یها یها و نقش فناور ها، فرصت مرتبط با چالش یداخل یها پژوهش -

 اتیو نشر کایلیویمانند س ییها گاهیدر پا ۱۴۰۵تا  ۱۴۰۳ ی)منتشرشده در بازه زمان رانیا ییمدارس روستا

(یداخل یعلم . 

 

افزوده تیبا استفاده از واقع ییروستا-یشهر تالیجیکاهش شکاف د نهیدر زم یالملل نیمطالعات ب -  (AR)  و

افتهی توسعه تیواقع  (XR) (۲۰۲۵–۲۰۲۳مناطق )بازه  ریهند و سا ،یمالز ن،یچ یدر کشورها . 

 

افتهی توسعه تیبر واقع یمبتن تالیجید ییسرا مربوط به داستان کیستماتیس یها لیها و فراتحل پژوهش -  

(XR Digital Storytelling) آموزان دانش زهیو انگ یریادگیآن بر  ریو تأث . 

 



 

  

 

( کایآمر ییآموزش روستا ی* )انجمن ملWhy Rural Matters 2025از جمله * یالملل نیب یها گزارش -

 (.۲۰۲۶آموزش ) یتیو جنس ییایجغراف یها ینابرابر نهیدر زم ونسکوی یها و گزارش

 

، XR سرایی دیجیتال مبتنی بر داستانهای سیستماتیک اخیر در زمینه  های پژوهش همچنین از یافته 

های مرتبط با  روستایی با واقعیت افزوده )از جمله پژوهش-مطالعات مربوط به کاهش شکاف دیجیتال شهری

های  های آموزشی در کلاس و مقالات داخلی درباره نقش فناوری( ۲۰۲۵–۲۰۲۳چین و مالزی در بازه 

 .بهره گرفته شده است( ۱۴۰۵–۱۴۰۳چندپایه روستایی ایران )منتشرشده در بازه 

 
 


