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 بر یادگیری عمیق مفاهیم درسی  (Game-Based Learning) بررسی تأثیر آموزش مبتنی بر بازی

 ۱زهرا شریفیان

 آموزش و پرورش شهرستان بیجار، کارشناسی ارشد زبان و ادبیات فارسی -۱

 چکیده 

یادگیری، استفاده از بازی به عنوان یکی  –های فعال یاددهیهای اخیر، با تغییر رویکردهای آموزشی و توجه بیشتر به روشدر سال

بازی تلاش میاز شیوه  بر  نوین آموزشی مورد توجه قرار گرفته است. آموزش مبتنی  تعاملی و  های  ایجاد محیطی جذاب،  با  کند 

کننده اطلاعات  آموزان را به شکل فعال در فرایند یادگیری درگیر کند. در این رویکرد، یادگیرندگان تنها دریافتمشارکتی، دانش

تر تواند زمینه درک عمیقشوند. چنین فرایندی مینیستند، بلکه از طریق تجربه، تعامل و حل مسئله با مفاهیم درسی مواجه می

یادگیری عمیق به معنای درک واقعی مفاهیم، برقراری ارتباط میان مطالب و    مطالب و افزایش ماندگاری یادگیری را فراهم کند. 

های سنتی آموزش، یادگیری اغلب به صورت حفظی و  های گوناگون است. در بسیاری از شیوهکارگیری دانش در موقعیتتوانایی به

می شکل  دانشسطحی  و  پرسشگیرد  به  پاسخ  برای  مطالب  سپردن  خاطر  به  بیشتر  میآموزان  امتحانی  مقابل،  های  در  پردازند. 

آموزان با تفکر، تحلیل و تجربه عملی  توانند شرایطی فراهم کنند که دانشهای فعال آموزشی مانند آموزش مبتنی بر بازی میروش

فعالیت جریان  در  بپردازند.  یادگیری  بازیبه  خود، های  دانش  از  استفاده  به  ناچار  بازی  در  پیشرفت  برای  یادگیرندگان  محور، 

تری درک کنند. استفاده از بازی در شود مفاهیم درسی را به شکل عمیقگیری و حل مسئله هستند و همین امر باعث میتصمیم

ها مانند چالش، رقابت،  آموزان نسبت به یادگیری را افزایش دهد. عناصر موجود در بازیتواند انگیزه و علاقه دانشفرایند آموزش می

مرحله جذابپیشرفت  را  یادگیری  محیط  سریع،  بازخورد  دریافت  و  میای  فعالتر  مشارکت  موجب  و  دانشکند  در  تر  آموزان 

 شود.  های درسی میفعالیت

 مفاهیم درسی  ٪یادگیری عمیق،  Game-Based Learning ،بازی ،آموزش: واژگان کلیدی

 

 

 

 

 

 

 

 مقدمه 

هایی هستند که  های آموزشی بیش از گذشته به دنبال روشرو شده است و نظامای روبهآموزش در دنیای معاصر با تحولات گسترده

های سنتی آموزش عمدتاً بر انتقال آموزان فراهم کنند. در گذشته، شیوهتری را برای دانشبتوانند یادگیری مؤثرتر، پایدارتر و عمیق
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دانش به  معلم  از  اطلاعات  حال،  مستقیم  این  با  بود.  منفعلانه  اغلب  یادگیری  فرایند  در  فراگیران  نقش  و  داشتند  تکیه  آموز 

علمی در حوزهپیشرفت روان های  فناوریهای  و  علوم شناختی  تربیتی،  زمانی  شناسی  یادگیری  است که  داده  نشان  آموزشی  های 

صورت فعال درگیر شوند. در این میان، رویکردهای نوین آموزشی تر و ماندگارتر خواهد بود که فراگیران در فرایند یادگیری بهعمیق

 ای معنادار، تعاملی و جذاب تبدیل کنند. هایی فراهم کنند که یادگیری را به تجربهکنند محیطتلاش می

های اخیر توجه پژوهشگران و متخصصان تعلیم و تربیت را به خود جلب کرده است، آموزش یکی از رویکردهای نوین که در سال

کند عناصر و سازوکارهای بازی را در فرایند آموزش به است. این رویکرد تلاش می  Game-Based Learningمبتنی بر بازی یا  

به تجربه  از حالت خشک و رسمی خارج شده و  یادگیری  تا  انگیزهکار گیرد  پویا و  بازیای  تبدیل شود.  به دلیل ماهیت  بخش  ها 

های  آموزان با اشتیاق بیشتری در فعالیتتوانند محیطی ایجاد کنند که در آن دانشکننده خود میبرانگیز و سرگرمتعاملی، چالش

 تری فرا بگیرند. یادگیری شرکت کنند و در نتیجه، مفاهیم درسی را با درک عمیق

بودهبازی انسان  زندگی  از  بخشی  دیرباز  از  ایفا کردهها  افراد  عاطفی  و  اجتماعی  رشد شناختی،  نقش مهمی در  و  اند. کودکان  اند 

نمایند.  کنند و با محیط پیرامون خود تعامل برقرار میهای مختلف را تمرین میگیرند، مهارتطور طبیعی از طریق بازی یاد میبه

تواند بستری مناسب برای یادگیری مؤثر فراهم آورد. در  شود، میهنگامی که این ویژگی طبیعی بازی با اهداف آموزشی ترکیب می

گیری و کشف مفاهیم مشارکت فعال  کننده اطلاعات نیستند، بلکه در حل مسئله، تصمیم آموزان تنها دریافتچنین محیطی، دانش

 دارند.

های  از سوی دیگر، مفهوم یادگیری عمیق در آموزش به معنای درک واقعی و معنادار مفاهیم، ارتباط دادن دانش جدید با دانسته

گیرد که  های مختلف است. یادگیری عمیق در مقابل یادگیری سطحی قرار میها در موقعیتکارگیری آموخته پیشین و توانایی به

برای مدت کوتاه بسنده می به حفظ کردن اطلاعات  پژوهشدر آن فراگیران صرفاً  های  اند که روشهای مختلف نشان دادهکنند. 

کنند که  ها فراگیران را وادار میتوانند نقش مهمی در تقویت یادگیری عمیق ایفا کنند، زیرا این روشآموزشی فعال و مشارکتی می

 های عملی به کار گیرند. ها را تحلیل کنند و در موقعیتدرباره مفاهیم بیندیشند، آن

چالش ماهیت  دلیل  به  بازی  بر  مبتنی  آموزش  میان،  این  مسئلهدر  و  میمحور  خود  فرصتمحور  ایجاد  تواند  برای  مناسبی  های 

بازی  از  بسیاری  در  کند.  فراهم  عمیق  کنند،  یادگیری  درک  را  مفاهیم  ناچارند  بازی  در  پیشرفت  برای  فراگیران  آموزشی،  های 

تنها موجب افزایش انگیزه و مشارکت یادگیرندگان  های مناسب بگیرند. این فرایند نههای مختلف را بررسی نمایند و تصمیمحل راه

 تر و معنادارتر درک کنند. های واقعیکند تا مفاهیم درسی را در قالب تجربه ها کمک میشود، بلکه به آنمی

آموزان کمک کند.  تواند به کاهش اضطراب یادگیری و افزایش اعتماد به نفس دانشعلاوه بر این، استفاده از بازی در آموزش می

شود فراگیران با آزادی کند و این امر باعث میهای سنتی آموزش ایجاد میتر نسبت به شیوهتنشفضای بازی معمولاً محیطی کم

به کردن  اشتباه  شرایطی،  چنین  در  بپردازند.  و خطا  آزمون  به  میبیشتری  تلقی  یادگیری  فرایند  از  طبیعی  بخشی  و  عنوان  شود 

 های مختلف را برای رسیدن به پاسخ درست امتحان کنند.توانند بدون ترس از شکست، راه آموزان میدانش

های قابل توجه آموزش مبتنی بر بازی، بررسی تأثیر این رویکرد  های آموزشی و ظرفیتبا توجه به اهمیت یادگیری عمیق در نظام

ویژه اهمیت  از  درسی  مفاهیم  یادگیری  میبر  تأثیر  این  بهتر  شناخت  است.  برخوردار  برنامهای  معلمان،  به  و  تواند  درسی  ریزان 

های بازی در جهت بهبود کیفیت آموزش بهره ببرند. از این رو، مطالعه حاضر با هدف بررسی  پژوهشگران کمک کند تا از ظرفیت



و آموزشی  مجله یافته های علوم تربیتی  
 

 

تری از نقش این رویکرد در فرایند  شود تا بتواند درک دقیقتأثیر آموزش مبتنی بر بازی بر یادگیری عمیق مفاهیم درسی انجام می

 یادگیری ارائه دهد. 

 بیان مسئله 

آموزان است. یادگیری، ایجاد یادگیری عمیق و پایدار در دانش–ترین اهداف فرایند یاددهی های آموزشی امروز، یکی از مهمدر نظام

به های مختلف  ها در موقعیتکارگیری آموخته یادگیری عمیق به معنای درک واقعی مفاهیم، توانایی تحلیل و تفسیر اطلاعات، و 

هایی که بیشتر بر های سنتی تدریس غالب هستند؛ روش های آموزشی همچنان روش زندگی است. با این حال، در بسیاری از محیط 

بازتولید آن آزمون انتقال مستقیم اطلاعات، حفظ کردن مطالب و  اغلب موجب شکلها در  این نوع آموزش  تأکید دارند.  گیری  ها 

آموزان ممکن است مطالب را برای مدت کوتاهی به خاطر بسپارند، اما درک عمیق و  ای که دانششود، به گونهیادگیری سطحی می

 پایداری از مفاهیم درسی به دست نیاورند. 

چالش از  نظامیکی  در  مهم  دانشهای  فعال  مشارکت  و  انگیزه  کاهش  آموزشی،  که  های  زمانی  است.  یادگیری  فرایند  در  آموزان 

آموزان علاقه و تمرکز خود را نسبت به مطالب درسی از  های تدریس یکنواخت و مبتنی بر سخنرانی باشند، بسیاری از دانششیوه 

تبدیل میدست می به فعالیتی منفعلانه  یادگیری  پیدا میشود و دانشدهند. در چنین شرایطی،  تا در  آموزان کمتر فرصت  کنند 

این مسئله می باشند.  داشته  تحلیل و حل مسئله مشارکت  از  فرآیند کشف،  مانع  و  بگذارد  تأثیر منفی  یادگیری  کیفیت  بر  تواند 

 گیری درک عمیق از مفاهیم آموزشی شود.شکل

اند که بتواند مشارکت فعال فراگیران را افزایش هایی بودههای اخیر، پژوهشگران حوزه تعلیم و تربیت به دنبال یافتن روشدر سال

کند عناصر و  تر و معنادارتر کند. یکی از این رویکردها، آموزش مبتنی بر بازی است که تلاش میداده و فرایند یادگیری را جذاب 

هایی مانند چالش، رقابت، تعامل، بازخورد ها به طور طبیعی دارای ویژگیسازوکارهای بازی را در محیط آموزشی به کار گیرد. بازی

ها با اهداف  های یادگیری افزایش دهند. ترکیب این ویژگیتوانند توجه و علاقه فراگیران را به فعالیتفوری و انگیزش هستند که می

 آموزان با اشتیاق بیشتری در فرایند یادگیری مشارکت کنند.تواند شرایطی ایجاد کند که دانشآموزشی می

ای فعال و تعاملی تبدیل  کند که یادگیری از حالت صرفاً نظری خارج شده و به تجربه آموزش مبتنی بر بازی این امکان را فراهم می

ها را تحلیل  های خود استفاده کنند، مسئلهشود. در چنین محیطی، فراگیران برای رسیدن به اهداف بازی باید از دانش و مهارت

تر مفاهیم کمک کند.  تواند به تقویت تفکر انتقادی، حل مسئله و درک عمیقهای مناسب بگیرند. این فرایند مینمایند و تصمیم

تنش فراهم کنند که این امر در تثبیت هایی برای تمرین و تکرار مفاهیم در فضایی جذاب و کمتوانند فرصتها میهمچنین، بازی

 یادگیری نقش مهمی دارد. 

محیط از  بسیاری  در  رویکرد  این  از  استفاده  بازی،  بر  مبتنی  آموزش  بالقوه  مزایای  وجود  بهبا  هنوز  آموزشی  و  های  طور گسترده 

ریزان آموزشی همچنان نسبت به اثربخشی این روش تردید دارند یا  مند مورد توجه قرار نگرفته است. برخی از معلمان و برنامهنظام

های آموزشی ندارند. علاوه بر این، در برخی موارد استفاده از بازی در کلاس درس  های طراحی و اجرای بازی آشنایی کافی با شیوه

فعالیتی سرگرم عنوان  به  تلقی میصرفاً  توجه کننده  مفاهیم  عمیق  و درک  یادگیری  ارتقای کیفیت  در  آن  نقش  به  و کمتر  شود 

 شود. می
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 ضرورت تحقیق

های آموزشی، ارتقای کیفیت یادگیری و حرکت از یادگیری سطحی به سمت یادگیری عمیق های اصلی نظامامروزه یکی از دغدغه

هایی که  گیرد؛ روشهای سنتی تدریس مورد استفاده قرار میو معنادار است. در بسیاری از مدارس و مراکز آموزشی، همچنان روش

انتقالدر آن  باعث  آموز دریافتدهنده اطلاعات و نقش دانشها نقش معلم غالباً  کننده منفعل دانش است. چنین رویکردی معمولاً 

آزمونشود دانشمی برای موفقیت در  را صرفاً  را  آموزان مطالب درسی  از آن  زیادی  از مدت کوتاهی بخش  ها حفظ کنند و پس 

طور کامل زمینه یادگیری عمیق، اند بههای رایج آموزشی نتوانسته دهد که بسیاری از روش فراموش نمایند. این وضعیت نشان می

 سازد. های نوین آموزشی را آشکار میپایدار و کاربردی را فراهم کنند و همین امر ضرورت بررسی و استفاده از روش

های یادگیری و علایق  های دیجیتال موجب شده است که شیوهاز سوی دیگر، تغییرات گسترده در دنیای امروز و گسترش فناوری

یافتهدانش نیز دگرگون شود. نسل جدید فراگیران در محیطی رشد  بازیآموزان  تعاملی و  های دیجیتال، رسانهاند که در آن  های 

از زندگی روزمره آن از روشها را تشکیل میابزارهای فناوری بخش مهمی  های آموزشی سنتی  دهد. در چنین شرایطی، استفاده 

های آموزشی نیاز دارند رویکردهایی را به  های یادگیرندگان امروزی باشد. بنابراین، نظامممکن است نتواند پاسخگوی نیازها و ویژگی

افزایش  آموزان هماهنگهای یادگیری دانشکار گیرند که با علایق و سبک انگیزه آنان را برای یادگیری  تر باشد و بتواند توجه و 

 دهد. 

از پژوهشگران و متخصصان  از رویکردهای نوین آموزشی مورد توجه بسیاری  در این میان، آموزش مبتنی بر بازی به عنوان یکی 

کند محیط یادگیری را پویا،  ها تلاش میگیری از عناصر جذاب و تعاملی بازیتعلیم و تربیت قرار گرفته است. این رویکرد با بهره

شوند، معمولاً علاقه و مشارکت  آموزان در قالب بازی با مفاهیم درسی مواجه میمحور کند. زمانی که دانشبخش و مشارکتانگیزه

فعالیت در  میبیشتری  نشان  یادگیری  امر میهای  این  و  عمیق دهند  و  بهتر  درک  برای  را  زمینه  به  تواند  سازد.  فراهم  مفاهیم  تر 

 همین دلیل، بررسی علمی و دقیق تأثیر این رویکرد بر فرایند یادگیری اهمیت زیادی دارد. 

آموزان های شناختی و فراشناختی دانشهای مناسبی برای تقویت مهارتتواند فرصتاز جنبه دیگری، آموزش مبتنی بر بازی می

بازی از  بسیاری  در  کند.  تصمیمفراهم  بازی  هدف  به  رسیدن  برای  باید  فراگیران  آموزشی،  مسئلههای  کنند،  تحلیل  گیری  را  ها 

هایی  تواند به توسعه مهارتهای خود را مشاهده نمایند. این فرایندها میهای مختلف را بررسی کنند و نتایج تصمیمحلنمایند، راه

از آنجا که این مهارت انتقادی، حل مسئله، خلاقیت و یادگیری فعال کمک کند.  از عناصر مهم یادگیری عمیق به  مانند تفکر  ها 

 ای برخوردار است. ها از اهمیت ویژهروند، بررسی نقش بازی در تقویت آن شمار می

ریزان آموزشی نیز سودمند باشد. بسیاری  تواند برای معلمان و برنامهعلاوه بر این، نتایج پژوهش در زمینه آموزش مبتنی بر بازی می

علاقه معلمان  روشاز  از  استفاده  به  اجرای مند  و  طراحی  نحوه  درباره  کافی  اطلاعات  است  ممکن  اما  تدریس هستند،  نوین  های 

تواند شواهد و اطلاعات  های علمی در این حوزه میها بر یادگیری نداشته باشند. انجام پژوهشهای آموزشی یا تأثیر واقعی آنبازی

از این رویکرد در کلاس درس استفاده کنند و فرایند یاددهی بتوانند با آگاهی بیشتری  –معتبری در اختیار معلمان قرار دهد تا 

 تر سازند. یادگیری را اثربخش

 پیشینه تحقیق 
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ویژه آموزش مبتنی بر بازی، در بهبود کیفیت های نوین آموزشی، بههای اخیر به بررسی نقش روشهای متعددی در سالپژوهش

تواند انگیزه یادگیرندگان را  های آموزشی میدهد که استفاده از عناصر بازی در محیطاند. این مطالعات نشان مییادگیری پرداخته

پژوهش از  بسیاری  در  کند.  فراهم  را  یادگیری  فرایند  در  آنان  فعال  مشارکت  زمینه  و  داده  وقتی  افزایش  که  است  تأکید شده  ها 

کنند و توانایی  تری از مفاهیم درسی پیدا میآموزان درک عمیق شود، دانشهای جذاب و تعاملی ارائه مییادگیری در قالب فعالیت

 آورند.های مختلف به دست میهای خود را در موقعیتکارگیری آموخته به

آموزان دوره ابتدایی  های آموزشی بر میزان یادگیری دانشدر پژوهشی که توسط محمدی و احمدی انجام شد، تأثیر استفاده از بازی

از طریق فعالیت مورد بررسی قرار گرفت. نتایج این تحقیق نشان داد که دانش محور آموزش دیده بودند، در  های بازیآموزانی که 

های سنتی آموزش دیده بودند، عملکرد تحصیلی بهتری داشتند و مفاهیم درسی را با درک بیشتری مقایسه با گروهی که با روش

از بازی در آموزش می۱۳۹۸فرا گرفتند )محمدی و احمدی،   پژوهش همچنین نشان داد که استفاده  افزایش  (. این  تواند موجب 

 آموزان در کلاس درس شود.علاقه و مشارکت دانش

تواند نقش مؤثری در تقویت نتایج مطالعه دیگری که توسط حسینی و رضایی انجام شد نیز نشان داد که آموزش مبتنی بر بازی می

های آموزشی مبتنی آموزان داشته باشد. در این پژوهش مشخص شد که محیطیادگیری مفهومی و افزایش انگیزش تحصیلی دانش

شود یادگیری دهند و همین امر موجب میآموزان قرار میبر بازی، فرصت بیشتری برای تعامل، تجربه و حل مسئله در اختیار دانش

 (. ۱۴۰۰تر و پایدارتر شکل گیرد )حسینی و رضایی، به صورت عمیق 

آموزان پرداخته است. های آموزشی بر یادگیری مفاهیم علوم در میان دانشهمچنین پژوهش صادقی و کریمی به بررسی تأثیر بازی

تواند موجب افزایش درک مفهومی،  های آموزشی در تدریس مفاهیم علمی میهای این تحقیق نشان داد که استفاده از بازییافته

های  آموزان در محیط آموزان شود. نتایج این مطالعه نشان داد که دانشبهبود توانایی تحلیل مسائل و تقویت مشارکت فعال دانش

شود تر میگیری یادگیری عمیقیادگیری مبتنی بر بازی، فرصت بیشتری برای کشف و تجربه دارند و همین موضوع موجب شکل 

 (. ۱۳۹۹)صادقی و کریمی، 

آموزان در  های آموزشی در ارتقای یادگیری فعال و افزایش تعامل دانشدر پژوهش دیگری، ابراهیمی و نادری به بررسی نقش بازی

بازی از  استفاده  که  داد  نشان  پژوهش  این  نتایج  پرداختند.  درس  نهکلاس  آموزشی  علاقه  های  و  انگیزه  افزایش  موجب  تنها 

تری داشته باشند و مفاهیم درسی را با درک  شود آنان در فرایند یادگیری نقش فعالشود، بلکه باعث میآموزان به درس میدانش

 (. ۱۴۰۱بهتر و ماندگارتری بیاموزند )ابراهیمی و نادری، 

 تفاوت یادگیری سطحی و یادگیری عمیق در نظام آموزشی

آموزان نقش بسیار مهمی در کیفیت فهم و ماندگاری دانش دارد. یکی از مباحث مهم در  های آموزشی، نوع یادگیری دانشدر نظام

دهد که فراگیران صرفاً برای این زمینه، تمایز میان یادگیری سطحی و یادگیری عمیق است. یادگیری سطحی معمولاً زمانی رخ می

به پرسش انجام تکالیف درسی به حفظ مطالب میپاسخ دادن  یا  امتحانی  ارتباط معناداری میان مفاهیم  های  آنکه  بدون  پردازند، 

به  برقرار کنند. در چنین شرایطی دانش اغلب  این اطلاعات  اما  بسپارند،  را به خاطر  از اطلاعات  زیادی  آموزان ممکن است حجم 

کنند  آموزان تلاش میگیرد که دانشماند. در مقابل، یادگیری عمیق زمانی شکل میراکنده و ناپایدار در ذهن آنان باقی میصورت پ 
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های تازه  های خود را در موقعیت مفهوم مطالب را به طور واقعی درک کنند، میان موضوعات مختلف ارتباط برقرار نمایند و آموخته 

 به کار بگیرند. 

ها بر حفظ مطالب و کسب نمره است. در چنین شود که تأکید اصلی آنهای آموزشی مشاهده مییادگیری سطحی اغلب در محیط

دانش راهفضاهایی  به دنبال  بیشتر  بتوانند در کوتاهآموزان  آزمون هایی هستند که  را حفظ کرده و در  ها  ترین زمان ممکن مطالب 

های بیرونی مانند ترس از شکست یا تمایل به کسب نمره بالا همراه است. هنگامی که  بازگو کنند. این نوع یادگیری معمولاً با انگیزه

کنند درباره مفاهیم بیندیشند یا  آموزان کمتر فرصت پیدا مییابد، دانشهای مبتنی بر حافظه افزایش میها و ارزیابیفشار آزمون 

 ها پس از گذشت مدت کوتاهی فراموش شود.شود بخش قابل توجهی از آموخته ها را تحلیل کنند. همین موضوع باعث میآن 

می تلاش  یادگیری  نوع  این  در  فراگیران  و  دارد  تأکید  مفاهیم  واقعی  فهم  بر  عمیق  یادگیری  مقابل،  دانش  در  با  را  مطالب  کنند 

پرسند، درباره  کنند، پرسش میآموزان به صورت فعال در فرایند یادگیری مشارکت میپیشین خود مرتبط سازند. زمانی که دانش

ای یابد. چنین یادگیریکنند، درک آنان از مفاهیم افزایش میهای گوناگون را بررسی میحلکنند و راهموضوعات مختلف بحث می

کند. در  شود، بلکه توانایی استفاده از دانش در شرایط جدید را نیز تقویت مینه تنها موجب ماندگاری بیشتر مطالب در ذهن می

 آموزان قادر هستند اطلاعات را تحلیل کنند و میان مفاهیم مختلف پیوند برقرار نمایند. این حالت دانش

های آموزشی که بر فعالیت، مشارکت و  های تدریس معلمان است. روشگیری یادگیری عمیق، شیوهیکی از عوامل مؤثر در شکل

مناسب زمینه  دارند،  تأکید  برای شکل تعامل  فراهم میتری  عمیق  یادگیری  از روش گیری  که معلم  زمانی  مانند بحث  کنند.  هایی 

کنند که مفاهیم  آموزان فرصت پیدا میکند، دانشهای یادگیری متنوع استفاده میهای عملی و تجربهگروهی، حل مسئله، فعالیت

ای شود یادگیری از حالت انتقال ساده اطلاعات خارج شده و به تجربهرا از زوایای مختلف بررسی کنند. چنین فرایندی موجب می

 معنادار تبدیل شود. 

ها تنها بر  توانند بر نوع یادگیری تأثیر بگذارند. اگر ارزشیابیهای ارزشیابی نیز میهای درسی و شیوهاز سوی دیگر، ساختار برنامه

ارزیابیآموزان به سمت یادگیری سطحی سوق داده میبازگویی مطالب حفظ شده تمرکز داشته باشند، دانش اما اگر  ها بر  شوند. 

فراگیران تشویق می باشند،  تأکید داشته  مفاهیم  بپردازند. طراحی شوند که به شکل عمیقتحلیل، کاربرد و درک  به مطالعه  تری 

 گیری یادگیری عمیق را تقویت کند.تواند زمینه شکل های آموزشی که نیازمند تفکر، تحلیل و خلاقیت باشند، میفعالیت

زمانی   آموزشی  نظام  دارد.  فراوانی  اهمیت  آموزش  کیفیت  بهبود  برای  عمیق  یادگیری  و  یادگیری سطحی  میان  تفاوت  به  توجه 

های  آموزان تنها به حفظ مطالب اکتفا نکنند و بتوانند دانش خود را در موقعیت تواند به اهداف اصلی خود دست یابد که دانشمی

های ارزشیابی  های درسی و شیوههای تدریس، طراحی برنامهواقعی به کار بگیرند. تقویت یادگیری عمیق مستلزم تغییر در روش

 است تا محیط آموزشی به فضایی تبدیل شود که در آن فهم واقعی مفاهیم و تفکر عمیق مورد توجه قرار گیرد.

 آموزان نقش انگیزش در فرایند یادگیری دانش

آموزان آید و تأثیر قابل توجهی بر میزان تلاش، توجه و پایداری دانشانگیزش یکی از عوامل اساسی در فرایند یادگیری به شمار می

کنند،  آموزان دارای انگیزه کافی باشند، با علاقه بیشتری در کلاس درس شرکت میهای آموزشی دارد. هنگامی که دانشدر فعالیت

کنند. انگیزش در واقع نیروی درونی یا بیرونی است که فرد را به انجام یک  پرسند و برای درک بهتر مطالب تلاش میپرسش می

 شود یادگیرنده با جدیت بیشتری در مسیر یادگیری حرکت کند. کند و سبب میفعالیت هدایت می
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آموزان به دلیل علاقه درونی به یادگیری های گوناگونی ظاهر شود. برخی از دانشتواند به شکلهای آموزشی، انگیزش میدر محیط 

می مطالعه  به  مفاهیم جدید  موجب میو کشف  انگیزش  نوع  این  عمیق پردازند.  فهم  دنبال  به  بیشتری  اشتیاق  با  فراگیران  شود 

از دانش از فرایند یادگیری لذت ببرند. در مقابل، برخی دیگر  آموزان بیشتر تحت تأثیر عوامل بیرونی مانند نمره،  مطالب باشند و 

توانند تا حدی موجب افزایش تلاش در یادگیری شوند، اما معمولاً پایداری  تشویق یا انتظارات خانواده قرار دارند. این عوامل نیز می

 و عمق یادگیری در این حالت کمتر است.

آموزان نسبت به موضوع درس  آموزان در کلاس درس دارد. زمانی که دانشانگیزش نقش مهمی در میزان تمرکز و مشارکت دانش

میعلاقه نشان  معلم  توضیحات  به  بیشتری  توجه  باشند،  فعالیتمند  در  و  فعالدهند  مشارکت  آموزشی  چنین  های  دارند.  تری 

آموزان پایین باشد، حتی ارائه بهترین شود فرایند یادگیری پویا و مؤثرتر شود. در مقابل، زمانی که انگیزش دانششرایطی باعث می

 محتوای آموزشی نیز ممکن است نتواند تأثیر مطلوبی بر یادگیری آنان داشته باشد. 

دانش انگیزش  تقویت  در  مهمی  نقش  ایفا میمعلمان  دانشآموزان  با  ارتباط  نحوه  تدریس،  شیوه  فعالیتکنند.  نوع  و  های  آموزان 

کننده ایجاد کند و  تواند به طور مستقیم بر میزان انگیزه آنان تأثیر بگذارد. زمانی که معلم محیطی حمایتگر و تشویقآموزشی می

برای دانش را  از روشفرصت مشارکت فعال  استفاده  بود.  بیشتر خواهد  آنان  انگیزش در  افزایش  احتمال  های  آموزان فراهم سازد، 

آموزان به یادگیری را افزایش  تواند علاقه دانشها میبرانگیز و ایجاد فرصت برای بیان دیدگاههای چالشمتنوع تدریس، طرح پرسش

 دهد. 

آموزان تواند نقش مهمی در افزایش انگیزش داشته باشد. زمانی که دانشهای آموزشی جذاب و معنادار میهمچنین طراحی فعالیت

هایی که به حل  دهند. فعالیتاحساس کنند مطالب درسی با زندگی واقعی آنان ارتباط دارد، تمایل بیشتری برای یادگیری نشان می

آموزان تقویت کنند و آنان  توانند احساس توانمندی و پیشرفت را در دانشپردازند، میمسئله، همکاری گروهی و کشف مفاهیم می

 را به ادامه تلاش در مسیر یادگیری ترغیب نمایند. 

آموزان با علاقه  تواند کیفیت یادگیری را به شکل قابل توجهی افزایش دهد. هنگامی که دانشتوجه به انگیزش در فرایند آموزش می

بلکه نگرش مثبتپردازند، نه تنها عملکرد تحصیلی آنان بهبود میو اشتیاق به یادگیری می تری نسبت به آموزش و مدرسه یابد، 

دانشپیدا می آموزشی  و  روانی  نیازهای  آن  در  که  ایجاد محیطی  قرار گیرد، میکنند.  توجه  زمینه شکلآموزان مورد  گیری تواند 

 یادگیری پایدار و مؤثر را فراهم سازد.

 جایگاه بازی در رشد شناختی و آموزشی یادگیرندگان

آید که از دوران کودکی نقش مهمی در رشد ذهنی، عاطفی  های انسانی به شمار میترین فعالیتترین و بنیادیبازی یکی از طبیعی

ها را  کنند و بسیاری از مفاهیم و مهارتکند. کودکان از طریق بازی با محیط پیرامون خود ارتباط برقرار میو اجتماعی افراد ایفا می

فرا می غیرمستقیم  تجربهبه شکل  و  تعاملی  ماهیت  دلیل  به  بازی  فراهم میگیرند.  فرصتی  خود  بدون  محور  یادگیرندگان  تا  کند 

شود و زمینه برای احساس فشار و اجبار، در فرایند کشف و یادگیری مشارکت کنند. در چنین شرایطی ذهن یادگیرنده فعال می

 گردد. ها فراهم میتر از پدیدهگیری فهم عمیقشکل

توانایی تقویت  برای  مؤثر  ابزاری  عنوان  به  بازی  شناختی،  رشد  فرایند  میدر  شناخته  ذهنی  در  های  کودکان  که  زمانی  شود. 

بازیفعالیت موقعیتمحور شرکت میهای  با  روبهکنند،  تصمیمرو میهایی  تفکر،  نیازمند  که  این  شوند  است.  مسئله  و حل  گیری 
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ریزی در آنان تقویت شود. همچنین بازی به یادگیرندگان  هایی مانند استدلال، توجه، حافظه و برنامهشود مهارتفرایند باعث می

 های مختلف را امتحان کنند و از طریق تجربه مستقیم به درک بهتر مفاهیم دست یابند. حلدهد راهاجازه می

جنبه  از  دیگر  روش یکی  از  بسیاری  در  است.  فعال  یادگیری  برای  فرصت  ایجاد  آموزش،  در  بازی  مهم  آموزشی، های  سنتی  های 

های مبتنی بر بازی،  شوند. در حالی که در فعالیتیادگیرندگان نقش منفعل دارند و بیشتر به شنیدن توضیحات معلم محدود می

میدانش مشارکت  یادگیری  فرایند  در  مستقیم  طور  به  آنآموزان  پیامد  کنند.  و  دهند  نشان  واکنش  بگیرند،  تصمیم  باید  ها 

ای شود یادگیری از حالت صرفاً نظری خارج شده و به تجربههای خود را مشاهده کنند. این نوع مشارکت فعال موجب میانتخاب

 واقعی و ملموس تبدیل شود.

می داشته  بازی همچنین  و خطا  آزمون  برای  بیشتری  آزادی  و  امنیت  احساس  یادگیرندگان  آن  در  که  کند  فراهم  تواند محیطی 

شود یادگیرندگان بدون  شود و همین امر باعث میباشند. در فضای بازی، اشتباه کردن بخشی طبیعی از روند فعالیت محسوب می

انعطاف ذهنی کمک  ترس از شکست، راه را برای رسیدن به هدف امتحان کنند. چنین فضایی به تقویت خلاقیت و  های مختلف 

 های گوناگون را بررسی کنند. دهد دیدگاهآموزان اجازه میکند و به دانشمی

های  تواند پلی میان یادگیری نظری و تجربه عملی ایجاد کند. زمانی که مفاهیم درسی در قالب فعالیتاز منظر آموزشی، بازی می

شود  ها موجب میسازی شده تجربه کنند. این تجربه های شبیهها را در موقعیتتوانند آنشوند، یادگیرندگان میمحور ارائه میبازی

تر شود و ارتباط میان دانش نظری و کاربرد عملی بهتر درک گردد. چنین رویکردی به ویژه در دروسی  مفاهیم برای آنان ملموس

 تواند بسیار مؤثر باشد. که نیازمند درک مفهومی عمیق هستند می

های آموزشی کمک کند. هنگامی که تر شدن محیطتواند به غنیتوجه به نقش بازی در رشد شناختی و آموزشی یادگیرندگان می

شود که در آن گیرد، کلاس درس به فضایی پویا و جذاب تبدیل میبازی به عنوان بخشی از فرایند یادگیری مورد استفاده قرار می

های فکری، افزایش مشارکت و  تواند زمینه را برای تقویت مهارت پردازند. این شرایط میآموزان با علاقه بیشتری به فعالیت میدانش

 درک بهتر مفاهیم آموزشی فراهم سازد.

 های آموزشی مؤثر اصول طراحی بازی

بازی مجموعه طراحی  به  توجه  نیازمند  مؤثر  آموزشی  روان های  و  آموزشی  اصول  از  و  ای  سرگرمی  میان  بتواند  که  است  شناختی 

تواند نقش آموزشی مؤثری ایفا کند که  بخش است، اما زمانی مییادگیری تعادل برقرار کند. اگرچه بازی ذاتاً فعالیتی جذاب و انگیزه

ای برای ای، بازی نه تنها وسیلهای طراحی شود که اهداف یادگیری را به شکل هدفمند در خود جای دهد. در چنین طراحیبه گونه

 شود.های شناختی محسوب میسرگرمی بلکه ابزاری برای تقویت درک مفاهیم و توسعه مهارت

های یادگیری است. پیش از طراحی هر بازی لازم است  های آموزشی، مشخص بودن هدفترین اصول در طراحی بازییکی از مهم

مشخص شود که بازی قرار است چه مفهوم یا مهارتی را به یادگیرندگان آموزش دهد. هنگامی که اهداف آموزشی به روشنی تعریف 

ای سازماندهی کرد که یادگیرندگان در جریان انجام بازی به طور طبیعی با مفاهیم مورد توان عناصر بازی را به گونهشده باشند، می

 ها را در عمل تجربه کنند. نظر مواجه شوند و آن
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های آموزشی، ایجاد تعادل میان چالش و توانایی یادگیرندگان است. اگر سطح دشواری بازی بیش از حد  اصل دیگر در طراحی بازی

از   را  باشد، جذابیت خود  از حد ساده  بازی بیش  اگر  از سوی دیگر،  انگیزه شود.  ناامیدی و کاهش  باشد، ممکن است موجب  بالا 

می نمیدست  تشویق  بیشتر  تلاش  و  تفکر  به  را  یادگیرندگان  و  گونهدهد  به  باید  مناسب  طراحی  برای کند.  بازی  که  باشد  ای 

 برانگیز اما قابل دستیابی باشد و آنان را به ادامه فعالیت ترغیب کند. یادگیرندگان چالش

بازی  طراحی  در  مهم  عناصر  از  یکی  نیز  میبازخورد  شمار  به  آموزشی  پیامد  های  بتوانند  باید  بازی  جریان  در  یادگیرندگان  آید. 

آنتصمیم به  بازخورد  دریافت  کنند.  مشاهده  را  خود  عملکرد  و  میها  کمک  و ها  بشناسند  را  خود  ضعف  و  قوت  نقاط  تا  کند 

تواند به تقویت یادگیری و درک بهتر مفاهیم آموزشی کمک  راهبردهای بهتری برای پیشرفت در بازی انتخاب کنند. این فرایند می

 کند. 

هایی که یادگیرندگان را به همکاری، گفتگو و  های آموزشی است. بازیتعامل و مشارکت فعال نیز از اصول اساسی در طراحی بازی

هایی علاوه بر تقویت درک  توانند محیطی غنی برای یادگیری ایجاد کنند. چنین فعالیتکنند، میتبادل نظر با دیگران تشویق می

مهارت درسی،  دانشمفاهیم  ارتباطی  و  اجتماعی  میهای  تقویت  نیز  را  میآموزان  باعث  و  تجربهکند  به  یادگیری  فرایند  ای  شود 

 مشترک و پویا تبدیل شود. 

زمانی می آموزشی  بازی  دارد.  زیادی  اهمیت  نیز  بازی  ساختار  در  تنوع  و  جذابیت  به  توجه  توجه  بتواند  که  باشد  تأثیرگذار  تواند 

از مراحل مختلف، چالش استفاده  برای مدت مناسب حفظ کند.  را  پیشرفت های متنوع و فرصتیادگیرندگان  برای  های گوناگون 

ای باشد که یادگیرندگان احساس پیشرفت و موفقیت را تجربه  تواند به جذابیت بازی کمک کند. طراحی مناسب باید به گونهمی

 کنند و همین احساس آنان را به ادامه یادگیری تشویق نماید. 

 های یادگیری وارسازی در محیطعناصر کلیدی بازی

محیطبازی در  بهوارسازی  معنای  به  یادگیری  گونههای  به  است  آموزش  فرایند  در  بازی  سازوکارهای  و  عناصر  که کارگیری  ای 

پویاهای درسی جذابفعالیت انگیزهتر،  و  بلکه  بخشتر  نیست،  بازی  به  آموزش  کامل  تبدیل  اصلی  رویکرد، هدف  این  در  تر شوند. 

های بازی برای تقویت مشارکت و یادگیری است. هنگامی که عناصر بازی به شکل سنجیده در محیط استفاده هدفمند از ویژگی

های  توانند فضای کلاس را از حالت یکنواخت خارج کرده و اشتیاق یادگیرندگان را برای فعالیتشوند، میآموزشی به کار گرفته می

 درسی افزایش دهند. 

ها معمولاً مسیر پیشرفت مشخص است  های روشن و قابل دستیابی است. در بازیوارسازی، تعیین هدفیکی از عناصر کلیدی بازی

آموزان بدانند چه انتظاری از آنان  داند برای رسیدن به مرحله بعد چه باید انجام دهد. در محیط یادگیری نیز اگر دانشو بازیکن می

شود یادگیرندگان  ها باعث میوجود دارد و چه مراحلی را باید طی کنند، با تمرکز بیشتری فعالیت خواهند کرد. شفاف بودن هدف

 مندی داشته باشند و تلاش خود را آگاهانه تنظیم کنند. احساس جهت 

کند و  ها، فرد بلافاصله نتیجه عملکرد خود را مشاهده میآید. در بازیوارسازی به شمار می بازخورد فوری نیز از عناصر مهم بازی

کند نقاط قوت و  آموزان کمک میموقع به دانشتواند رفتار یا راهبرد خود را اصلاح کند. در محیط آموزشی نیز ارائه بازخورد به می

تواند به صورت کلامی، نوشتاری یا از طریق نشان  ضعف خود را بشناسند و برای بهبود عملکردشان تلاش کنند. این بازخورد می

 ها ارائه شود و نقش مهمی در هدایت یادگیری ایفا کند. دادن پیشرفت در فعالیت
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ها، مراحل به صورت تدریجی دشوارتر ها نیز اهمیت زیادی دارد. در بسیاری از بازیبندی فعالیتعنصر پیشرفت تدریجی و سطح

ای طراحی شوند که ها به گونههای یادگیری نیز اگر فعالیتکند. در محیطشوند و فرد با عبور از هر مرحله احساس موفقیت می می

موفقیتدانش و  بروند  پیش  گام  به  گام  میآموزان  افزایش  مسیر  ادامه  برای  آنان  انگیزه  کنند،  تجربه  را  کوچک  تجربه  های  یابد. 

 تواند احساس توانمندی و اعتماد به نفس را در یادگیرندگان تقویت کند. پیشرفت می

تواند محرکی برای افزایش تلاش باشد،  وارسازی هستند. رقابت میرقابت سالم و همکاری هدفمند نیز از دیگر عناصر مهم در بازی 

توانند حس تعلق و  های گروهی و مشارکتی میبه شرط آنکه به صورت منصفانه و در فضایی حمایتی اجرا شود. در کنار آن، فعالیت

دانشمسئولیت  در  را  میپذیری  همکاری  و  رقابت  مناسب  ترکیب  کنند.  تقویت  آن آموزان  در  که  کند  ایجاد  پویا  محیطی  تواند 

 یادگیرندگان هم برای پیشرفت فردی و هم برای موفقیت جمعی تلاش کنند. 

فعالیت و جذابیت در طراحی  ویژهتنوع  نیز جایگاه  داستان، چالشها  از  استفاده  دارد.  نقشای  متنوع،  و موقعیتهای  های  آفرینی 

تر با  تر و متناسبها خلاقانهآموزان کمک کند. هرچه فعالیتتواند به درگیر شدن بیشتر ذهن و احساس دانششده میسازی شبیه 

وارسازی زمانی موفق خواهد بود که  یابد. بازیعلایق یادگیرندگان طراحی شوند، احتمال مشارکت فعال و یادگیری مؤثر افزایش می

 های آموزشی هماهنگی برقرار کند. بتواند میان جذابیت و هدف

 نقش تعامل و مشارکت در آموزش مبتنی بر بازی 

گر  شوند. در این رویکرد، یادگیرندگان تنها شنونده یا مشاهدهتعامل و مشارکت از ارکان اساسی آموزش مبتنی بر بازی محسوب می

کنند. این حضور فعال سبب گیری میهای آموزشی حضور دارند و در جریان بازی تصمیمنیستند، بلکه به طور مستقیم در فعالیت

تجربهمی به  یادگیری  فرایند  دانششود  که  زمانی  شود.  تبدیل  درگیرکننده  و  پویا  داشته  ای  فعالی  نقش  آموزش  روند  در  آموزان 

 آورند. تری از مفاهیم به دست میدهند و درک عمیقباشند، تمرکز و علاقه بیشتری نشان می

می بازی  بر  مبتنی  آموزش  در  دانشتعامل  گیرد.  شکل  مختلفی  سطوح  در  با  تواند  آموزشی،  محتوای  با  است  ممکن  آموزان 

های گوناگون  ها و بررسی دیدگاهها، طرح پرسشها موجب تبادل اندیشههای خود یا با معلم در ارتباط باشند. این ارتباطکلاسیهم

وگو، تحلیل و بازاندیشی درباره مفاهیم نیز شود. در چنین فضایی، یادگیری محدود به دریافت اطلاعات نیست، بلکه شامل گفتمی

 کند. شود. این فرایند به رشد تفکر انتقادی و توانایی استدلال کمک میمی

آموزان احساس مسئولیت بیشتری نسبت به یادگیری خود داشته باشند.  شود دانشهای آموزشی باعث میمشارکت فعال در بازی

تری در هدایت مسیر یادگیری ایفا  های فرد وابسته باشد، یادگیرنده نقش پررنگها و تلاشهنگامی که پیشرفت در بازی به تصمیم

میمی یادگیری  فرایند  به  نسبت  مالکیت  احساس  این  دهد.  کند.  افزایش  را  مستمر  تلاش  و  کرده  تقویت  را  درونی  انگیزه  تواند 

 های خود را کشف و تقویت کنند. آموزان تواناییدهد که دانشمشارکت فعال همچنین فرصت می

های گروهی که در قالب  های اجتماعی نیز منجر شود. فعالیتتواند به تقویت مهارت تعامل گروهی در آموزش مبتنی بر بازی می

می طراحی  دانشبازی  میشوند،  تشویق  مسائل  مشترک  حل  و  وظایف  تقسیم  همکاری،  به  را  تجربهآموزان  این  موجب کنند.  ها 

شود. یادگیری در چنین فضایی نه تنها به رشد شناختی  های ارتباطی، احترام به دیدگاه دیگران و مدیریت تعارض میتقویت مهارت

 کند. بلکه به رشد اجتماعی نیز کمک می
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تواند با هدایت مناسب،  آموز در آموزش مبتنی بر بازی اهمیت فراوانی دارد. معلم میاز سوی دیگر، تعامل مستمر میان معلم و دانش

های هدفمند و ارائه بازخورد سازنده، فرایند بازی را به سوی تحقق اهداف آموزشی سوق دهد. حضور فعال معلم در  طرح پرسش

 ها از مسیر اصلی منحرف نشوند و یادگیری به شکلی معنادار شکل گیرد.شود فعالیتآموزان باعث میکنار دانش

تواند محیط یادگیری را به فضایی زنده و پویا تبدیل کند. در چنین فضایی،  افزایش تعامل و مشارکت در آموزش مبتنی بر بازی می

های مختلف به اندیشند و در موقعیتها میکنند، درباره آنها را تجربه میکنند بلکه آنآموزان نه تنها اطلاعات را دریافت میدانش

می میکار  مشارکتی  و  فعال  یادگیری  نوع  این  زمینهگیرند.  عمیقتواند  درک  آن ساز  بیشتر  ماندگاری  و  مفاهیم  ذهن  تر  در  ها 

 یادگیرندگان شود. 

 های دیجیتال بر درک مفاهیم درسیتأثیر بازی

اند شیوه مواجهه اند و توانستههای آموزشی تبدیل شدههای اخیر به یکی از ابزارهای اثرگذار در محیطهای دیجیتال در سالبازی

بازیدانش این  دهند.  تغییر  را  درسی  مفاهیم  با  سریع،  آموزان  بازخورد  و  تعامل  حرکت،  صدا،  تصویر،  از  برخورداری  دلیل  به  ها 

آموز تنها  شود، دانشظرفیت بالایی برای درگیر کردن ذهن یادگیرندگان دارند. هنگامی که یک مفهوم درسی در قالب بازی ارائه می

شود  کند. همین تجربه مستقیم باعث میرو نیست، بلکه آن مفهوم را در یک موقعیت پویا تجربه میبا متن یا توضیح شفاهی روبه

ویژه  تر شود. بسیاری از مفاهیم درسی، بهتر و قابل فهمآموز ملموسیادگیری از حالت خشک و انتزاعی فاصله بگیرد و برای دانش

بازی  طریق  از  هستند،  جزء  چند  میان  ارتباط  یا  تحلیل  تجسم،  نیازمند  که  میمفاهیمی  درک  بهتر  دیجیتال  زیرا های  شوند؛ 

 های خود را ببیند.تواند رابطه میان عناصر مختلف را مشاهده کند و پیامد تصمیمآموز میدانش

مهم از  بازییکی  تأثیرهای  دانشترین  ذهنی  درگیری  افزایش  یادگیری،  بر  دیجیتال  در های  است.  آموزشی  محتوای  با  آموزان 

نداشته  روش مفاهیم  کردن  تجربه  برای  چندانی  فرصت  و  باشند  معلم  توضیحات  شنونده  تنها  است  ممکن  فراگیران  سنتی،  های 

آموز برای ادامه مسیر ناچار است فکر کند، تصمیم بگیرد، راهبرد انتخاب کند و نتیجه عمل  های دیجیتال، دانشباشند. اما در بازی

آموز برای حل یک مسئله  شود ذهن او به صورت فعال با موضوع درگیر شود. وقتی دانشخود را بررسی نماید. این فرایند باعث می

نتیجه های شناختی مانند توجه، مقایسه، تحلیل، پیشکند، در واقع در حال تمرین مهارتدر بازی تلاش می گیری است. بینی و 

 تر کنند و از یادگیری صرفاً حفظی جلوگیری نمایند. توانند درک مفاهیم درسی را عمیقهایی میچنین فعالیت

میبازی دیجیتال  سادههای  شکل  به  را  پیچیده  و  دشوار  مفاهیم  تجربهتوانند  قابل  و  علمی،  تر  مفاهیم  از  بسیاری  دهند.  ارائه  تر 

کند. زمانی  ها را دشوار میشوند و همین موضوع درک آن آموزان به صورت انتزاعی مطرح میریاضی، زبانی یا اجتماعی برای دانش

بازی موقعیت  یک  قالب  در  مفاهیم  این  میکه  داده  نمایش  دانشمحور  میشوند،  آنآموز  برای  تواند  کند.  مشاهده  عمل  در  را  ها 

شوند  بندی، تغییر، تعادل یا ارتباط میان اجزا زمانی بهتر فهمیده میگیری، طبقهنمونه، مفاهیمی مانند علت و معلول، الگو، اندازه

دانش آنکه  بتواند  دانشآموز  به  دیجیتال  بازی  کند.  تجربه  تعاملی  محیط  در یک  را  اجازه میها  را آموز  موقعیت  یک  بارها  دهد 

 های خود بیاموزد.های تازه بیازماید و از تجربهآزمایش کند، اشتباه کند، راه

آموز  های آموزشی سنتی، دانشهای دیجیتال، ارائه بازخورد سریع و مداوم است. در بسیاری از فعالیتهای مهم بازیاز دیگر ویژگی

تواند فرصت اصلاح فوری را کاهش  شود. این فاصله میپس از انجام تکلیف یا آزمون، با فاصله زمانی از نتیجه عملکرد خود آگاه می

بازی در  اما  دانشدهد.  متوجه میهای دیجیتال،  بلافاصله  بازخورد آموز  این  است.  داشته  پیامدی  او چه  پاسخ  یا  انتخاب  شود که 
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تری انتخاب کند. چنین بازخوردی به شکل طبیعی در کند خطاهای خود را تشخیص دهد و راهبرد مناسبسریع به او کمک می

دانش برای  معمولاً  و  دارد  قرار  بازی  اضطراب مسیر  یا  تهدیدکننده  بیشتری آموز  آرامش  با  یادگیرنده  دلیل،  همین  به  نیست.  آور 

 کند. ها تلاش میپذیرد و برای اصلاح آن خطاهای خود را می

آموزان زمانی  آموزان را برای فهم مفاهیم درسی افزایش دهند. بسیاری از دانشتوانند انگیزه دانشهای دیجیتال همچنین میبازی

می نشان  فعالیت  ادامه  برای  بیشتری  رغبت  است،  پیشرفت همراه  و  چالش  با سرگرمی،  یادگیری  کنند  احساس  وجود که  دهند. 

آموزان احساس کنند در  شود دانشهای گوناگون، امتیاز، مأموریت، پاداش، رقابت سالم و امکان پیشرفت تدریجی باعث میمرحله 

تواند اعتماد به نفس آنان را تقویت کند و آنان را به تلاش بیشتر وادارد.  مسیر یادگیری نقش فعالی دارند. این احساس پیشرفت می

کند.  آموز برای موفقیت در بازی نیاز دارد مفهوم درسی را بفهمد، یادگیری برای او معنا و ضرورت بیشتری پیدا میزمانی که دانش

 شود. در چنین شرایطی، مفهوم درسی از یک مطلب اجباری به ابزاری برای حل مسئله و رسیدن به هدف تبدیل می

ظرفیت همه  وجود  بازیبا  تأثیر  مثبت،  از  های  استفاده  نحوه  و  طراحی  کیفیت  به  وابسته  درسی  مفاهیم  درک  بر  دیجیتال  های 

ارتباط روشنی میان هدفآن  آموزشی یا مفید نیست و اگر  الزاماً  های بازی وجود  های درسی و فعالیتهاست. هر بازی دیجیتالی 

باشد، ممکن است دانش تعیین هدف آموزشی،  نداشته  بازی مناسب،  انتخاب  یادگیری.  تا  بیشتر درگیر جنبه سرگرمی شود  آموز 

از عوامل مهمی هستند که میبندی درست و گفتنظارت معلم، زمان افزایش وگو درباره تجربه بازی  ابزار را  این  اثرگذاری  توانند 

کند که به شکل هدفمند در کنار آموزش، تمرین، بحث و ارزشیابی قرار  دهند. بازی دیجیتال زمانی به فهم عمیق مفاهیم کمک می

بازی می شرایطی،  چنین  در  یادگیری  گیرد.  کیفیت  بهبود  و  انگیزه  تقویت  مفهومی،  درک  افزایش  برای  قدرتمند  ابزاری  به  تواند 

 تبدیل شود. 

 های نوین در توسعه آموزش مبتنی بر بازینقش فناوری

کردهفناوری ایفا  بازی  بر  مبتنی  آموزش  تحول  و  گسترش  در  مهمی  نقش  نوین  تجربه های  طراحی  امکان  و  یادگیری اند  های 

تعاملیمتنوع  جذابتر،  و  ساختهتر  فراهم  را  بازی تر  گذشته،  در  فعالیتاند.  به  بیشتر  آموزشی  کارتهای  کلاسی،  ساده  ها،  های 

محیطجدول خلق  امکان  فناورانه  ابزارهای  امروزه  اما  بودند،  محدود  فیزیکی  ابزارهای  یا  کردهها  فراهم  را  آن  هایی  در  که  اند 

توانند مفاهیم را به صورت دیداری، شنیداری و تعاملی تجربه کنند. این تحول باعث شده است آموزش مبتنی بر  آموزان میدانش

حاشیه گاه  و  فعالیت محدود  یک  از  برنامهبازی  قابل  رویکردی  به  شود.  ای،  تبدیل  یادگیری  و  یاددهی  فرایند  در  اثرگذار  و  ریزی 

 تر باشد. آموزان هماهنگهای متفاوت دانشهایی طراحی کنند که با نیازها، علایق و تواناییکند فعالیتفناوری به معلمان کمک می

تر با محتوای آموزشی های نوین در آموزش مبتنی بر بازی، فراهم کردن امکان تعامل گستردههای فناوریترین نقشیکی از مهم

های آموزشی ارتباط برقرار کنند و بر  ها و شخصیتها، مسئلهتوانند با اشیا، موقعیتآموزان میهای فناورانه، دانشاست. در محیط

باعث می تعامل  این  بگذارند.  اثر  فعالیت  دریافتروند  تنها  یادگیرنده  یادگیری شود  بلکه در ساختن تجربه  نباشد،  کننده اطلاعات 

کند، نسبت به  هایش را مشاهده میدهد یا پیامد تصمیمهای خود مسیر بازی را تغییر میآموز با انتخابمشارکت کند. وقتی دانش

تواند توجه، تمرکز و تلاش او را افزایش دهد و یادگیری را از  کند. چنین احساسی مییادگیری احساس مالکیت بیشتری پیدا می

 حالت منفعل به حالتی پویا تبدیل کند. 
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امکان شخصیفناوری نوین همچنین  میهای  فراهم  را  بازی  بر  مبتنی  آموزش  دانشسازی  یادگیری،  کنند.  نظر سرعت  از  آموزان 

محور را های بازیتوانند فعالیتسطح آمادگی، علاقه، توانایی و سبک دریافت اطلاعات با یکدیگر تفاوت دارند. ابزارهای فناورانه می

گونه دانشبه  برای  برود.  پیش  خود  سطح  با  متناسب  یادگیرنده  هر  که  کنند  تنظیم  دارند،  ای  بیشتر  تمرین  به  نیاز  که  آموزانی 

گردد.  تر ارائه میهای پیچیدهآموزانی که آمادگی بالاتری دارند، چالششود و برای دانشتر و تکرارشونده فراهم میهای سادهفعالیت

آموزان مجبور نیستند با یک سرعت و یک روش یاد  تر و کارآمدتر شود، زیرا همه دانششود آموزش عادلانهاین ویژگی باعث می

 تری از یادگیرندگان فراهم کند. تواند فشار روانی را کاهش دهد و فرصت رشد را برای طیف گستردهسازی میبگیرند. شخصی

آموزان را بهتر مشاهده و تحلیل کنند. در بسیاری از  دهند روند یادگیری دانشهای نوین به معلمان امکان میاز سوی دیگر، فناوری

دانشبازی عملکرد  فناورانه،  آموزشی  دادههای  قالب  در  تلاشآموزان  تعداد  پیشرفت،  میزان  مانند  زمان  هایی  خطاها،  نوع  ها، 

آموز  تری از وضعیت یادگیری هر دانشکند شناخت دقیقشود. این اطلاعات به معلم کمک میشده و سطح موفقیت ثبت میصرف

آموزان دشوارتر بوده، چه کسانی نیاز به حمایت بیشتر دارند و  تواند تشخیص دهد کدام مفهوم برای دانشبه دست آورد. معلم می

های  تر کند و به طراحی فعالیتگیری آموزشی را دقیق تواند تصمیماند. چنین شناختی میها اثربخشی بالاتری داشته کدام فعالیت

 اصلاحی و تکمیلی کمک نماید. 

محیطفناوری ایجاد  زمینه  همچنین  نوین  شبیه های  تجربهسازیهای  و  میشده  فراهم  را  واقعیت  به  نزدیک  یادگیری  کنند.  های 

های محیطی به آسانی در کلاس قابل تجربه نیستند. اما با کمک  برخی مفاهیم درسی به دلیل خطر، هزینه، پیچیدگی یا محدودیت

دانشتوان موقعیتفناوری، می آن هایی ساخت که  نقشآموزان در  پیامد تصمیمها  و  را آفرینی کنند، مسئله حل کنند  های خود 

به ویژگی  این  دارد.  ببینند.  زیادی  اهمیت  تحلیل موقعیت هستند،  یا  عملی  تجربه  فرایند،  نیازمند مشاهده  برای دروسی که  ویژه 

شود و ارتباط میان دانش نظری و تر میوقتی یادگیرنده بتواند یک مفهوم را در محیطی شبیه به واقعیت تجربه کند، فهم او عمیق

 گیرد. کاربرد عملی بهتر شکل می

ریزی، آگاهی و نگاه تربیتی دقیق است. استفاده از ابزارهای های نوین نیازمند برنامهگسترش آموزش مبتنی بر بازی با کمک فناوری

نمی روشن  آموزشی  هدف  بدون  بهتر،  فناورانه  فهم  خدمت  در  که  است  ارزشمند  زمانی  فناوری  کند.  ایجاد  مؤثر  یادگیری  تواند 

مهارت رشد  و  بیشتر  دانشمشارکت  نیازهای  های  درسی،  محتوای  بازی،  جذابیت  میان  بتوانند  باید  معلمان  گیرد.  قرار  آموزان 

یادگیرندگان و شیوه ارزشیابی هماهنگی ایجاد کنند. همچنین لازم است به مسائلی مانند دسترسی برابر، زمان استفاده، کیفیت 

توانند آموزش مبتنی بر  های نوین میآموزان توجه شود. با چنین نگاهی، فناوریهای دانشمحتوا و تناسب بازی با سن و ویژگی

 بازی را به رویکردی کارآمدتر، هدفمندتر و سازگارتر با نیازهای آموزشی امروز تبدیل کنند. 

 نتیجه گیری 

سال در  آموزشی،  نوین  رویکردهای  از  یکی  عنوان  به  بازی  بر  مبتنی  آموزش  و  موضوع  پژوهشگران  از  بسیاری  توجه  اخیر  های 

کند فرایند یادگیری را از حالت یکنواخت و مبتنی بر متخصصان تعلیم و تربیت را به خود جلب کرده است. این رویکرد تلاش می

ای فعال، پویا و معنادار تبدیل کند. بررسی مباحث مرتبط با این حوزه نشان  انتقال صرف اطلاعات خارج کرده و آن را به تجربه

از بازی در محیط می آموزان را فراهم سازد و آنان را به شکل  تواند زمینه مشارکت بیشتر دانش های آموزشی میدهد که استفاده 
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آموزان با اشتیاق شود، دانشمحور ارائه میهای بازیمؤثرتری در فرایند یادگیری درگیر کند. هنگامی که یادگیری در قالب فعالیت

 تواند کیفیت یادگیری را به طور قابل توجهی افزایش دهد. کنند و این موضوع میبیشتری به موضوعات درسی توجه می

یکی از نکات مهمی که در این پژوهش مورد توجه قرار گرفت، تفاوت میان یادگیری سطحی و یادگیری عمیق در نظام آموزشی 

های امتحانی  آموزان تنها به حفظ مطالب برای پاسخ دادن به پرسشگیرد که دانشبود. یادگیری سطحی معمولاً زمانی شکل می

شود.  ماند و پس از گذشت مدت کوتاهی فراموش میکنند. در چنین شرایطی، دانش به صورت موقت در ذهن باقی میبسنده می

آموزان مفاهیم را به طور واقعی درک کنند، میان مطالب مختلف ارتباط برقرار دهد که دانشدر مقابل، یادگیری عمیق زمانی رخ می

بتوانند آموخته  به کار بگیرند. روشهای خود را در موقعیتنمایند و  های آموزشی فعال، از جمله آموزش مبتنی بر  های گوناگون 

 ای را فراهم کنند. گیری چنین یادگیریتوانند زمینه شکلبازی، می

انگیزش در فرایند یادگیری نیز نشان داد که علاقه و اشتیاق دانش های آموزشی تأثیر قابل  آموزان نسبت به فعالیتبررسی نقش 

دانش زمانی که  دارد.  یادگیری  بر کیفیت  آنان  توجهی  و تلاش  تمرکز  توجه،  باشند،  داشته  یادگیری  برای  بیشتری  انگیزه  آموزان 

می بازیافزایش  مییابد.  موفقیت  تجربه  و  پیشرفت  رقابت،  چالش،  مانند  جذاب  عناصر  از  برخورداری  دلیل  به  انگیزه  ها  توانند 

های آموزشی شرکت کنند و  آموزان با علاقه بیشتری در فعالیتشود دانشیادگیرندگان را تقویت کنند. افزایش انگیزش باعث می

 برای فهم بهتر مفاهیم تلاش بیشتری نشان دهند. 

می نشان  یادگیرندگان  شناختی  رشد  در  بازی  جایگاه  بررسی  دیگر،  سوی  میاز  بازی  که  تقویت دهد  برای  مناسب  بستری  تواند 

گیری و حل  شوند که نیازمند تفکر، تصمیمهایی مواجه میآموزان با موقعیتهای ذهنی فراهم کند. در جریان بازی، دانشمهارت

فعالیت این  است.  تواناییمسئله  تقویت  موجب  پیشها  مقایسه،  تحلیل،  مانند  شناختی  میهای  استدلال  و  همچنین بینی  شود. 

تر مطالب درسی  دهند که مفاهیم را از طریق تجربه و عمل بیاموزند و همین موضوع به درک عمیقآموزان اجازه میها به دانشبازی

 کند. کمک می

وارسازی از اهمیت زیادی های آموزشی و استفاده از عناصر مناسب در فرایند بازیدر کنار این موضوع، توجه به اصول طراحی بازی

تواند به ایجاد تعادل میان جذابیت و اهداف آموزشی کمک کند. وجود اهداف  های آموزشی میبرخوردار است. طراحی هدفمند بازی 

مناسب، سطح بازخورد  فعالیتروشن،  میبندی  که  عواملی هستند  جمله  از  فعال  مشارکت  فرصت  و  بازیها  اثربخشی  های  توانند 

تواند به ابزاری  آموزشی را افزایش دهند. هنگامی که این عناصر به شکل مناسب در محیط یادگیری به کار گرفته شوند، بازی می

 مؤثر برای انتقال مفاهیم و تقویت یادگیری تبدیل شود.
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