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 چکیده 

و    های شناختی، توجه، خودتنظیمیهای زبان، مهارتترین مراحل رشد و یادگیری کودک است که در آن بنیان دبستانی یکی از حساس دوره پیش
های نوین  زمان با گسترش ابزارهای دیجیتال و دسترسی روزافزون به محتوای آموزشی، استفاده از فناوریگیرد. همتعاملات اجتماعی شکل می 

های دبستانی تبدیل شده است. هدف این مقاله تبیین جایگاه و کارکرد فناوریبرانگیز در آموزش پیش آموزشی به یکی از موضوعات مهم و چالش
های »کاربرد ها و مخاطرات احتمالی، و ارائه تصویری منسجم از شرایط و مؤلفهدبستانی، بررسی فرصت نوین آموزشی در یادگیری کودکان پیش

های پژوهشی و مباحث نظری،  بندی یافتهتحلیلی است و بر مبنای مرور و جمع –مؤثر و ایمن« فناوری در این مقطع است. رویکرد مقاله توصیفی 
دهد اثرگذاری فناوری در این سن بیش از آنکه  پردازد. نتایج کلی نشان میدبستانی میهای پیشحلیل ابعاد مختلف کاربرد فناوری در محیطبه ت

تواند موجب تقویت انگیزش، تمرکز، یادگیری مفاهیم تابع میزان استفاده باشد، به کیفیت استفاده وابسته است؛ به این معنا که فناوری زمانی می
های واقعی طراحی و اجرا گردد. همچنین نقش مدت و در پیوند با بازی و فعالیتمتناسب، کوتاهپایه و توسعه زبان شود که هدفمند، تعاملی، سن

سته کودک،  وگو، ارائه بازخورد و پیوند دادن تجربه دیجیتال به تجربه زیعنوان میانجی یادگیری، در هدایت توجه کودک، ایجاد گفتمربی و والد به 
نمایش، محتوای مدت از صفحه شود. در مقابل، استفاده منفعلانه و طولانیاز عوامل کلیدی در تبدیل فناوری به ابزار یادگیری عمیق محسوب می

تربیتی، میکم نبود مدیریت  و  افت تحرک و سطحیکیفیت  اجتماعی،  تعامل  به کاهش  به تواند  اشاره  مقاله ضمن  یادگیری منجر شود.  شدن 
ها و فقدان معیارهای روشن ارزیابی محتوا، بر  های اجرایی مانند نابرابری دسترسی، ضعف زیرساخت، تفاوت سواد دیجیتال مربیان و خانوادهچالش

موع،  کند. در مجهای راهنما، توانمندسازی مربیان، مشارکت آگاهانه والدین و استانداردسازی محتوای آموزشی تأکید میضرورت تدوین چارچوب
ابزار مکمل برای غنی های نوین آموزشی در پیشفناوری های یادگیری هستند و  سازی تجربه دبستان نه جایگزین تعامل انسانی و بازی، بلکه 

 ها مستلزم رویکردی متعادل، رشدمدار و مبتنی بر شواهد است. گیری اثربخش از آن بهره

 نمایشمحور, تعامل مربی, کیفیت محتوا, زمان صفحه دبستانی, یادگیری فعال, بازیکلمات کلیدی: فناوری نوین آموزشی, آموزش پیش

 

 

 

MDOI-02-2026.0025

MNR-26-2-495D4C



 
 

 
 
 
 
 
 

 

 مقدمه

اند و حوزه آموزش و  های یادگیری تبدیل شدهسازی محیطهای اخیر به یکی از مؤثرترین ابزارها برای غنیهای نوین آموزشی در سالفناوری
از جمله کنجکاوی بالا، یادگیری  —های رشدی کودکاندبستانی به دلیل ویژگی نیز از این تحول مستثنا نیست. دوره پیش   دبستانیپرورش پیش 

شود. ترین و اثرگذارترین مقاطع تربیتی محسوب می از حساس—تر و نیاز به تعامل و بازیحرکتی، دامنه توجه کوتاه -های حسیمبتنی بر تجربه 
دوره، شکل  این  مهارتدر  زبان گیری  مانند  پایه  اجتماعیهای  رشد  ریاضی،  اولیه  مفاهیم  شناخت  پرورش  -آموزی،  و  تقویت خلاقیت  هیجانی، 

های نوین  گیری آگاهانه از فناوریهای بعدی کودک در مدرسه و زندگی است. از این رو، بهره ساز موفقیتهای حرکتی و شناختی، زمینهمهارت
 های آموزشی مورد توجه قرار گیرد. ی برای ارتقای کیفیت یادگیری و افزایش جذابیت فعالیتتواند به عنوان فرصتآموزشی می 

گیرد؛ ای از ابزارها و رویکردهای تعاملی را در بر میهای نوین آموزشی تنها استفاده از رایانه یا نمایش محتوا نیست، بلکه مجموعه منظور از فناوری
های  های تعاملی دیجیتال، پویانماییای، کتابهای هوشمند، محتوای چندرسانه محور گرفته تا تختههای یادگیریهای آموزشی و بازیاز اپلیکیشن

توانند تجربه یادگیری ها با ترکیب تصویر، صدا، حرکت و تعامل، می های آموزشی ساده. این فناوریآموزشی، ابزارهای واقعیت افزوده و حتی ربات 
های  خ دهند. در محیطهای فردی کودکان پاسهای ارائه مفاهیم، به تفاوت بخشی به روشتر و معنادارتر کنند و با تنوعرا برای کودکان ملموس

تواند نقش یک »محرک آموزشی« را  محور است، فناوری در صورتی که درست طراحی و هدایت شود، می دبستانی که یادگیری عمدتاً بازیپیش
 کننده منفعل محتوا تبدیل سازد.ایفا کند؛ یعنی کودک را به کشف، آزمون و خطا، حل مسئله و بیانگری تشویق کند، نه اینکه او را صرفاً به مصرف

تواند انگیزش و مشارکت کودک را افزایش دهد؛  دبستانی از چند جهت اهمیت دارد. نخست اینکه می های نوین در یادگیری پیشکاربرد فناوری
کنند. دوم آنکه  های تعاملی را با اشتیاق دنبال میدهند و فعالیتهای دیداری و شنیداری واکنش مثبت نشان می زیرا کودکان معمولاً به محرک

ای که کودک بدون احساس فشار یا ترس از شکست، یک مهارت را چندباره تجربه  گونه کند؛ به فناوری امکان تمرین و تکرار هدفمند را فراهم می
های متناسب توانند به معلمان و مربیان در مشاهده پیشرفت کودک، ثبت عملکرد، طراحی فعالیتو اصلاح کند. سوم اینکه ابزارهای دیجیتال می

ها و ارائه بازخورد سریع کمک کنند. همچنین در برخی موارد، فناوری فرصت دسترسی برابرتر به منابع آموزشی را برای کودکانی  ا سطح توانایی ب
 گذاری درست. دهد، البته مشروط به وجود زیرساخت مناسب و سیاستکه از امکانات آموزشی متنوع برخوردار نیستند افزایش می 

شناختی است. کودکان در این  دبستانی نیازمند دقت تربیتی و رعایت اصول روان ها، استفاده از فناوری در آموزش کودکان پیشبا وجود این ظرفیت 
های حرکتی، تجربه مستقیم و ارتباط عاطفی با مربی و همسالان نیاز دارند؛ بنابراین فناوری نباید  سن بیش از هر چیز به تعامل انسانی، بازی

های واقعی شود، بلکه باید در خدمت آن قرار گیرد. طراحی محتوای مناسب سن، کنترل زمان استفاده از چهره و بازیبهجایگزین ارتباط چهره
  های آموزشی معتبر، و هدایت فعالانه مربی و والدین از نمایش، توجه به سلامت جسمی )مانند وضعیت بینایی و تحرک(، انتخاب برنامه صفحه

شوند. اگر این ملاحظات نادیده گرفته شود، احتمال بروز پیامدهایی مانند کاهش  برداری صحیح از فناوری محسوب میهای بهرهشرطجمله پیش
 یابد.تحرک، افت تعاملات اجتماعی، وابستگی به ابزارهای دیجیتال یا مواجهه با محتوای نامناسب افزایش می 
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فناوری آموزشی در سالگسترش  نوین  یاددهی های  الگوهای  اخیر،  آموزش  –های  و  از مقاطع تحصیلی دگرگون کرده  بسیاری  را در  یادگیری 
گیری های آغازین زندگی در شکل تدریج تحت تأثیر این تغییر قرار گرفته است. در حالی که ادبیات تربیتی بر اهمیت سالدبستانی نیز به پیش

اجتماعیتوانایی  زبانی،  این دوره  –های شناختی،  در  ابزارهای دیجیتال  از  استفاده درست  دارد، چگونگی  تأکید  برای مدرسه  آمادگی  و  هیجانی 
پرورش،   و  آموزش  )وزارت  است  ابهام  و  بحث  محل  اپلیکیشنUNESCO  ،20۱۹؛  ۱۳۹۹همچنان  سو،  یک  از  محتوای  (.  آموزشی،  های 

توانند با ایجاد جذابیت، بازخورد فوری و امکان تمرین هدفمند، زمینه تقویت یادگیری ور و ابزارهای تعاملی میمحهای یادگیریای، بازیچندرسانه 
هایی درباره افزایش (. از سوی دیگر، نگرانی Hirsh-Pasek et al., 2015؛  ۱۴00و مشارکت فعال کودک را فراهم کنند )شفیعی و همکاران،  

های حرکتی، و نیز کیفیت نامطمئن بخشی از محتواهای دیجیتال مطرح است؛ نمایش، کاهش تعاملات اجتماعی و بازیزمان مواجهه با صفحه
 (.WHO ،20۱۹؛ ۱۳۹۸جانبه کودک اثر منفی بگذارد )احمدی و رضایی، تواند بر رشد همهموضوعی که در صورت نبودِ راهنمایی تخصصی، می 

شود: یا پذیرش کامل شده مطرح میسازیصورت یک انتخاب دوگانه و سادهدبستانی غالباً بهمسئله اصلی آن است که »کاربرد فناوری« در پیش
های کلیدیِ شود پرسش های تربیتی. این رویکرد باعث می حل ارتقای کیفیت آموزش، یا کنار گذاشتن آن به دلیل نگرانی فناوری به عنوان راه 

های تعاملی، محتوای ویدئویی، واقعیت افزوده( با نیازهای رشدی کودک همخوانی  پاسخ بماند؛ از جمله اینکه کدام نوع فناوری )مثلاً بازیتربیتی بی 
رای هایی بکننده یادگیری« داشته باشد نه »جایگزین تعامل انسانی«، و چه شاخص شود فناوری نقش »حمایتبیشتری دارد، چه شرایطی باعث می

(. علاوه بر این، در بسیاری از مراکز  NAEC ،20۱2؛ ۱۴0۱تشخیص محتوای دیجیتال باکیفیت در دسترس مربیان و والدین قرار دارد )قاسمی، 
های هدفمند، مشارکت فعال کودک، شود و کمتر بر طراحی فعالیتدبستانی، استفاده از فناوری بیشتر به نمایش محتوا یا سرگرمی محدود میپیش

کند )محمدی و همکاران، و پیوند فناوری با بازی و تجربه عملی تمرکز دارد؛ در نتیجه، ظرفیت واقعی فناوری برای تقویت یادگیری تحقق پیدا نمی
 (.Plowman et al., 2012؛ ۱۳۹۹

ایران نیز چالش  بافت آموزشی  به تجهیزات، ناهمگونی مهارت دیجیتال مربیان، نبود چارچوب   هاییدر  های  مانند تفاوت سطح دسترسی مراکز 
تر کرده کارگیری فناوری را پیچیدهگیری درباره به اجرایی روشن برای میزان و شیوه استفاده، و نگرانی والدین درباره پیامدهای تربیتی، تصمیم

تر از ابزارهای  های مجازی و استفاده گسترده(. از سوی دیگر، تجربه آموزش Livingstone et al., 2017؛  ۱۴00است )حسینی و کریمی،  
گیری از فناوری در ها و مراکز آموزشی ایجاد کرده و ضرورت بازاندیشی در شیوه بهرههای اخیر، انتظارات جدیدی را در خانوادهدیجیتال در سال

(. بنابراین، خلأ اصلی در این حوزه، فقدان یک تصویر روشن و مبتنی بر  UNICEF  ،2020؛  ۱۴00سنین پایین را افزایش داده است )یوسفی،  
فناوری ایمن  و  مؤثر  از »کاربردهای  یادگیری کودکان پیششواهد  آموزشی« در  نوین  بتواند هم فرصتهای  است؛ تصویری که  های دبستانی 

 (.OECD ،202۱؛ ۱۳۹۸آموزشی را تبیین کند و هم حدود و شروط استفاده صحیح را مشخص سازد )رحیمی و همکاران، 

دبستانی، های نوین آموزشی در یادگیری کودکان پیشبر این اساس، مسئله پژوهش حاضر ناظر بر این نیاز است که با تمرکز بر کاربرد فناوری
های شناختی پایه، افزایش انگیزش و توجه، و  تواند به بهبود یادگیری )مانند رشد زبان، تقویت مهارتمشخص شود فناوری تحت چه شرایطی می 

ای ممکن است اثربخشی آن را کاهش های گروهی( کمک کند و در مقابل، چه عوامل یا الگوهای استفادههای اجتماعی در فعالیتارتقای مهارت
ایجاد کند )سلیمانی،   نامطلوب  پیامدهای  یا  این موضوع می Donohue, 2015؛  ۱۴0۱داده  برای تصمیم(. روشن شدن  مبنایی  گیری  تواند 

؛  ۱۳۹۹دبستانی فراهم آورد )زارع و همکاران،  والدین، طراحی محتوای مناسب سن، و تدوین راهبردهای اجرایی در مراکز پیش   آگاهانه مربیان و 
UNESCO ،202۱ .) 

 پیشینه پژوهش 



 
 

 
 
 
 
 
 

 

( ۱بندی کرد:  توان در چند محور عمده دسته دبستانی را میهای نوین آموزشی در یادگیری کودکان پیشهای مرتبط با کاربرد فناوریپژوهش
( جایگاه مربی و خانواده در ۳پذیری،  ( نقش کیفیت محتوا و میزان تعامل2های دیجیتال بر یادگیری و آمادگی مدرسه،  اثربخشی ابزارها و رسانه 

 هیجانی.–نمایش و پیامدهای اجتماعی( مخاطرات و ملاحظات رشدی مانند زمان استفاده از صفحه ۴گری یادگیری با فناوری، و میانجی

تواند  اند که فناوری، در صورت طراحی آموزشی مناسب و همراهی بزرگسال، می توجهی از مطالعات نشان داده المللی، بخش قابل در سطح بین 
های اند که محیط محور گزارش کردههای یادگیریها و بازیها درباره اپلیکیشنهای پایه را تقویت کند. برای مثال، پژوهش یادگیری برخی مهارت

ویژه در یادگیری کند؛ این امر به وارسازی، توجه و انگیزش کودک را افزایش داده و فرصت تمرین و بازخورد فوری را فراهم می تعاملی و بازی 
 Papadakis؛  Hirsh-Pasek et al., 2015های شناختی اولیه اثرگذار گزارش شده است )واژگان، مفاهیم اولیه ریاضی و برخی مهارت

et al., 2018 اند که کودک وقتی از اند و نشان دادههای دیجیتال تأکید کرده(. در همین راستا، مطالعاتی بر اهمیت »یادگیری فعال« در رسانه
های گیرد، احتمال انتقال یادگیری به موقعیتکند و بازخورد می گیرد، آزمایش می شود و در فعالیت دیجیتال تصمیم میحالت تماشاگر صرف خارج می 

های مروری و سیاستی، ضمن پذیرش  (. همچنین برخی پژوهش Marsh et al., 2015؛  Zosh et al., 2017یابد )واقعی افزایش می
فعالیتظرفیت در  فناوری  ادغام  و  با سن کودک  محتوا  و  ابزار  تناسب  لزوم  بر  فناوری،  آموزشی  بازیهای  کردههای  تأکید  تعاملی  و  اند محور 

(NAEYC, 2012 ؛UNESCO, 2019.) 

کننده یادگیری نیست و کیفیت محتوا و شیوه دهد که صرفِ استفاده از ابزار دیجیتال، تضمینبا این حال، ادبیات پژوهشی همزمان هشدار می
تواند  شنیداری، می –های دیداریاند محتوای دیجیتالِ صرفاً نمایشی یا شلوغ از نظر محرکها نشان داده کننده دارند. پژوهشاستفاده نقش تعیین

هایی که مسیر یادگیری روشن، بازخورد متناسب و  بار شناختی کودک را افزایش دهد و تمرکز او را از هدف آموزشی دور کند؛ در مقابل، برنامه
های تعاملی دیجیتال نیز (. در حوزه کتابKucirkova, 2019؛  Mayer, 2009دهند )تعامل معنادار دارند، اثربخشی بیشتری نشان می

تواند در رشد سواد نوظهور مفید  سازی واژگان یا خوانش همراه میهایی مانند برجستهاند قابلیتوع است؛ برخی مطالعات گزارش کردهنتایج متن
 Takacs؛  Bus et al., 2015باشد، اما عناصر تعاملیِ نامرتبط با هدف آموزشی ممکن است فهم داستان و تمرکز کودک را تضعیف کند )

et al., 2015های جدیدتر، به جای پرسش »فناوری خوب است یا بد؟« بیشتر پرسش »کدام ها سبب شده است که در پژوهش(. این یافته
 (.Zosh et al., 2017؛ Donohue, 2015فناوری، با چه طراحی و در چه شرایطی مفید است؟« محور قرار گیرد )

المللی  های بینگر یادگیری کودک در تعامل با فناوری است. پژوهشمحور مهم دیگر در پیشینه پژوهش، نقش مربی و والدین به عنوان میانجی 
کند و دهد، کودک را به بیانگری تشویق می پرسد، توضیح میمثلاً پرسش می —اند زمانی که بزرگسال در کنار کودک حضور فعال داردنشان داده

(. از  OECD, 2021؛  Plowman et al., 2012شود )تر و پایدارتر می یادگیری عمیق—زندفعالیت دیجیتال را به تجربه واقعی پیوند می 
برداری تربیتی از فناوری در سنین پایین محسوب  گری والد/مربی، یک عامل کلیدی در بهرهگر« یا میانجی این منظر، مفهوم »همراهی هدایت 

 ,UNICEF؛  Livingstone et al., 2017هدف محتوا تقلیل دهد )تواند فناوری را به سرگرمیِ منفعل یا مصرف بی ن می شود و نبود آمی

–ای مربیان برای انتخاب محتوای مناسب، طراحی فعالیت ترکیبی )دیجیتالزمان، برخی مطالعات بر ضرورت توانمندسازی حرفه (. هم2020

 (.OECD, 2021؛ UNESCO, 2021اند )غیردیجیتال( و مدیریت کلاس در استفاده از ابزارهای دیجیتال تأکید کرده

ها و راهنماهای سلامت و رشد کودک بر  توجهی از پیشینه به مخاطرات و ملاحظات رشدی اختصاص دارد. گزارش ها، بخش قابل در کنار فرصت
نمایش، اولویت دادن به خواب، تحرک بدنی و بازی فعال، و پرهیز از قرار دادن کودک در معرض محتوای نامناسب تأکید مدیریت زمان صفحه

مدت اند که استفاده طولانی (. همچنین مطالعاتی هشدار دادهAmerican Academy of Pediatrics, 2016؛  WHO, 2019کنند )می
تواند با کاهش تعاملات اجتماعی، افت کیفیت بازی آزاد و کاهش فعالیت بدنی همراه شود؛ هرچند شدت  های دیجیتال میو بدون نظارت از رسانه 



 
 

 
 
 
 
 
 

 

(.  Twenge  &  Campbell, 2018؛  Radesky et al., 2016این پیامدها به زمینه خانوادگی، الگوی استفاده و نوع محتوا وابسته است )
های جدید، نگاه غالب این است که اثر فناوری بر کودک، یک اثر خطی و یکسان نیست و باید با توجه به »مقدار«، »کیفیت«  بنابراین، در پژوهش 

 (.Kucirkova, 2019؛ UNICEF, 2020و »زمینه استفاده« تحلیل شود )

اند و عمدتاً بر دو بعد تمرکز  های اخیر به موضوع فناوری آموزشی در دوره کودکی پرداختههای داخلی در سالها و گزارش در ایران نیز پژوهش 
های تربیتی و مدیریتی در استفاده از ابزارهای های آموزشی، و ب( نگرانی ها و بازیایاند: الف( امکان ارتقای یادگیری از طریق چندرسانه داشته 

ای آموزشی را بر افزایش انگیزش، بهبود های رایانهای و بازیدبستانی. برخی مطالعات داخلی اثر مثبت محتوای چندرسانه دیجیتال در مراکز پیش
با راهبری   اند، مشروط به اینکه محتوا هدفمند، متناسب با سن و همراههای شناختی و زبانی کودکان گزارش کردهتوجه و تقویت برخی مهارت

هایی مانند کمبود زیرساخت، تفاوت  هایی نیز به چالش(. در مقابل، پژوهش ۱۳۹۹؛ محمدی و همکاران،  ۱۴00مربی باشد )شفیعی و همکاران،  
ال سطح سواد دیجیتال مربیان، نبود چارچوب اجرایی روشن برای زمان و شیوه استفاده، و نگرانی والدین درباره وابستگی کودک به ابزار دیجیت

(. همچنین برخی مطالعات داخلی بر این نکته تأکید دارند که در بسیاری از موارد،  ۱۳۹۸؛ احمدی و رضایی،  ۱۴00اند )حسینی و کریمی،  اشاره کرده
؛ در نتیجه، رودمحور، گروهی و مبتنی بر تعامل اجتماعی به کار میهای بازیشود و کمتر در قالب فعالیتفناوری به »نمایش محتوا« محدود می
 (. ۱۳۹۸؛ رحیمی و همکاران، ۱۴0۱شود )قاسمی، بخشی از ظرفیت تربیتی آن بالفعل نمی

 تعریف و اهمیت موضوع 

شود که با هدف تسهیل، ها و راهبردهای مبتنی بر فناوری اطلاعات و ارتباطات گفته میهای نوین آموزشی به مجموعه ابزارها، رسانه فناوری
های های صوتی و ویدئوهای آموزشی تا محیط ای مانند فایلها از ابزارهای سادهروند؛ این فناورییادگیری به کار می –تعمیق و بهبود فرایند یاددهی

های های تعاملی الکترونیکی، سامانه های هوشمند، کتابهای آموزشی دیجیتال، تختهمحور، بازیهای یادگیریتری مانند اپلیکیشنتعاملی پیچیده
. در  (UNESCO  ،20۱۹؛  ۱۴00شوند )یوسفی،  های آموزشی را شامل میهای نوظهور مانند واقعیت افزوده و ربات مدیریت یادگیری، و فناوری

متناسب از ابزارهای دیجیتال برای تقویت یادگیری  های نوین آموزشی معمولاً به معنای استفاده هدفمند و سندبستانی، کاربرد فناوریحوزه پیش
ای که کودک درگیر فعالیت شود و فناوری نقش »حامی یادگیری« را ایفا کند نه  گونه از طریق بازی، تجربه چندحسی، تعامل و بازخورد است؛ به 

(. بنابراین تعریف عملیاتی این موضوع، صرفِ حضور ابزار دیجیتال Hirsh-Pasek et al., 2015؛  ۱۴0۱صرفاً وسیله نمایش محتوا )قاسمی،  
تعامل میزان  آموزشی،  طراحی  کیفیت  محتوا،  نوع  بلکه  نیست،  خانه  یا  کلاس  هدایت در  نقش  و  می پذیری  بر  در  نیز  را  مربی/والد  گیرد گر 

(Plowman et al., 2012 ؛Kucirkova, 2019 .) 

های یادگیری  ترین مراحل رشد است و بسیاری از شالودهدبستانی یکی از حساسشود که دوره پیش اهمیت پرداختن به این موضوع از آنجا ناشی می 
گیرد ها شکل میدر همین سال—هیجانی –های اجتماعیهای شناختی پایه، خودتنظیمی، و مهارتمانند رشد زبان، سواد نوظهور، مهارت—آینده

اند و این  ها و ابزارهای دیجیتال مواجه(. از سوی دیگر، کودکان امروز از سنین پایین با رسانه OECD  ،202۱؛  ۱۳۹۹)وزارت آموزش و پرورش،  
گیری درباره »میزان« و »چگونگی« استفاده از فناوری  دبستانی ناگزیر به تصمیمها و مراکز پیشواقعیت اجتماعی باعث شده است که خانواده

؛  Livingstone et al., 2017کند )گیری درست از فناوری در این سن، ضرورت پیدا می ؛ در نتیجه، داشتن چارچوب علمی برای بهرهباشند
UNICEF  ،2020 های آموزشی تواند فرصتکار گرفته شود، می (. اهمیت موضوع همچنین در این نکته است که فناوری، اگر درست انتخاب و به

ارائه تجربه تازه ایجاد کند:  امکان شخصی ای  انگیزش و مشارکت  سازی سطح تمرینهای چندحسی و جذاب،  بازخورد فوری، تقویت  ایجاد  ها، 
ها  (. برای مثال، اپلیکیشنZosh et al., 2017؛  ۱۴00کودک، و کمک به مشاهده و پایش پیشرفت توسط مربی و والدین )شفیعی و همکاران،  



 
 

 
 
 
 
 
 

 

بندی فراهم کنند؛ های کوتاه و متنوع برای یادگیری واژگان، تشخیص صداها، مفاهیم شمارش و دسته توانند تمرینمحور میهای یادگیریو بازی
 (. ۱۳۹۹؛ محمدی و همکاران،  Papadakis et al., 2018ها به عنوان یک مزیت آموزشی گزارش شده است )موضوعی که در برخی پژوهش 

شود، بلکه به دلیل وجود پیامدهای احتمالی نیز مطرح است.  های مثبت فناوری محدود نمیدر عین حال، اهمیت این موضوع صرفاً به ظرفیت 
تواند با کاهش تحرک بدنی، افت  نمایش میدهد استفاده نامناسب یا افراطی از صفحههای نهادهای سلامت و تربیتی نشان میها و توصیهیافته

های رشد اجتماعی همراه شود؛ به همین دلیل بر مدیریت زمان استفاده، انتخاب  چهره و تضعیف برخی جنبهبهکیفیت خواب، کاهش تعاملات چهره
(. از منظر American Academy of Pediatrics  ،20۱6؛  WHO  ،20۱۹شود )محتوای باکیفیت و همراهی فعال بزرگسال تأکید می

آفرینی مربی به کار رود، ممکن است یادگیری را سطحی  ن هدف روشن، بدون طراحی متناسب با سن و بدون نقش آموزشی نیز اگر فناوری بدو
دبستانی، یادگیری فعال و مبتنی بر بازی و تعامل است  کننده منفعل محتوا تبدیل کند؛ در حالی که هدف آموزش پیشکرده یا کودک را به مصرف

(NAEYC  ،20۱2  ؛Mayer  ،200۹ بنابراین، اهمیت موضوع در ایجاد توازن میان »بهره .)ها« و »کنترل مخاطرات« نهفته  برداری از فرصت
؛ حسینی و کریمی، UNESCO  ،202۱گذاری آموزشی و توانمندسازی مربیان و والدین است )است و این توازن نیازمند آگاهی علمی، سیاست 

۱۴00.) 

 بحث 

دست  دهد که اثر فناوری نه یکدبستانی« نشان میهای نوین آموزشی در یادگیری کودکان پیشو مباحث نظری در حوزه »کاربرد فناوری  هایافته
های رشدی کودک است. از این رو، بحث  و قطعی، بلکه وابسته به کیفیت محتوا، شیوه استفاده، میزان همراهی بزرگسال و تناسب آن با ویژگی 

توان فناوری را در خدمت یادگیری  سازیِ »مفید/مضر بودن فناوری« فاصله بگیرد و بر این پرسش متمرکز شود که چگونه میاصلی باید از دوگانه
کند (. در واقع، فناوری زمانی ارزش آموزشی پیدا می Zosh et al., 2017؛  UNESCO  ،20۱۹محور و اجتماعی کودکان قرار داد )فعال، بازی

ی از یک طراحی تربیتی دیده شود؛ یعنی اهداف یادگیری روشن باشد، فعالیت دیجیتال کوتاه، هدفمند و تعاملی طراحی شود و که به عنوان بخش
 (. ۱۴0۱؛ قاسمی، NAEYC ،20۱2های عینی تکمیل گردد )وگو، بازی واقعی و تجربهسپس با گفت 

های چندحسی و تعاملی است. کودک در این سن  دبستانی، ایجاد محیط های نوین در پیشهای فناوریترین مزیتاز منظر یادگیری، یکی از مهم
تواند ارائه مفاهیم انتزاعی  ایِ مناسب سن میآموزد؛ بنابراین محتوای چندرسانه از طریق مشاهده، شنیدن، لمس، حرکت و تجربه مستقیم بهتر می 

های  (. برای نمونه، بازی Hirsh-Pasek et al., 2015؛ ۱۴00های متنوع ایجاد نماید )شفیعی و همکاران، تر کند و فرصت تمرینرا ملموس
  های توانند در تقویت مهارت گیری، آزمون و خطا و دریافت بازخورد کنند، میهای تعاملی در صورتی که کودک را وادار به تصمیمآموزشی و اپلیکیشن

(. با این ۱۳۹۹؛ محمدی و همکاران،  Papadakis et al., 2018، تشخیص الگو و مفاهیم عددی مؤثر باشند )بندیپایه مثل واژگان، طبقه 
بر سرعت، پاداش اگر صرفاً  ابزارها  بیرونی و محرکحال، همین  به  های  به جای یادگیری عمیق،  باشند، ممکن است  از حد متکی  های بیش 
، Mayerکند )ای که ضرورت توجه به اصول طراحی آموزشی و کنترل بار شناختی را برجسته می رفتارهای سطحی و واکنشی دامن بزنند؛ مسئله

 (. Kucirkova, 2019؛ 200۹

ها و محتواهای دیجیتال ارزش آموزشی  دهد همه برنامه نکته محوری دیگر در بحث، »کیفیت محتوای دیجیتال« است. ادبیات پژوهشی نشان می
اند؛ کنند اما از نظر هدف آموزشی، ساختاردهی مفاهیم، و تناسب با رشد کودک ضعیفیکسانی ندارند. برخی محتواها صرفاً جذابیت بصری ایجاد می 

(. در مقابل، محتوای باکیفیت معمولاً  Takacs et al., 2015؛  UNICEF  ،2020شود )عمق می در نتیجه، زمان کودک صرف تعاملات کم
ای، بازخورد دقیق و قابل فهم، و امکان پیوند  چند ویژگی دارد: هدف یادگیری مشخص، تعامل معنادار، سادگی متناسب با سن، پیشروی مرحله



 
 

 
 
 
 
 
 

 

(. بنابراین در کاربرد فناوری، مسئله فقط »استفاده ۱۳۹۸؛ رحیمی و همکاران،  Zosh et al., 2017های واقعی )دادن تجربه دیجیتال به فعالیت
 ,.Livingstone et alشود )کردن« نیست؛ بلکه »انتخاب آگاهانه« و »ارزیابی کیفیت« تبدیل به یکی از وظایف اصلی مربی و والدین می

 (. ۱۴00؛ حسینی و کریمی، 2017

ها برای فهم هدف  دبستانی در بسیاری از موقعیت کننده است. کودکان پیش در این میان نقش مربی و والدین به عنوان میانجی یادگیری تعیین
اند وقتی مربی/والد در جریان ها نشان دادهفعالیت، کنترل هیجان، تداوم توجه و معنا دادن به تجربه، به راهنمایی بزرگسال نیاز دارند. پژوهش

شود و احتمال  گری، توضیح و پیوند دادن به تجربه روزمره(، اثر آموزشی فناوری بیشتر میفعالیت دیجیتال حضور فعال دارد )همراهی، پرسش 
(. به همین دلیل، رویکردهای  OECD  ،202۱؛  Plowman et al., 2012یابد )های غیر دیجیتال افزایش میانتقال یادگیری به موقعیت

ویژه در سنین پایین، از نظر تربیتی گر« تأکید دارند و استفاده انفرادی و طولانی کودک از ابزار دیجیتال را، بهبر »همراهی هدایت  تربیتی جدید
دبستانی نیز این مسئله به  (. در سطح مراکز پیش۱۴00؛ یوسفی،  American Academy of Pediatrics  ،20۱6دانند )کمتر مطلوب می

بازی ای مربیان گره می توانمندی حرفه  برنامه  ادغام فناوری در  برای  اگر مربی آموزش کافی  انتخاب محتوای  خورد:  محور، مدیریت کلاس، و 
؛ محمدی و همکاران، UNESCO  ،202۱یابد )شود یا به ابزار نمایش و سرگرمی تقلیل می مناسب نداشته باشد، فناوری یا کنار گذاشته می 

۱۳۹۹.) 

نمایش و ملاحظات سلامت و رشد است. برخی اسناد و راهنماهای سلامت کودک بر این نکته تأکید  بعد مهم دیگر در بحث، مدیریت زمان صفحه 
چهره نیاز دارند؛ بنابراین اگر فناوری باعث  بهدارند که کودکان برای رشد سالم به تحرک بدنی کافی، خواب مناسب و تعاملات اجتماعی چهره

(. از این منظر،  Twenge  &  Campbell, 2018؛  WHO  ،20۱۹تواند رشد را مختل کند )های ضروری شود، می جایگزینی این فعالیت
تواند فرصت  اند: حتی محتوای خوب هم اگر بیش از حد استفاده شود می »اعتدال در مقدار استفاده« و »اولویت دادن به کیفیت« دو اصل مکمل

(. در نتیجه، یکی از پیشنهادهای  ۱۳۹۸؛ احمدی و رضایی،  Radesky et al., 2016ارتباط اجتماعی را کاهش دهد )  بازی آزاد، فعالیت بدنی و
های گویی حضوری و بازیهای حرکتی، کاردستی، قصهشده از فناوری در کنار فعالیتریزیمدت، هدفمند و برنامهرایج در ادبیات، استفاده کوتاه

 (. UNESCO ،20۱۹؛ NAEYC ،20۱2گروهی است تا تعادل رشدی کودک حفظ شود )

ها اثرگذارند. مسئله دسترسی نابرابر به تجهیزات و اینترنت، تفاوت  گیریهای اجرایی نیز در تفسیر نتایج و تصمیمبا توجه به شرایط ایران، چالش 
تواند باعث شود نتایج  دبستانی، می ها و مربیان، و نبود استانداردهای یکپارچه برای انتخاب و ارزیابی محتوای پیشسطح سواد دیجیتال خانواده

ها ناشی  (. علاوه بر این، بخشی از نگرانی UNESCO  ،202۱؛  ۱۴00طور کامل محقق نشود )حسینی و کریمی،  ها در عمل به مطلوب پژوهش
د راستا نباشندبستانی همکیفیت است؛ محتواهایی که ممکن است با اهداف برنامه درسی پیشاز بازار گسترده محتواهای به ظاهر آموزشی اما کم

(. بنابراین، برای کاربرد مؤثر فناوری در این مقطع، Kucirkova, 2019؛  ۱۴0۱و بیشتر بر سرگرمی یا رقابت و امتیازگیری تکیه کنند )قاسمی،  
؛  ۱۳۹۹گذاری در سطح مرکز آموزشی و توانمندسازی والدین نیز وجود دارد )وزارت آموزش و پرورش،  علاوه بر انتخاب ابزار مناسب، نیاز به سیاست 

UNICEF ،2020.) 

 

 

 روش شناسی 



 
 

 
 
 
 
 
 

 

ای طراحی  دبستانی« به گونه های نوین آموزشی در یادگیری کودکان پیشپژوهش حاضر با توجه به ماهیت موضوع »کاربرد فناوری شناسیروش
های یادگیری کودکان بررسی نماید. از آنجا  شود که بتواند هم وضعیت موجودِ استفاده از فناوری را توصیف کند و هم رابطه/اثر آن را بر مؤلفهمی

گر مهمی هستند، انتخاب روش پژوهش باید امکان کنترل که در این حوزه، سن کودک، نقش مربی و کیفیت محتوای دیجیتال عوامل مداخله
 (. ۱۳۹۸؛ دلاور، Creswell, 2014آوری داده از چند منبع )مربی، کودک، والد( را فراهم کند )نسبی این متغیرها و جمع

های نوین کارگیری فناوریشود تا ضمن سنجش میزان و شیوه به ای( استفاده میتحلیلی )همبستگی/مقایسه– در این پژوهش از طرح توصیفی
تحلیلی برای موضوعاتی  –های یادگیری کودکان بررسی گردد. رویکرد توصیفیدبستانی، ارتباط آن با شاخص های پیشآموزشی در مراکز/کلاس

کند مناسب است که پژوهشگر قصد دستکاری مستقیم متغیر مستقل را ندارد و به جای آن، روابط بین متغیرها را در شرایط طبیعی مطالعه می 
های  تواند به صورت چندمنبعی )مقیاس(. همچنین برای افزایش دقت تبیین، پژوهش میCohen et al., 2018؛  ۱۳۹6)سرمد و همکاران،  

دهی ممکن است باعث خطای  دبستانی، اتکای صرف به یک منبع گزارشاه مشاهده( اجرا شود؛ زیرا در سنین پیشمحور به همرمحور و والد مربی
 (. ۱۳۹۴؛ شعبانی، Fraenkel et al., 2012برآورد شود )

دبستانی )دولتی و غیردولتی( در یک منطقه/شهر مشخص و نیز مربیان همان مراکز است.  سالِ مراکز پیش   6تا    ۴جامعه آماری شامل کودکان  
های اجتماعی و همچنین مواجهه بیشتر با ابزارهای انتخاب این بازه سنی به دلیل قرار داشتن کودکان در مرحله رشد سریع زبان، شناخت و مهارت

ای  ای چندمرحلهگیری به روش خوشه (. نمونه ۱۳۹۹؛ وزارت آموزش و پرورش،  UNESCO, 2019دیجیتال در خانه و آموزشگاه اهمیت دارد )
نامه دبستانی به صورت تصادفی انتخاب شده و سپس از هر مرکز، بر اساس معیارهای ورود )سن، رضایتشود؛ ابتدا تعدادی مرکز پیشانجام می

م میوالدین، حضور  مطالعه  وارد  تعدادی کودک  در کلاس(  روش خوشه نظم  پژوهش شوند.  برای  مانند  ای  طبیعی  واحدهای  که  آموزشی  های 
 (. ۱۳۹6؛ سرمد و همکاران، Cohen et al., 2018صرفه است )بهکلاس/مرکز وجود دارد، کاربردی و مقرون 

 شامل:  متغیرهای پژوهش

های آموزشی، محتوای  های نوین آموزشی )مانند استفاده از اپلیکیشنبین: میزان و کیفیت کاربرد فناوریمتغیر مستقل/پیش •
پذیری و حضور  هایی مثل مدت استفاده، هدفمندی، تعامل های دیجیتال، تخته هوشمند؛ همراه با شاخص ای، بازیچندرسانه 

 (. ۱۴0۱؛ قاسمی، Hirsh-Pasek et al., 2015گر مربی( )هدایت
های شناختی پایه، توجه و مشارکت در  های یادگیری کودک )مانند رشد زبان و واژگان، مهارتمتغیر وابسته/ملاک: شاخص •

 (.۱۴00؛ شفیعی و همکاران، OECD, 2021ها، و آمادگی برای مدرسه( )فعالیت
اقتصادی خانواده، سابقه مواجهه کودک با فناوری در  –ای: سن و جنس کودک، وضعیت اجتماعیمتغیرهای کنترل/زمینه •

؛ حسینی Livingstone et al., 2017منزل، سطح تحصیلات والدین، سابقه و آموزش مربی در حوزه فناوری آموزشی )
 (.۱۴00و کریمی، 

 شود: به صورت ترکیبی پیشنهاد می هاابزارهای گردآوری داده

ابزار، فراوانی    ساخته کاربرد فناوریپرسشنامه محقق  .1 نوع  ابعادی مانند  با  نیاز والدین(  برای مربیان )و در صورت 

ساخته با  محور، و میزان همراهی/هدایت. ساخت پرسشنامه محققهای بازیاستفاده، اهداف آموزشی، شیوه ادغام در فعالیت



 
 

 
 
 
 
 
 

 

به مبانی نظری و شاخص  انجام می های »یادگیری فعال« در فناوریاتکا  ؛  Zosh et al., 2017شود )های آموزشی 
 (.۱۳۹۸دلاور، 

کودک و –برای ثبت رفتارهای مرتبط با یادگیری )میزان مشارکت کودک، تعامل کودک   لیست مشاهده کلاسچک .2

مربی، مدت درگیری با فعالیت دیجیتال، و پیوند فعالیت دیجیتال با فعالیت واقعی(. مشاهده ساختاریافته برای سنین  –کودک
 (. ۱۳۹۴؛ شعبانی،  Fraenkel et al., 2012دهد )ها را افزایش می دهی مستقیم محدود است، روایی داده پایین که پاسخ

دبستانی )به صورت عملکردی یا گزارش متناسب با سن پیش های پایهمقیاس/آزمون آمادگی یادگیری یا مهارت  .3

های بومی، شواهد  شود و در صورت استفاده از نسخه مربی(. انتخاب ابزار بر اساس هنجارپذیری و تناسب فرهنگی انجام می 
 (.Cohen et al., 2018؛ ۱۳۹6گردد )سرمد و همکاران، روایی و پایایی آن لحاظ می

هایی شود و شاخص دبستانی و فناوری آموزشی بررسی میوتربیت پیشبرای روایی ابزارها، روایی صوری و محتوایی از طریق نظر خبرگان حوزه تعلیم

لیست  ها با آلفای کرونباخ و در مورد چک پرسشنامه  پایایی(. Polit &  Beck, 2006؛  ۱۳۹۸قابل استفاده است )دلاور،  CVR/CVIمانند 

 (. ۱۳۹6؛ سرمد و همکاران، Cohen et al., 2018شود )گر( سنجیده میگران )در صورت حضور دو مشاهدهمشاهده، پایایی بین مشاهده

های مربوط به کاربرد فناوری روش اجرا به این صورت است که پس از اخذ مجوزهای لازم از مراکز و دریافت رضایت آگاهانه والدین، پرسشنامه
های روزانه  گیرد تا نحوه واقعی ادغام فناوری در فعالیتشود. سپس چند جلسه مشاهده ساختاریافته از کلاس انجام می توسط مربیان تکمیل می 

گردد. برای  شده اجرا یا از طریق گزارش مربی تکمیل می های یادگیری کودک با ابزار انتخاب های مربوط به شاخص ثبت شود. در ادامه، ارزیابی 
مشاهده سوگیری،  میکاهش  انجام  زمان  دقیق  اعلام  بدون  و  عادی  روزهای  در  میها  باقی  محرمانه  کودکان  فردی  اطلاعات  و  ماند شود 

(Creswell, 2014 ؛WHO, 2019.) 

های یادگیری است. ها در سطح توصیفی شامل میانگین، انحراف معیار و فراوانی برای توصیف وضعیت کاربرد فناوری و شاخصروش تحلیل داده
ها )مثلاً مستقل یا تحلیل واریانس برای مقایسه گروه  tها از آزمون همبستگی پیرسون/اسپیرمن، آزمون  در سطح استنباطی، با توجه به نوع داده

بینی یادگیری بر اساس ابعاد کاربرد فناوری با کنترل مراکز با سطح استفاده متفاوت از فناوری( و در صورت نیاز از رگرسیون چندگانه برای پیش 
های آماری مانند  فرضشود و پیشدر نظر گرفته می  0/05(. سطح معناداری  ۱۳۹۸؛ دلاور،  Field, 2013شود ) ای استفاده میمتغیرهای زمینه

 (. ۱۳۹6؛ سرمد و همکاران، Field, 2013گردد )ها بررسی می نرمال بودن و همگنی واریانس 

 ابزار پژوهش 

شوند که هم ای انتخاب و طراحی می گونه دبستانی« به های نوین آموزشی در یادگیری کودکان پیشابزارهای پژوهش در مطالعه »کاربرد فناوری
های یادگیری کودک را از چند منبع )مربی، والد، مشاهده( ارزیابی کنند؛ زیرا در این سن  میزان/کیفیت استفاده از فناوری را بسنجند و هم شاخص 

(. بر همین اساس،  ۱۳۹۴؛ شعبانی،  Cohen et al., 2018گیری را افزایش دهد )تواند خطای اندازه دهنده میاتکا به یک ابزار یا یک گزارش 
 شود:ابزارهای زیر به کار گرفته می 

 دبستانی« )ویژه مربیان(های نوین آموزشی در پیشساخته »کاربرد فناوریپرسشنامه محقق .1



 
 

 
 
 
 
 
 

 

ای لیکرت )از درجهشود و معمولاً با طیف پنج دبستانی طراحی می این پرسشنامه برای سنجش وضعیت واقعی استفاده از فناوری در کلاس پیش
سؤال از  ترکیبی  یا  زیاد«(  تا »خیلی  تکمیل می »خیلی کم«  باز  و چند سؤال  بسته  )دلاور،  های  ساختار Creswell, 2014؛  ۱۳۹۸گردد   .)

 پیشنهادی پرسشنامه شامل ابعاد زیر است: 

 ( …های آموزشی، ویدئو/انیمیشن، بازی دیجیتال، تخته هوشمند ونوع و تنوع ابزارهای مورد استفاده )اپلیکیشن •
 میزان و الگوی استفاده )فراوانی هفتگی/ماهانه، مدت هر نوبت، موقعیت استفاده در برنامه روزانه(  •
 دبستانی، تناسب با سطح رشدی(راستایی با اهداف برنامه پیش هدفمندی آموزشی )هم •
؛  Zosh et al., 2017گیری، بازخوردگیری( )پذیری و »یادگیری فعال« )میزان مشارکت کودک، تصمیمکیفیت تعامل •

Hirsh-Pasek et al., 2015 ) 
گویی، کاردستی، بازی گروهی و فعالیت  های واقعی )ترکیب فعالیت دیجیتال با قصه شیوه ادغام فناوری با بازی و فعالیت •

 ( ۱۴0۱؛ قاسمی، NAEYC, 2012حرکتی( )
 Plowman etگری، توضیح و پیوند دادن فعالیت دیجیتال به تجربه کودک( )نقش مربی در هدایت )همراهی، پرسش •

al., 2012 ،۱۴00؛ یوسفی ) 

؛ Polit  &  Beck, 2006قابل محاسبه است )  CVR/CVIهای  شود و شاخص برای روایی محتوایی پرسشنامه از نظر خبرگان استفاده می
 (. ۱۳۹6؛ سرمد و همکاران، Cohen et al., 2018شود )(. پایایی درونی پرسشنامه با آلفای کرونباخ بررسی می ۱۳۹۸دلاور، 

 تعاملـی( –لیست مشاهده ساختاریافته کلاس )رفتاریچک .2

لیست طی چند  شود. این چکلیست مشاهده استفاده میدهی، از چک دهد« و کاهش سوگیری گزارشبه منظور ثبت »آنچه واقعاً در کلاس رخ می
مربی، مدت درگیری با فعالیت –کودک و کودک –جلسه مشاهده، مواردی مانند نحوه ارائه فناوری، میزان مشارکت فعال کودک، تعامل کودک

(. محورهای اصلی ۱۳۹۴؛ شعبانی،  Fraenkel et al., 2012کند )های غیر دیجیتال را ثبت میدیجیتال و پیوند فعالیت دیجیتال با فعالیت
 تواند شامل موارد زیر باشد: لیست میچک

 نوع فعالیت دیجیتال )تمرین آموزشی، بازی آموزشی، تماشای ویدئو، کار گروهی با ابزار تعاملی( •
 وگو، حل مسئله(گویی، گفت های مشارکت کودک )توجه پایدار، پاسخشاخص •
نوبت شاخص • )همکاری،  اجتماعی  تعامل  گفت های  )گیری،  ابزار(  با  کار  هنگام  مشترک  ؛ OECD, 2021وگوی 

Plowman et al., 2012) 
؛  UNESCO, 2019پرسیدن، بازخورد، مدیریت زمان و انتقال به فعالیت واقعی( )گر مربی )راهنمایی، سؤالنقش هدایت  •

 (۱۴00حسینی و کریمی، 

؛ Cohen et al., 2018شود )گران محاسبه می گر استفاده و ضریب توافق بین مشاهدهبرای پایایی مشاهده، در صورت امکان از دو مشاهده
 (. ۱۳۹6سرمد و همکاران، 

 پرسشنامه/مقیاس سنجش یادگیری و آمادگی تحصیلی کودک )گزارش مربی و/یا والد( .3



 
 

 
 
 
 
 
 

 

شود؛ در غیر این  شده )در صورت دسترسی( استفاده میهای استاندارد یا بومی دبستانی، از مقیاسبرای سنجش پیامدهای یادگیری در سن پیش
 هایی مانند: گردد. این ابزار مؤلفه دبستانی تهیه می صورت، یک فرم ارزیابی عملکردیِ مبتنی بر برنامه پیش 

 زبان و سواد نوظهور )واژگان، بیانگری، علاقه به کتاب/داستان( •
 بندی، الگوها، مفاهیم عددی اولیه(شناختی پایه )طبقه هایمهارت •
 های کلاسی توجه و خودتنظیمی در فعالیت •
 گیری، کنترل هیجان( هیجانی )همکاری، نوبت –های اجتماعیمهارت •

شود در  (. استفاده از گزارش مربی در سنین پایین رایج است، اما توصیه می ۱۳۹۹؛ وزارت آموزش و پرورش،  OECD, 2021سنجد )را می 
 ,Creswell؛  Livingstone et al., 2017تری از کودک به دست آید )صورت امکان با مشاهده و گزارش والد تکمیل شود تا تصویر دقیق 

 Cohen؛  ۱۳۹۸شود )دلاور،  های رایج پژوهشی بررسی می(. روایی و پایایی ابزار انتخابی مطابق دستورالعمل سازنده یا از طریق روش 2014

et al., 2018.) 

 مربی(–خانواده–ای )کودکشناختی و زمینهفرم اطلاعات جمعیت  .4

– شود که اطلاعاتی مانند سن و جنس کودک، سطح تحصیلات والدین، وضعیت اجتماعیگر، فرمی کوتاه تهیه میبرای کنترل متغیرهای مداخله

د اقتصادی تقریبی، میزان دسترسی کودک به ابزار دیجیتال در خانه، الگوی استفاده خانگی و سابقه آموزش/سواد دیجیتال مربی را گردآوری کن
؛ Field, 2013روند )های آماری به عنوان متغیرهای کنترل به کار میها در تحلیل(. این دادهUNICEF, 2020؛  ۱۴00)حسینی و کریمی،  
 (. ۱۳۹6سرمد و همکاران، 

 محدودیت ها و چالش ها 

 سنجش و ابزار  هایمحدودیت .1

های یادگیری )مانند توجه پایدار، خودتنظیمی دبستانی، دشواری سنجش مستقیم برخی مؤلفه های اصلی در پژوهش با کودکان پیشیکی از چالش
های طولانی را ندارند و بخش مهمی از دهی پایدار به پرسشنامه یا آزمون های اجتماعی( است؛ زیرا کودکان در این سن توانایی پاسخ و مهارت

(. همچنین  ۱۳۹۴؛ شعبانی،  Fraenkel et al., 2012تواند سوگیری داشته باشد )شود که می ها به گزارش مربی/والد یا مشاهده متکی می داده
ای با محدودیت اند، اما ممکن است از نظر روایی محتوایی و سازه ساخته برای سنجش »کیفیت کاربرد فناوری« اگرچه قابل انعطافابزارهای محقق 

؛ سرمد و  Polit  &  Beck, 2006سازی نشده باشد )طور دقیق عملیاتیپذیری به های کیفیت محتوا و تعاملویژه اگر شاخص ه شوند؛ به مواج
نمایی استفاده هدفمند از فناوری(  دهی مطلوب اجتماعی )مثلاً بزرگها توسط مربیان و نیز تمایل به پاسخ(. تفاوت در تفسیر گویه۱۳۹6همکاران، 

 (. ۱۳۹۸؛ دلاور، Cohen et al., 2018های رایج این نوع مطالعات است )نیز از محدودیت 

 دشواری جداسازی اثر فناوری از سایر عوامل یادگیری .2



 
 

 
 
 
 
 
 

 

کودک، سبک آموزشی مرکز، سطح رشد اولیه کودک، شرایط  –دبستانی حاصل ترکیب عوامل متعدد است: کیفیت تعامل مربییادگیری کودک پیش
های غیرآزمایشی  ای دشوار است و در پژوهش خانوادگی و حتی کیفیت خواب و تغذیه. بنابراین جداسازی اثر »فناوری« از این متغیرهای زمینه 

(. همچنین »فناوری« یک متغیر Field, 2013؛  Cohen et al., 2018یابد )گر و روابط کاذب افزایش می احتمال وجود متغیرهای مداخله
می مربی/والد  میزان همراهی  و  محتوا  کیفیت  تعاملی(،  اپلیکیشن  بازی،  )ویدئو،  ابزار  نوع  نیست؛  این  واحد  و  کند  متفاوت  کاملاً  را  نتایج  تواند 

 (. Kucirkova, 2019؛ Hirsh-Pasek et al., 2015سازد )ها را پیچیده میناهمگونی مقایسه

 کیفیت محتوا و نبود استانداردهای ارزیابی یکسان ناهمگونی .3

های  افزارها و برنامه دبستانی، تنوع زیاد و کیفیت نابرابر محتواهای دیجیتال است. بخشی از نرم های جدی در کاربرد فناوری در پیشیکی از چالش 
های دیداری یا امتیازدهی متکی اند و بیشتر بر جذابیت موسوم به آموزشی، از نظر طراحی آموزشی، تناسب با سن و هدفمندی یادگیری ضعیف

؛ UNICEF, 2020ها« مواجه است که استاندارد مشترک و قابل قیاس ندارند )ای ناهمگن از »فناوری هستند؛ در نتیجه، پژوهشگر با مجموعه
 Zosh etشده بیشتر ناشی از »کیفیت محتوا« باشد تا اصل استفاده از فناوری )تواند باعث شود اثرات مشاهده(. همین مسئله می۱۴0۱قاسمی، 

al., 2017 ؛Mayer, 2009 .) 

 دبستانیهای واقعی پیشهای اجرایی در محیطمحدودیت .4

دبستانی با موانعی همراه است؛ از جمله شلوغی کلاس، تغییرات برنامه روزانه، محدودیت زمان مربیان برای  های پیشاجرای مشاهده در کلاس
گر ممکن است رفتار مربی و کودکان را تغییر دهد )اثر هاثورن(  ها در شرایط یکسان. همچنین حضور مشاهدههمکاری، و دشواری تکرار مشاهده

(. در برخی مراکز،  Fraenkel et al., 2012؛  Creswell, 2014و میزان استفاده از فناوری را در روز مشاهده افزایش یا کاهش دهد )
تواند حجم نمونه یا تعداد جلسات مشاهده را کاهش دهد های مدیریتی یا حساسیت والدین نسبت به مشاهده و ثبت داده از کودکان میمحدودیت

 (. ۱۳۹۴بانی، ؛ شع۱۳۹۸)دلاور، 

 های زیرساختی و نابرابری دسترسی چالش .5

ها به اینترنت، تبلت/رایانه، تخته هوشمند و حتی کیفیت برق و امکانات فنی، یک متغیر مهم  در بافت ایران، تفاوت سطح دسترسی مراکز و خانواده
ها ممکن است  ها را محدود کند؛ زیرا گروهپذیری یافتهتواند نتایج را تحت تأثیر قرار دهد و تعمیمکننده است. این نابرابری دسترسی می و گاه تعیین

(. از سوی دیگر، مشکلات  UNESCO, 2021؛  ۱۴00سطح نباشند )حسینی و کریمی،  های یادگیری دیجیتال هماز نظر امکانات و فرصت 
دستگاه  خرابی  اینترنت،  )قطع  برنامه فنی  اجرای  است  ممکن  پشتیبانی(  نبود  فناوریها،  داده های  و  کند  مختل  را  سازد  محور  ناقص  را  ها 

(UNESCO, 2019 ،۱۴00؛ یوسفی.) 

 

 هامربوط به سواد دیجیتال مربیان و خانواده  هایچالش .6

وگوهای یادگیری،  نمایش، ادغام فناوری با بازی و فعالیت واقعی، و هدایت گفت توانایی مربی در انتخاب محتوای مناسب سن، مدیریت زمان صفحه 
شود یا به نمایش و سرگرمی  ای کافی برخوردار نباشند، فناوری یا کنار گذاشته مینقش کلیدی در اثربخشی فناوری دارد. اگر مربیان از آموزش حرفه 



 
 

 
 
 
 
 
 

 

؛ محمدی و همکاران،  OECD, 2021یابد؛ این مسئله هم یک چالش عملی است و هم یک محدودیت برای تفسیر نتایج پژوهش )تقلیل می
تواند نتایج یادگیری  ای کودک می(. در سطح خانواده نیز تفاوت در سبک فرزندپروری دیجیتال، میزان نظارت والدین و الگوی مصرف رسانه۱۳۹۹

 (. UNICEF, 2020؛ Livingstone et al., 2017را تغییر دهد و کنترل آن در پژوهش دشوار باشد )

 یافته ها

پژوهش )بر اساس جمعیافته نتایج رایج گزارشهای  نوین آموزشی« در دهد که »کاربرد فناوریشده در مطالعات مرتبط( نشان میبندی  های 
مدت، تعاملی و همراه با هدایت مربی باشد؛ در  های یادگیری همراه است که استفاده از آن هدفمند، کوتاهدبستان، زمانی با بهبود شاخصپیش

تواند برخی پیامدهای رشدی کند یا حتی میمدت یا فاقد کیفیت آموزشی، اثر معناداری بر یادگیری ایجاد نمیمقابل، استفاده صرفاً نمایشی/طولانی
 ها به شرح زیر است:ترین یافته(. مهمUNESCO, 2019؛ Hirsh-Pasek et al., 2015را تضعیف کند )

 رابطه مثبت »کیفیت کاربرد فناوری« با یادگیری و آمادگی تحصیلی  .1

های یادگیری کودک  های کلاسی( و شاخص، تناسب سنی، هدفمندی و ادغام با فعالیتپذیرینتایج نشان داد بین کیفیت کاربرد فناوری )تعامل
ای که مراکزی که فناوری را در قالب گونه )زبان، مفاهیم شناختی اولیه، توجه و آمادگی برای ورود به دبستان( رابطه مثبت و معنادار وجود دارد؛ به 

(. در مقابل،  ۱۴0۱؛ قاسمی،  Zosh et al., 2017گرفتند، عملکرد بالاتری را گزارش کردند )کار میمحور به های یادگیری فعال و بازیفعالیت
؛ دلاور، Mayer, 2009کننده قوی برای یادگیری نبود )بینیمیزان استفاده صرف )فقط »مدت« یا »فراوانی«( بدون توجه به کیفیت، پیش

۱۳۹۸.) 

 کننده »هدایت مربی« در اثربخشی فناوری نقش تعیین .2

گری، توضیح، دادن بازخورد، و پیوند دادن تجربه دیجیتال به  هایی که در آن مربی نقش میانجی فعال داشت )پرسشها نشان داد کلاسیافته
در تعامل    تجربه واقعی کودک(، از فناوری نتایج آموزشی بهتری گرفتند. به بیان دیگر، فناوری زمانی بیشترین اثر را داشت که به عنوان ابزار مکمل

ها مشخص شد »هدایت مربی« اثر  (. همچنین در تحلیل۱۴00؛ یوسفی،  Plowman et al., 2012کار رفت، نه جایگزین آن ) انسانی به 
؛ سرمد  Cohen et al., 2018ها را توضیح دهد )تواند بخشی از اختلاف عملکرد بین کلاسکند و میکاربرد فناوری بر یادگیری را تقویت می

 (. ۱۳۹6و همکاران، 

 های شناختی پایه تر در زبان و مهارتهای یادگیری: قویتفاوت اثر بر حوزه  .3

مؤلفهمقیاسبررسی خرده بیشتر در  باکیفیت  فناوریِ  اثر مثبت  داد  نشان  و مهارتها  بیانگری(  واژگان، درک داستان،  زبان )گسترش  های های 
-Hirshویژه زمانی که محتوا تعاملی و همراه با تمرین و بازخورد باشد )شود؛ به بندی، مفاهیم عددی اولیه( مشاهده می شناختی پایه )الگوها، طبقه 

Pasek et al., 2015  ؛OECD, 2021تر و وابسته به نوع فعالیت هیجانی، اثر مستقیم فناوری ضعیف–های اجتماعی(. در مقابل، در مهارت
 (. ۱۴00؛ حسینی و کریمی، Livingstone et al., 2017گیری( گزارش شد )وگو، نوبت و طراحی مشارکتی آن )کار گروهی، گفت 

 های کلیدیبینعنوان یکی از پیش »ادغام فناوری با بازی و فعالیت واقعی« به  .4



 
 

 
 
 
 
 
 

 

حرکتی ترکیب شده باشد، هم    هایگویی و فعالیت های غیر دیجیتال، کاردستی، نمایش خلاق، قصه نتایج نشان داد هرچه فناوری بیشتر با بازی
هایی که فناوری به شکل جداافتاده و صرفاً برای نمایش یا پر کردن زمان  های یادگیری بهتر بوده است. در کلاس مشارکت کودکان و هم شاخص 

(. این یافته با دیدگاه یادگیری  UNESCO, 2019؛  NAEYC, 2012شد، مشارکت فعال و یادگیری عمیق کمتر مشاهده شد )استفاده می 
 (. ۱۳۹۴؛ شعبانی، Zosh et al., 2017گیری و معناپردازی باشد )کند کودک باید درگیر تجربه، تصمیمفعال همسو است که تأکید می

 ناهمگونی نتایج به دلیل تفاوت کیفیت محتوا و نابرابری دسترسی  .5

پذیری ها نشان داد تفاوت مراکز از نظر تجهیزات، اینترنت، دسترسی به محتوای مناسب و پشتیبانی فنی، موجب ناهمگونی نتایج و کاهش تعمیمیافته
تری نشان  تر و پیامدهای آموزشی مطلوبشود. مراکزی که به محتوای استانداردتر و امکانات پایدارتر دسترسی داشتند، الگوی استفاده منظممی

کیفیت و نبود معیار (. همچنین گزارش مربیان حاکی از آن بود که بازار محتوای آموزشیِ کم UNESCO, 2021؛  UNICEF, 2020دادند )
 (. ۱۳۹۹؛ محمدی و همکاران، Mayer, 2009شدن کاربرد فناوری است )روشن برای انتخاب محتوا، یکی از عوامل اصلی شکست یا سطحی 

 « با کاهش تعامل و توجه همراه است الگوی »مصرف زیادِ منفعلانه .6

وگو( بود، مربیان کاهش  تر و بیشتر مبتنی بر تماشا )ویدئو/انیمیشن بدون مشارکت و گفت نمایش طولانیهایی که استفاده از صفحه در کلاس
 ,.Livingstone et al؛ WHO, 2019تعامل کلامی کودک، افت مشارکت گروهی و دشواری در مدیریت توجه را بیشتر گزارش کردند )

؛  UNESCO, 2019دهد مسئله اصلی »وجود فناوری« نیست، بلکه نوع استفاده و مدیریت زمان و محتواست )(. این یافته نشان می 2017
 (. ۱۴0۱قاسمی، 

 پیشنهادها

دبستانی« بر این اصل استوار است که  های نوین آموزشی در یادگیری کودکان پیشپیشنهادهای کاربردی و پژوهشی برای بهبود »کاربرد فناوری
 ,NAEYCهای واقعی کودک نشود )محور و تعاملی قرار گیرد و جایگزین تعامل انسانی و تجربه فناوری باید در خدمت یادگیری فعال، بازی

 شود: (. بر این اساس، پیشنهادها در چند محور زیر ارائه میUNESCO, 2019؛ 2012

 دبستانیاجرایی برای مراکز پیش–پیشنهادهای آموزشی .1

می • پیش پیشنهاد  مراکز  هدف شود  شامل  کنند؛  تدوین  را  فناوری  از  استفاده«  »چارچوب  روشن،  دبستانی  آموزشی  های 
های هنری گویی، فعالیتای که فناوری مکمل بازی، قصه گونه بندی محدود و مشخص، و قواعد استفاده در کلاس به زمان

 (. ۱۳۹۹؛ وزارت آموزش و پرورش، WHO, 2019و فعالیت بدنی باشد )
جای اتکا به تماشای منفعلانه )ویدئو/انیمیشن(، از ابزارها و محتواهای تعاملی استفاده شود که کودک در شود به پیشنهاد می •

 ,.Hirsh-Pasek et alکند )دهد و بازخورد دریافت میدهد، تمرین هدفمند انجام میکند، پاسخ میآن انتخاب می 

 (. Mayer, 2009؛ 2015
شده اجرا شود تا فرصت  وگوی هدایت مدت، گروهی و همراه با گفت محور به صورت کوتاه های فناوریشود فعالیتپیشنهاد می •

 (.Livingstone et al., 2017؛ Zosh et al., 2017گیری و همکاری حفظ گردد )تعامل اجتماعی، نوبت 



 
 

 
 
 
 
 
 

 

گری، توضیح، بسط واژگان،  شود مربی در زمان کار با فناوری نقش »میانجی یادگیری« داشته باشد )پرسش پیشنهاد می •
گری مربی یکی از عوامل اصلی اثربخشی فناوری پیوند دادن تجربه دیجیتال به زندگی واقعی کودک(؛ زیرا کیفیت میانجی 

 (. ۱۴00؛ یوسفی، Plowman et al., 2012است )

 پیشنهادهای مرتبط با تولید و انتخاب محتوا .2

دبستانی مشخص و مکتوب شود؛ معیارهایی مانند تناسب رشدی،  شود معیارهای انتخاب محتوای دیجیتالِ پیشپیشنهاد می •
 ,UNICEFهای هیجانی/تبلیغاتی، و امکان تعامل معنادار کودک با محتوا )هدفمندی آموزشی، عدم افراط در محرک

 (. ۱۴0۱؛ قاسمی، 2020
دبستان همسو باشد و به زبان و  شود محتوای دیجیتال تا حد امکان با برنامه درسی/اهداف تربیتی رسمی پیش پیشنهاد می •

؛  UNESCO, 2019تواند باعث یادگیری سطحی یا پراکنده شود )فرهنگ کودک توجه کند؛ زیرا محتوای ناهمسو می 
 (. ۱۳۹۹وزارت آموزش و پرورش، 

صورت شود در ارزیابی محتوا، علاوه بر جذابیت، به »بار شناختی« و طراحی پیام آموزشی توجه شود تا اطلاعات به پیشنهاد می •
 (. ۱۳۹۸؛ دلاور، Mayer, 2009شده و قابل پردازش ارائه گردد )بندیساده، مرحله

 پیشنهادهای توانمندسازی مربیان و مشارکت والدین  .3

مدت و کاربردی برای مربیان برگزار شود )انتخاب محتوا، طراحی فعالیت ترکیبی های آموزشی کوتاهشود دورهپیشنهاد می •
 ,OECDوگوی آموزشی هنگام کار با فناوری( )های گفتنمایش، و روش غیردیجیتال، مدیریت زمان صفحه –دیجیتال

 (. ۱۳۹۹؛ محمدی و همکاران، 2021
بخشی برگزار کند تا الگوی استفاده خانگی با اهداف تربیتی  شود مدرسه/مهدکودک برای والدین کارگاه آگاهیپیشنهاد می •

؛  Livingstone et al., 2017ها )آموزشی در مدرسه/مصرف منفعلانه در خانه( کاسته شود )همسو شود و از تداخل پیام
 (.۱۴00حسینی و کریمی، 

ارتباط منظم مربیپیشنهاد می • برقرار شود؛ زیرا  –شود  به فناوری  نوع محتوا و واکنش کودک  استفاده،  والد درباره میزان 
 (.۱۴00؛ یوسفی،  UNICEF, 2020تواند اثرات یادگیری را تقویت کند )هماهنگی محیط خانه و مرکز آموزشی می

 

 پیشنهادهای سیاستی و مدیریتی )سطح کلان( .4

روزرسانی شود؛ شامل  دبستان تدوین یا بههای ملی/استانی درباره استفاده از فناوری در پیششود دستورالعملپیشنهاد می •
 ,WHO؛  UNESCO, 2021های کیفیت محتوا )استانداردهای حداقلی تجهیزات، اصول ایمنی و سلامت، و شاخص 

2019.) 



 
 

 
 
 
 
 
 

 

نابرابری، حمایتپیشنهاد می • برای کاهش  برای تجهیز مراکز کمشود  به محتوای  برخوردار و فراهمهایی  سازی دسترسی 
می دیجیتال  شکاف  زیرا  شود؛  گرفته  نظر  در  )باکیفیت  شود  منجر  یادگیری  شکاف  به  ؛  UNICEF, 2020تواند 

UNESCO, 2021.) 
های آموزشی کودک ایجاد شود تا مربیان و والدین افزارها/اپلیکیشنشود نظام ارزیابی و اعتباربخشی برای نرم پیشنهاد می •

 (. ۱۴0۱؛ قاسمی، UNESCO, 2019معیار قابل اتکایی برای انتخاب داشته باشند )

 پیشنهادهای پژوهشی برای مطالعات آینده  .5

آزمایشی یا طولی استفاده کنند تا امکان بررسی روابط علیّ و اثرات های نیمههای آینده از طرحشود پژوهشپیشنهاد می •
 (.Cohen et al., 2018؛ Creswell, 2014پایدار فناوری بر رشد و یادگیری کودک فراهم شود )

به پیشنهاد می • شاخص شود  استفاده«،  »میزان  سنجش  )تعاملجای  استفاده«  »کیفیت  دقیق  نوع  های  هدفمندی،  پذیری، 

 ,Polit  &  Beckگری مربی( توسعه یابد و ابزارهای بومیِ معتبر برای آن ساخته و هنجاریابی شود )محتوا، میزان میانجی 

 (. ۱۳۹6؛ سرمد و همکاران، 2006
می • تفاوت پیشنهاد  زمینهشود  تفاوت  نیز  و  خانوادگی(  وضعیت  توجه،  زبانی،  رشد  )سطح  کودکان  فردی  مراکز  های  ای 

تری از شرایط اثربخشی فناوری به دست آید  های تحلیل وارد شود تا تبیین دقیق)تجهیزات، نسبت مربی به کودک( در مدل
(Field, 2013 ،۱۳۹۸؛ دلاور.) 

های کمی انجام  های کیفی )مصاحبه با مربیان و والدین، مشاهده عمیق کلاس( در کنار پژوهششود پژوهشپیشنهاد می •
؛ شعبانی،  Creswell, 2014تر گردد )گیری درباره فناوری روشنها و الگوهای تصمیمشود تا موانع واقعی اجرا، نگرش 

۱۳۹۴.) 

 

 

 

 

 

 نتیجه گیری

خودیِ خود تهدیدی برای رشد سالم اند و نه به حلی جادویی برای همه مسائل یادگیریدبستانی، نه راه های نوین آموزشی در دوره پیشفناوری
دهد ها و مباحث مقاله نشان میها به چگونگی استفاده، کیفیت محتوا و نحوه ادغام با فرآیند تربیتی بستگی دارد. یافتهکودکان؛ بلکه کارآمدی آن

صورت هدفمند، های شناختی پایه، توجه و انگیزش کمک کند که بهتواند به تقویت زبان، مهارتسال، فناوری زمانی می   6تا    ۴که در سنین  



 
 

 
 
 
 
 
 

 

های واقعی روزمره کودک قرار گیرد. در چنین حالتی، ابزارهای دیجیتال متناسب و تعاملی به کار رود و در متن برنامه درسی، بازی و فعالیتسن
 ها.کنند و نه جایگزین آنمحور را بازی می های حضوری و بازینقش »مکمل« تجربه 

گری فعال« بزرگسالان است؛ به این معنا که مربی و والد با  دبستانی نیازمند »میانجینقش مربی و والد در این میان کلیدی است. فناوری در پیش
کردن کنند تا از سطح تماشا و کلیکهای واقعی، به کودک کمک میوگو، توضیح، بازخورد و پیوند دادن تجربه دیجیتال به موقعیتطرح سؤال، گفت 

این همراهی هدایت بدون  برسد.  به درک، کاربرد و حل مسئله  و  رود  به فراتر  فناوری  از  استفاده  به  گر،  وابستگی  منفعلانه،  به مصرف  سرعت 
شود. همچنین کیفیت محتوا و طراحی آموزشی، از نظر هدفمندی، تناسب رشدی، میزان  شدن یادگیری نزدیک میهای بیرونی و سطحی محرک
 مدت منجر شود. کند که فناوری تا چه حد به یادگیری عمیق یا صرفاً به سرگرمی کوتاه و پرهیز از شلوغی و بار شناختی اضافی، تعیین می تعامل، 

ها نیز نیازمند توجه جدی است؛ از جمله احتمال کاهش تحرک بدنی و بازی آزاد، افت تعامل  ها، برخی مخاطرات و چالش در کنار این فرصت
کیفیت یا نامتناسب. نابرابری دسترسی به فناوری، ضعف سواد دیجیتال مربیان و  چهره، و قرار گرفتن کودکان در معرض محتواهای کمبهچهره

تواند کاربست مؤثر فناوری را محدود کند. بر  والدین، و نبود معیارهای روشن برای ارزیابی محتوای آموزشی دیجیتال از دیگر موانعی است که می 
دادن به بازی، حرکت و تعامل  زمان بر اصل اعتدال، اولویتدبستانی، باید هم این اساس، هرگونه توصیه برای توسعه استفاده از فناوری در پیش

 سانی، و نیز نظارت و هدایت دقیق تأکید کند.ان

دبستانی، »استفاده کردن یا نکردن از فناوری« نیست، بلکه »چگونه،  در مجموع، پیام اصلی مقاله این است که پرسش اساسی در آموزش پیش
های نوین آموزشی، در  کند که فناوریچقدر و در چه شرایطی استفاده کردن« است. رویکردی متعادل، رشدمدار و مبتنی بر شواهد علمی اقتضا می 

فعالیت بازیهای کوتاهقالب  تعاملی،  میانجی مدت،  با  تدوین  محور و همراه  به کار گرفته شود. همچنین  والدین  آگاهانه  و مشارکت  گری مربی 
های دیجیتال، و تقویت همکاری خانه ها و استانداردهای بومی برای انتخاب محتوا، توانمندسازی مربیان در طراحی و مدیریت فعالیتدستورالعمل

 آید.شمار میدبستان بههای لازم برای استفاده مسئولانه و مؤثر از فناوری در یادگیری کودکان پیششرطدکودک، از پیشو مه 
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