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فناوری تأثیر  اپلیکیشنهدف پژوهش حاضر بررسی  آموزشی شامل هوش مصنوعی، واقعیت مجازی و  بر های نوین  ها 

دانش عمیق  یادگیری  و  خلاقیت  فناوریارتقای  گسترش  به  توجه  با  است.  در آموزان  تحول  ضرورت  و  دیجیتال  های 

های آموزشی فعال، تعاملی و  تواند زمینه ایجاد تجربهگیری هدفمند از ابزارهای نوین میهای یاددهی و یادگیری، بهرهشیوه

ای انجام شده است و اطلاعات مورد معنادار را فراهم سازد. پژوهش حاضر با رویکرد تحلیلی ـ کیفی و به شیوه کتابخانه

های  های پژوهش نشان داد که فناوری های مرتبط گردآوری شده است. یافته نیاز از طریق مطالعه و تحلیل منابع و پژوهش

توانند مشارکت  نوین آموزشی با ایجاد فرصت تعامل، تجربه، اکتشاف، دریافت بازخورد و دسترسی به محتوای متنوع، می

سازی  آموزان را افزایش داده و زمینه تقویت خلاقیت آنان را فراهم کنند. همچنین هوش مصنوعی از طریق شخصی دانش

اپلیکیشنسازیهای شبیهیادگیری و ارائه بازخورد، واقعیت مجازی از طریق ایجاد تجربه های آموزشی از طریق شده و 

نتایج نشان میهای تعاملی، میفعالیت یادگیری کمک کنند.  فرایند  فناوری توانند به تعمیق  این  اثربخشی  استفاده  دهد  به  ها 

های گیری محیطتواند به شکل ها میکارگیری آگاهانه آن هدفمند، طراحی آموزشی مناسب و هدایت معلم وابسته است و به

 .آموزمحور منجر شودیادگیری پویا، خلاق و دانش

 .قیعم یری ادگ ی ت،یخلاق ،یمجاز تیواقع ،یهوش مصنوع ،یآموزش نینو  یهای فناور :کلمات کلیدی 

 

 

 

 مقدمه 

های سنتی آموزش و یادگیری را با تغییرات اساسی مواجه ساخته است.  های اخیر، شیوهتحولات شتابان فناوری در سال

فراهم فناوری با  آموزشی  نوین  محیطهای  چندرسانهکردن  تعاملی،  یادگیری  فرصتهای  پویا،  و  تازهای  برای های  ای 

های آموزشی از اند. هوش مصنوعی، واقعیت مجازی و اپلیکیشنآموزان در فرایند آموزش ایجاد کردهمشارکت فعال دانش

فناوری  که میجمله  هستند  حالت یکهایی  از  را  دانش  انتقال  فرایند  و توانند  اکتشاف  تجربه،  زمینه  و  کرده  خارج  سویه 
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تواند با افزایش  ها همچنین میآموزان با محتوای آموزشی را فراهم سازند. استفاده هدفمند از این فناوری تعامل بیشتر دانش

فعالیت دانشجذابیت  یادگیری  کیفیت  بهبود  و  خلاقیت  تقویت  زمینه  آموزشی،  )زحمتهای  کند  فراهم  را  و  آموزان  کش 

 .(۱۴۰۴کش، زحمت

قابلیت با  مصنوعی  شخصیهوش  سریع،  بازخورد  ارائه  مانند  پاسخهایی  و  محتوا  نیازهای سازی  با  متناسب  گویی 

تجربه ایجاد  امکان  دانشیادگیرندگان،  برای  متفاوت  آموزشی  واقعیت های  دیگر،  سوی  از  است.  کرده  فراهم  را  آموزان 

آموز را در های واقعی، یادگیری را از سطح دریافت اطلاعات فراتر برده و دانشها و موقعیتسازی محیطمجازی با شبیه

های آموزشی نیز با دسترسی آسان، تنوع محتوایی و امکان تمرین مستمر، دهد. اپلیکیشنموقعیت تجربه مستقیم قرار می 

هایی تواند فرصتها در محیط آموزشی میتر کنند. ترکیب این فناوریپذیرتر و جذابتوانند فرایند یادگیری را انعطافمی

 .(۱۴۰۴های جدید ایجاد کند )سادات فخری شهری، همکاران، گیری ایدهبرای یادگیری فعال، حل مسئله و شکل

هایی شود که هدف آموزش صرفاً انتقال محفوظات نباشد، بلکه پرورش تواناییاهمیت این موضوع زمانی بیشتر آشکار می

به و  ارتباط مفهومی  تحلیل، حل مسئله،  تفکر خلاق،  آموختههمچون  در موقعیتکارگیری  قرار  ها  توجه  های جدید مورد 

آموز بتواند میان مفاهیم ارتباط برقرار کند، درباره مطالب بیندیشد و  گیرد که دانشگیرد. یادگیری عمیق زمانی شکل می

موقعیتآموخته در  را  خود  فناوریهای  گیرد.  کار  به  متفاوت  استفاده  های  و  طراحی  صورت  در  آموزشی،  نوین  های 

می تجربهمناسب،  ایجاد  با  یادگیریتوانند  چنین  زمینه  معنادار،  و  تعاملی  )خادمیهای  کنند  تقویت  را  همکاران،  ای  پور، 

۱۴۰۳). 

ظرفیت وجود  فناوریبا  گسترده  بهرههای  آموزشی،  آن های  از  به گیری  تضمینخودیها  و  خود  خلاقیت  افزایش  کننده 

دیجیتال  سواد  معلم، سطح  نقش  درس،  اهداف  با  فناوری  تناسب  میزان  آموزشی،  طراحی  کیفیت  نیست.  عمیق  یادگیری 

فناوری دانش این  اثربخشی  در  آموزشی، همگی  تعاملات  مدیریت  از  آموزان و چگونگی  استفاده  بنابراین،  دارند.  نقش  ها 

تا   شود  دنبال  هدفمند  آموزشی  فرایند  یک  چارچوب  در  و  گرفته  فاصله  ابزارمحور  رویکرد صرفاً  یک  از  باید  فناوری 

مقدم، فناوری در خدمت یادگیری قرار گیرد، نه اینکه صرفاً به عنوان عنصری جذاب به کلاس درس افزوده شود )زاهدی 

 .(۱۴۰۴همکاران، 

فناوری تأثیر  بررسی  میان،  این  دانشدر  عمیق  یادگیری  و  خلاقیت  بر  آموزشی  نوین  ویژههای  اهمیت  از  ای آموزان 

روش نیازمند  امروز  مدرسه  زیرا  است؛  دانشبرخوردار  که  است  دریافتهایی  از  را  به آموز  اطلاعات  منفعل  کننده 

های های هوش مصنوعی، واقعیت مجازی و اپلیکیشنجو تبدیل کند. توجه به ظرفیتای فعال، خلاق و مشارکتیادگیرنده

گویی به نیازهای آموزشی نسل جدید فراهم سازد.  ای برای بازطراحی تجربه یادگیری و پاسخ تواند مسیر تازهآموزشی می

ایجاد محیطتواند به شناخت فرصتها میاز این منظر، بررسی چگونگی استفاده مؤثر از این فناوری الزامات  های ها و 

 .یادگیری عمیق و خلاقانه کمک کند
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فناوری تأثیر  بر  تمرکز  با  حاضر  مقاله  اساس،  این  و  بر  مجازی  واقعیت  مصنوعی،  هوش  شامل  آموزشی  نوین  های 

فناوری اپلیکیشن این  نقش  به بررسی  دانشها،  یادگیری عمیق  و  ارتقای خلاقیت  در  کند پردازد و تلاش میآموزان می ها 

 .ها را در فرایند آموزش مورد توجه قرار دهدها، کارکردها و الزامات استفاده مؤثر از آن ظرفیت

 بیان مسئله 

های  های دیجیتال، انتظارات از نظام آموزشی را تغییر داده و مدارس را با ضرورت بازنگری در شیوهگسترش فناوری

از محیط یادگیری مواجه کرده است. در بسیاری  انتقال مستقیم اطلاعات و حفظ سنتی تدریس و  تأکید بر  آموزشی،  های 

آموزانی است که بتوانند مستقل بیندیشند، مطالب همچنان پررنگ است؛ در حالی که آموزش معاصر نیازمند پرورش دانش

ایده های نوین  های مختلف به کار گیرند. فناوریهای خود را در موقعیتهای جدید ارائه دهند و آموختهمسئله حل کنند، 

پلتفرم و  مجازی  واقعیت  جمله هوش مصنوعی،  از  میآموزشی  دیجیتال  محیطهای  ایجاد  با  متنوع، توانند  و  تعاملی  های 

 .(۱۴۰۴آموزان فراهم کنند )مصطفائی، فرصت بیشتری برای مشارکت و تجربه فعال دانش

های اساسی آموزش، محدودشدن یادگیری به دریافت و بازتولید اطلاعات است؛ زیرا چنین رویکردی لزوماً یکی از چالش 

شود. یادگیری عمیق مستلزم آن  های جدید منجر نمیبه درک عمیق، تفکر انتقادی و توانایی استفاده از دانش در موقعیت

ها تأمل کند و دانش خود را در حل مسائل واقعی به  آموز بتواند مفاهیم را به یکدیگر مرتبط سازد، درباره آناست که دانش

فناوری گیرد.  میکار  مصنوعی  هوش  و  مجازی  واقعیت  مانند  فراهمهایی  با  موقعیتتوانند  شبیهکردن  شده، سازیهای 

خواه، بازخورد و تعامل بیشتر، زمینه حرکت از یادگیری سطحی به سوی یادگیری فعال و عمیق را فراهم کنند )بامری

 .(۱۴۰۴همکاران، 

آموزان به عنوان یکی از اهداف مهم تعلیم و تربیت، نیازمند محیطی است که در آن فرصت  از سوی دیگر، خلاقیت دانش 

ایده آزمون  یافتن راه ها، تجربهکشف،  فناوریحلکردن و  از  استفاده هدفمند  باشد.  داشته  آموزشی های متفاوت وجود  های 

سازی  های محدود و یکنواخت خارج کرده و امکان تولید محتوا، حل مسئله، شبیهتواند فضای یادگیری را از چارچوبمی

محور از گیری نامناسب یا صرفاً سرگرمی های خلاقانه را افزایش دهد. با این حال، بهرهها و مشارکت در فعالیتموقعیت

 .(۱۴۰۲فناوری ممکن است نتواند به شکل معناداری خلاقیت و کیفیت یادگیری را ارتقا دهد )محمودی و محمودی، 

فناوری این  از  صحیح  استفاده  چگونگی  دیگر،  و  مسئله  مجازی  واقعیت  مصنوعی،  هوش  است.  آموزش  فرایند  در  ها 

آموزشی زمانی میاپلیکیشن آموزشی، ویژگیهای  اهداف  با  متناسب  کنند که  یادگیری کمک  کیفیت  ارتقای  به  های  توانند 

آموزان و محتوای درسی به کار گرفته شوند. نقش معلم نیز در این فرایند همچنان اساسی است؛ زیرا فناوری  شناختی دانش

نمی تنهایی  است  به  ضروری  بنابراین،  شود.  معنادار  تعامل  ایجاد  و  یادگیری  هدایت  آموزشی،  طراحی  جایگزین  تواند 

ها برای بهبود یادگیری به شکل های نوین در قالب رویکردی هدفمند و آموزشی دنبال شود تا ظرفیت آن استفاده از فناوری 

 .(۱۴۰۴مؤثری مورد استفاده قرار گیرد )بهروزی، 
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ها بر  های یادگیری دیجیتال، توجه به چگونگی تأثیر این فناوریبا توجه به گسترش روزافزون ابزارهای هوشمند و محیط

آموزان را به  تواند دانشآموزان اهمیت بیشتری یافته است. استفاده صحیح از ابزارهای نوین می های یادگیری دانشمهارت

های مختلف یادگیری ترغیب کند. در مقابل، استفاده کردن و توسعه مهارتوجوی اطلاعات، تجربهمشارکت بیشتر، جست

بدون برنامه و بدون توجه به اهداف آموزشی ممکن است صرفاً موجب افزایش مصرف فناوری بدون دستیابی به یادگیری 

ها یک ضرورت مهم گیری اثربخش از آن های آموزشی این ابزارها و شیوه بهرهرو، شناخت ظرفیتمطلوب شود. ازاین 

 .(۱۴۰۴شود )موسوی، برای مدارس محسوب می

که   است  این  حاضر  پژوهش  اصلی  مسئله  اساس،  این  واقعیت فناوریبر  مصنوعی،  هوش  شامل  آموزشی  نوین  های 

آموزان  گیری یادگیری عمیق در دانشتوانند به ارتقای خلاقیت و شکلها چگونه و تا چه اندازه میمجازی و اپلیکیشن

الزامات استفاده های آموزشی فناوریتواند زمینه شناخت فرصتپاسخ به این مسئله می  کمک کنند؟ های نوین و همچنین 

 .های یادگیری فعال، خلاقانه و عمیق کمک کندها را فراهم سازد و به معلمان و مدارس در طراحی تجربههدفمند از آن 

 

 

 

 

 اهمیت پژوهش 

های آموزش و یادگیری را بیش از گذشته آشکار کرده  های نوین آموزشی، ضرورت بازنگری در شیوهگسترش فناوری

محیط و  مجازی  واقعیت  مصنوعی،  هوش  مانند  ابزارهایی  از  استفاده  میاست.  دیجیتال  آموزشی  فرصتهای  های تواند 

تجربه و  فعال  مشارکت  تعامل،  ایجاد  برای  دانشجدیدی  اختیار  در  متنوع  یادگیری  این  های  اهمیت  دهد.  قرار  آموزان 

محوری و یادگیری توانند فرایند آموزش را از انتقال صرف اطلاعات به سمت تجربهها از آن جهت است که میفناوری

 .(۱۴۰۳پور، همکاران، فعال سوق دهند و زمینه بهبود کیفیت یادگیری را فراهم کنند )خادمی

آموزان است. خلاقیت های آموزشی به پرورش خلاقیت دانشیکی از دلایل اهمیت پژوهش حاضر، توجه روزافزون نظام 

های متفاوت ارائه دهد و در حلهای مختلف را بررسی کند، راهآموز فرصت داشته باشد ایدهشود که دانشزمانی تقویت می

فناوری باشد.  داشته  فعال  نقش  یادگیری  فراهم فرایند  با  نوین  محیطهای  و  کردن  منابع  به  دسترسی  امکان  و  تعاملی  های 

آموزان ایجاد کنند های خلاقانه دانش توانند بستر مناسبی برای تقویت یادگیری فعال و پرورش ظرفیتهای متنوع، میفعالیت

 .( ۱۴۰۴خواه، همکاران، )بامری

شود. یادگیری عمیق تنها به حفظ اطلاعات اهمیت دیگر این پژوهش به نقش فناوری در ایجاد یادگیری عمیق مربوط می

آموخته میان  ارتباط  برقراری  مفاهیم،  درک  مستلزم  بلکه  نیست،  در  محدود  دانش  از  استفاده  و  اطلاعات  تحلیل  ها، 
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شده و هوش مصنوعی با ارائه بازخورد و  سازیهای شبیهتواند با ایجاد محیطهای جدید است. واقعیت مجازی می موقعیت

را غنی  یادگیری  تجربه  متناسب،  دانشمحتوای  بیشتر  درگیری شناختی  امکان  و  را  تر کرده  آموزشی  با محتوای  آموزان 

 .(۱۴۰۴مقدم، همکاران،  فراهم سازد )زاهدی 

تری برای ارائه محتوا، های متنوعتواند به معلمان کمک کند تا از روشهای نوین میاز منظر آموزشی، توجه به فناوری

پذیر های آموزشی نیز امکان دسترسی انعطافها و اپلیکیشنآموزان استفاده کنند. پلتفرمتمرین، ارزشیابی و تعامل با دانش

فعالیت و  آموزشی  محتوای  میبه  فراهم  را  یادگیری  میهای  و  محدودیتکنند  از  را  آموزش  فرایند  و توانند  زمانی  های 

 .(۱۴۰۴مکانی تا حدی خارج سازند )مصطفائی، 

همچنین اهمیت این پژوهش از آن جهت است که استفاده گسترده از فناوری بدون توجه به چگونگی استفاده صحیح از آن  

تواند به مدارس و های نوین میهای فناوریها و چالش ممکن است به نتایج مطلوب آموزشی منجر نشود. شناخت فرصت

معلمان کمک کند تا میان استفاده از فناوری و اهداف واقعی یادگیری تعادل برقرار کنند و ابزارهای دیجیتال را به شکل 

 .(۱۴۰۲هدفمند در فرایند آموزش به کار گیرند )محمودی و محمودی، 

گویی به های نوین آموزشی در پاسخ تواند به تبیین نقش فناوریدر نهایت، پژوهش حاضر از این جهت اهمیت دارد که می 

اپلیکیشن و  مجازی  واقعیت  مصنوعی،  هوش  ظرفیت  شناخت  کند.  کمک  جدید  نسل  یادگیری  تقویت نیازهای  برای  ها 

تر با نیازهای  تر و متناسبهای آموزشی پویاتر، مشارکتیای برای طراحی محیطتواند زمینهخلاقیت و یادگیری عمیق، می

 .های آموزشی یاری رساندکارگیری آگاهانه فناوریآموزان فراهم آورد و به معلمان در انتخاب و بهدانش

 پیشینه پژوهش 

آموزان: از واقعیت های نوین بر یادگیری فعال دانشدر پژوهشی با عنوان »تأثیر فناوری(  ۱۴۰۴خواه و همکاران )بامری

فناوری بررسی ظرفیت  به  تا هوش مصنوعی«  فعالافزوده  در  نوین  یافتههای  پرداختند.  یادگیری  فرایند  این  سازی  های 

آموزان را  تواند دانشهایی مانند واقعیت افزوده و هوش مصنوعی می گیری هدفمند از فناوریدهد که بهرهپژوهش نشان می

کردن های فناورانه با فراهم کنندگان فعال در فرایند یادگیری تبدیل کند. محیطکنندگان منفعل محتوا به مشارکتاز دریافت 

جست و  تجربه  تعامل،  دانشامکان  شناختی  مشارکت  برای  بیشتری  فرصت  اطلاعات،  میوجوی  ایجاد  و  آموزان  کنند 

 .گیری یادگیری معنادارتر را فراهم سازندتوانند زمینه شکلمی

( محمودی  و  فناوری(  ۱۴۰۲محمودی  نقش  »بررسی  عنوان  با  پژوهشی  واقعیت  در  مصنوعی،  هوش  مانند  نوین  های 

های نوین  های مرتبط با آن« به بررسی نقش فناوریهای آموزش آنلاین در بهبود فرآیند یادگیری و چالشمجازی و پلتفرم

هایی مانند هوش مصنوعی، واقعیت مجازی و آموزش در فرایند یادگیری پرداختند. نتایج این پژوهش بر ظرفیت فناوری

های یاددهی و یادگیری و افزایش تعامل یادگیرندگان آنلاین در افزایش دسترسی به محتوای آموزشی، ایجاد تنوع در شیوه

گیری ریزی مناسب برای بهرههای مرتبط با استفاده از فناوری و ضرورت برنامهتأکید دارد. در عین حال، توجه به چالش 

 .اثربخش از آن مورد تأکید قرار گرفته است
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فناوری(  ۱۴۰۴بهروزی ) با عنوان »نقش  های نوین )هوش مصنوعی و واقعیت مجازی( در بهبود کیفیت  در پژوهشی 

فناوری این  نقش  این پژوهش، یادگیری«  اساس  بر  است.  داده  قرار  توجه  یادگیری مورد  تجربه  کیفیت  ارتقای  در  را  ها 

های متفاوت آموزشی، کیفیت کردن تجربههای تعاملی و فراهمتوانند با ایجاد فرصتهوش مصنوعی و واقعیت مجازی می

تواند محیط آموزشی را پویاتر کرده و شرایط ها میفرایند یادگیری را تحت تأثیر قرار دهند. استفاده مناسب از این فناوری

 .های یادگیری ایجاد کندآموزان در فعالیت مناسبی برای مشارکت بیشتر دانش

( قابلیت(  ۱۴۰۴موسوی  و  آموزشی  نوین  ابزارهای  از  »استفاده  عنوان  با  پژوهشی  جهت در  در  مصنوعی  هوش  های 

مهارت دانشتوسعه  یادگیری  قابلیتهای  و  فناورانه  ابزارهای  نقش  بررسی  به  توسعه آموزان«  در  هوش مصنوعی  های 

این پژوهش نشان میمهارت یادگیری پرداخته است.  آموزشی میهای  ابزارهای نوین  ایجاد فرصتدهد که  با  های توانند 

آموزان را فراهم کنند. های یادگیری دانشوجو، تعامل و دریافت بازخورد، زمینه تقویت مهارتمتنوع برای تمرین، جست

تواند به عنوان ابزاری مکمل در فرایند آموزش مورد استفاده قرار گیرد و امکان توجه  از این منظر، هوش مصنوعی می

 .های یادگیرندگان را فراهم سازدبیشتر به تفاوت

های هوش مصنوعی بر کیفیت آموزش مجازی  در پژوهشی با عنوان »تأثیر فناوری(  ۱۴۰۴یزدانی کچویی و همکاران )

های هوش مصنوعی بر کیفیت آموزش مجازی پرداختند. نتایج این پژوهش بر اهمیت در مدارس« به بررسی تأثیر فناوری

دهد که این فناوری  های آموزشی مجازی تأکید دارد و نشان میهای هوش مصنوعی در محیطاستفاده هدفمند از ظرفیت

آموزشمی گسترش  به  توجه  با  باشد.  داشته  نقش  یادگیری  تجربه  و  محتوا  ارائه  فرایند  بهبود  در  دیجیتال، تواند  های 

گویی به نیازهای تواند یکی از مسیرهای مهم برای ارتقای کیفیت آموزش و پاسخگیری آگاهانه از هوش مصنوعی میبهره

 .آموزان باشدجدید دانش

های نوین برای بهبود کیفیت آموزش، افزایش  شده عمدتاً بر ظرفیت فناوریهای انجامدهد که پژوهشمرور پیشینه نشان می

مهارت توسعه  فعالمشارکت،  و  یادگیری  هم های  بررسی  حال،  این  با  دارند.  تأکید  یادگیری  فرایند  شدن  هوش زمان  تر 

گیری  ارتقای خلاقیت و شکلبا تمرکز مشخص بر دو پیامد مهم یعنی    های آموزشی مصنوعی، واقعیت مجازی و اپلیکیشن

ای تکمیلی برای مطالعات موجود فراهم کند. بر همین اساس، پژوهش حاضر  تواند زاویهمی  آموزانیادگیری عمیق دانش

فناوری این  دارد  بلکه به عنوان ظرفیتتلاش  آموزشی،  ابزارهای  به عنوان  هایی برای تحول در تجربه  ها را نه صرفاً 

 .آموزان مورد توجه قرار دهدیادگیری، تقویت خلاقیت و تعمیق فرایند یادگیری دانش
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 روش تحقیق 

است. در این پژوهش   ایکتابخانهو از نظر شیوه گردآوری اطلاعات،    تحلیلی ـ کیفیپژوهش حاضر از نظر رویکرد،  

های نوین آموزشی، تصویری منسجم از نقش هوش  تلاش شده است با بررسی و تحلیل منابع و مطالعات مرتبط با فناوری

آموزان ارائه شود. انتخاب های آموزشی در ارتقای خلاقیت و یادگیری عمیق دانشمصنوعی، واقعیت مجازی و اپلیکیشن

های موجود و تبیین  ها و یافته این روش با ماهیت موضوع پژوهش تناسب دارد؛ زیرا هدف اصلی، تحلیل مفاهیم، دیدگاه 

 .های نوین و فرایند یادگیری استارتباط میان فناوری

ها، اطلاعات مورد نیاز از منابع علمی و پژوهشی مرتبط با موضوع، از جمله مقالات، مطالعات  در مرحله گردآوری داده

ها و منابع تخصصی حوزه فناوری آموزشی و علوم تربیتی گردآوری شد. در این میان،  مقالات همایشمنتشرشده، مجموعه

تأثیر   با  مرتبط  مطالب  و  گرفتند  قرار  استفاده  مورد  بررسی  اصلی  مبنای  عنوان  به  حاضر  پژوهش  ارسالی  منابع 

 .بندی شدندهای نوین بر یادگیری، خلاقیت، یادگیری فعال و کیفیت آموزش استخراج و دستهفناوری

شده به صورت کیفی بررسی و مفاهیم مرتبط با موضوع شناسایی و مقایسه شد. در مرحله تحلیل، محتوای منابع مطالعه

با   مرتبط  مطالب  اپلیکیشنابتدا  و  مجازی  واقعیت  مصنوعی،  آموزشیهوش  و    های  آثار  سپس  و  گردید  استخراج 

هایی مانند مشارکت فعال، تعامل آموزشی، حل مسئله، تولید ایده، تفکر خلاق، درک مفهومی و  ها در زمینههای آن ظرفیت

دیدگاه تفاوت  اشتراک و  نقاط  ادامه،  ارتباط میان یادگیری عمیق مورد تحلیل قرار گرفت. در  تا  های موجود بررسی شد 

 .تر شوداستفاده هدفمند از فناوری و پیامدهای آموزشی مورد نظر روشن

دهی شد و بر اساس آن،  های حاصل از بررسی و تحلیل منابع در قالب محورهای اصلی پژوهش سازماندر نهایت، یافته

فناوری دانشتأثیر  عمیق  یادگیری  و  خلاقیت  بر  آموزشی  نوین  حاضر  های  پژوهش  که  آنجا  از  گردید.  تبیین  آموزان 

های آن از طریق مطالعه و تحلیل منابع موجود به دست آمده و پژوهش شامل اجرای  ای و تحلیلی ـ کیفی است، دادهکتابخانه

روش نهایی  هدف  نیست.  میدانی  آزمایش  یا  مصاحبه  ظرفیتپرسشنامه،  از  منسجم  تحلیلی  ارائه  پژوهش،  های  شناختی 

 .آموزان استها در جهت ارتقای کیفیت یادگیری دانش گیری هدفمند از آن های نوین و چگونگی بهرهآموزشی فناوری

 

 

 آموزاننقش هوش مصنوعی در تقویت خلاقیت و یادگیری عمیق دانش 

کردن امکان دسترسی سریع به اطلاعات، تولید محتوای آموزشی متنوع و ارائه بازخورد متناسب هوش مصنوعی با فراهم 

یادگیرندگان، می نیازهای  دانشبا  یادگیری  فناوری به معلمان تواند نقش مؤثری در تغییر تجربه  این  باشد.  داشته  آموزان 

آموزان آموزان طراحی کنند و به دانشهای آموزشی متناسب با سطح توانایی و نیازهای مختلف دانشدهد فعالیتامکان می

تواند مشارکت فعال  دهد از مسیرهای گوناگون به بررسی موضوعات درسی بپردازند. چنین شرایطی مینیز فرصت می 
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افزایش داده و زمینه حرکت از دریافت منفعل اطلاعات به سمت یادگیری فعال و معنادار را فراهم سازد  دانش آموز را 

 .(۱۴۰۴)سادات فخری شهری، همکاران، 

توانند با استفاده  آموزان میهای هوش مصنوعی، ایجاد فرصت برای تقویت خلاقیت است. دانشترین ظرفیتیکی از مهم

ایده مصنوعی  هوش  بر  مبتنی  ابزارهای  آموزشی از  مسائل  برای  و  کنند  اصلاح  و  بررسی  مطرح،  را  مختلف  های 

پردازی و  های متفاوتی بیابند. هنگامی که فناوری به جای ارائه پاسخ نهایی، به عنوان ابزاری برای پرسشگری، ایدهحل راه

قرار گیرد، می  استفاده  دانشبازخورددهی مورد  ایده تواند  تولید  و  بیشتر  تفکر  به  را  این  آموز  در  کند.  ترغیب  های جدید 

های آماده اهمیت زیادی  آموز به پاسخفرایند، نقش معلم در هدایت استفاده خلاقانه از فناوری و جلوگیری از وابستگی دانش

 .(۱۴۰۴دارد )موسوی، 

گیری یادگیری  تری برای شکلسازی تجربه یادگیری، شرایط مناسبتواند از طریق شخصیهوش مصنوعی همچنین می

ها و نیازهای آموزشی با یکدیگر تفاوت دارند و فناوری  دانستهآموزان از نظر سرعت یادگیری، پیشعمیق ایجاد کند. دانش 

ها مورد استفاده قرار گیرد. هنگامی  ها، توضیحات و بازخوردهای متناسب با این تفاوتتواند در ارائه تمرینهوشمند می

کند مطالب را در سطح متناسب با نیاز خود بررسی کند، امکان درک بهتر مفاهیم، ارتباط  آموز فرصت پیدا می که دانش

 .(۱۴۰۴یابد )یزدانی کچویی، همکاران، های قبلی و مشارکت شناختی بیشتر افزایش می دادن اطلاعات جدید با آموخته 

تواند آموز میتواند زمینه حل مسئله و یادگیری اکتشافی را تقویت کند. دانشاز سوی دیگر، استفاده از هوش مصنوعی می

ده را مورد ارزیابی و نقد شهای ارائه های تکمیلی مطرح کند و پاسخیک مسئله را از زوایای مختلف بررسی کرده، پرسش

گیری آگاهانه سوق  آموز را به سمت تحلیل اطلاعات و تصمیمقرار دهد. چنین فرایندی، در صورت هدایت صحیح، دانش 

کند. بنابراین، ارزش آموزشی هوش  کردن مطالب به سمت فهم و کاربرد دانش نزدیک می دهد و یادگیری را از حفظ می

های فکری و آموزشی  مصنوعی بیش از آنکه صرفاً به سرعت ارائه اطلاعات وابسته باشد، به نحوه ادغام آن با فعالیت

 .(۱۴۰۳پور، همکاران، )خادمی .آموزان وابسته استدانش

می مصنوعی  هوش  مجموع،  قابلدر  ظرفیت  آموزش،  فرایند  در  مکمل  ابزار  یک  عنوان  به  تقویت  تواند  برای  توجهی 

دانش عمیق  یادگیری  و  فعالیتخلاقیت  طراحی  هدفمند،  استفاده  نیازمند  ظرفیت  این  تحقق  کند.  ایجاد  های  آموزان 

تواند از یک ابزار  محور، تقویت پرسشگری و نظارت آموزشی معلم است. در چنین شرایطی، هوش مصنوعی می مسئله

 .صرفاً فناورانه فراتر رفته و به بستری برای تجربه یادگیری فعال، تولید ایده، تفکر و تعمیق دانش تبدیل شود

 های یادگیری تعاملی و عمیق کاربرد واقعیت مجازی در ایجاد تجربه 

هایی را فراهم  آموزان با موقعیتبعدی، امکان حضور و تعامل دانششده و سه سازی های شبیهواقعیت مجازی با ایجاد محیط

آنمی مستقیم  تجربه  که  میکند  فناوری  این  است.  غیرممکن  حتی  یا  پرهزینه  دشوار،  واقعی  محیط  در  مفاهیم  ها  تواند 

تجربه  به  را  دانشانتزاعی  به  و  کند  تبدیل  تعاملی  و  دیداری  با  های  اطلاعات،  دریافت صرف  جای  به  دهد  اجازه  آموز 
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های آموزشی را افزایش داده و زمینه مشارکت تواند جذابیت فعالیتای می موضوع آموزشی تعامل داشته باشد. چنین تجربه

 .(۱۴۰۳پور، همکاران، آموزان در فرایند یادگیری را فراهم کند )خادمیتر دانشفعال

تواند در  آموز میکردن فرصت یادگیری از طریق تجربه است. دانشهای واقعیت مجازی، فراهم ترین قابلیتیکی از مهم

پدیده کند،  مجازی حرکت  محیط  انتخابیک  پیامد  و  کند  مشاهده  را  مختلف  این های  ببیند.  محیط  همان  در  را  های خود 

آموز  ویژه برای موضوعاتی که نیازمند مشاهده فرایندها و روابط میان مفاهیم هستند، اهمیت دارد؛ زیرا دانشویژگی به

تواند میان اطلاعات نظری و تجربه عملی ارتباط برقرار کند. در نتیجه، یادگیری از حالت دریافت منفعل محتوا فاصله  می

 .(۱۴۰۴شود )بهروزی، گرفته و به فرایندی فعال و اکتشافی تبدیل می

می همچنین  مجازی  محیطواقعیت  در  زیرا  کند؛  کمک  یادگیری  تعمیق  به  دانشتواند  تعاملی،  یا های  شنونده  آموز صرفاً 

های مختلف و حل مسائل کننده نیست، بلکه در فرایند یادگیری نقش دارد. تعامل با عناصر مجازی، بررسی موقعیتمشاهده

آموز را به پردازش بیشتر اطلاعات و برقراری ارتباط میان مفاهیم وادار  تواند دانششده میسازیشده در محیط شبیهارائه 

های جدید را فراهم  ها و استفاده از دانش در موقعیتتواند زمینه ماندگاری بیشتر آموختهکند. این نوع درگیری شناختی می

 .(۱۴۰۴مقدم، همکاران، سازد )زاهدی 

از محیط استفاده  است.  وابسته  آن  از  استفاده  و  نحوه طراحی  به  آموزش  در  مجازی  واقعیت  اثربخشی  حال،  این  های  با 

می زمانی  فعالیتمجازی  که  شود  منجر  عمیق  یادگیری  به  طراحیتواند  و  های  باشند  هماهنگ  آموزشی  اهداف  با  شده 

نمایشی از این فناوری ممکن است  دانش آموز را به مشاهده، تحلیل، پرسشگری و حل مسئله ترغیب کنند. استفاده صرفاً 

عمیق درک  به  الزاماً  اما  کند،  ایجاد  نمیجذابیت  منجر  مفاهیم  ازاینتر  مناسب،  شود.  محتوای  انتخاب  در  معلم  نقش  رو، 

 .(۱۴۰۳پور، همکاران، )خادمی  .هدایت تجربه مجازی و پیوند دادن آن با اهداف درس اهمیت اساسی دارد

آموزان، ای تعاملی، زمینه مشارکت بیشتر دانشتواند با تبدیل محتوای آموزشی به تجربهدر مجموع، واقعیت مجازی می

گیری یادگیری عمیق را فراهم کند. این فناوری همچنین با ایجاد فرصت برای تجربه، اکتشاف و درک بهتر مفاهیم و شکل

تواند به  آموزان دارد و در صورت استفاده هدفمند میهای مختلف، ظرفیت مناسبی برای تقویت خلاقیت دانشحلآزمون راه 

 .یکی از ابزارهای مؤثر در تحول تجربه یادگیری تبدیل شود

 سازی و تعمیق فرایند یادگیری های نوین در شخصی ظرفیت فناوری 

این امکان را فراهم کردهفناوری ها و سرعت اند که فرایند یادگیری بیش از گذشته با نیازها، تواناییهای نوین آموزشی 

دانش  هر  پلتفرمیادگیری  مصنوعی،  هوش  شود.  هماهنگ  اپلیکیشنآموز  و  آموزشی  می های  دیجیتال  ارائه  های  با  توانند 

آموز مسیر یادگیری خود را با توجه به های متناسب و بازخورد سریع، شرایطی ایجاد کنند که دانشمحتوای متنوع، تمرین

سازی بیش از حد فرایند آموزش جلوگیری کرده و فرصت بیشتری تواند از یکساننیازهای فردی دنبال کند. این ویژگی می

 .(۱۴۰۴های هر یادگیرنده فراهم سازد )یزدانی کچویی، همکاران، برای پیشرفت متناسب با ویژگی
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ها، علایق، سرعت یادگیری و  دانستهآموزان از نظر پیشکند که دانشسازی یادگیری زمانی اهمیت بیشتری پیدا میشخصی

توانند با تحلیل عملکرد یادگیرنده و شناسایی نقاط قوت  های نوین میتوانایی پردازش اطلاعات تفاوت داشته باشند. فناوری

فعالیت و  آموزشی  محتوای  او،  مناسبو ضعف  دانشهای  به  فرایندی  چنین  کنند.  پیشنهاد  میتری  کمک  بر  آموز  تا  کند 

زمینهبخش در  و  کند  تمرکز  دارند  تمرین  به  بیشتری  نیاز  فعالیتهایی که  به  دارد،  بیشتری  تسلط  پیچیدههایی که  تر  های 

 .(۱۴۰۴یابد )موسوی، بپردازد. در نتیجه، فرصت یادگیری متناسب با نیاز فردی افزایش می

ظرفیت از  دیگر  فناورییکی  مهم  ابزارهای های  است.  عمیق  یادگیری  به  سطحی  یادگیری  تبدیل  به  کمک  نوین،  های 

وجوی اطلاعات و دریافت بازخورد مستمر  های تعاملی، حل مسئله، جستآموز را از طریق فعالیتتوانند دانشدیجیتال می

به دریافت پاسخ آماده اکتفا نکند و از فناوری برای  تر کنند. زمانی که دانشدرگیر فرایندهای شناختی پیچیده آموز صرفاً 

راه  بررسی  و  تحلیل  مقایسه،  امکان شکلحلپرسشگری،  کند،  استفاده  مختلف  افزایش  های  پایدار  و  مفهومی  درک  گیری 

 .(۱۴۰۴خواه، همکاران، یابد )بامریمی

اپلیکیشنپلتفرم پذیر به محتوا، امکان مرور و تمرین در کردن دسترسی انعطافتوانند با فراهمهای آموزشی نیز میها و 

این قابلیت به دانش های مختلف را در اختیار دانشزمان دهد برخی مفاهیم را چندین بار  آموز اجازه میآموز قرار دهند. 

های آموزشی را با سرعت مناسب انجام دهد و در صورت نیاز از منابع تکمیلی استفاده کند. استمرار مرور کند، فعالیت

ها و ایجاد ارتباط میان مفاهیم مختلف کمک کند و زمینه را برای تواند به تثبیت آموختهدر تعامل با محتوای آموزشی می

 .(۱۴۰۲تر فراهم سازد )محمودی و محمودی، یادگیری عمیق

محور باید در چارچوب اهداف آموزشی و با هدایت معلم انجام شود. فناوری سازی فناوریها، شخصیدر کنار این ظرفیت

آموز را به  هایی طراحی شوند که دانشنباید صرفاً به ابزاری برای ارائه محتوای بیشتر تبدیل شود، بلکه لازم است فعالیت

تفکر، تحلیل، مشارکت و کاربرد دانش سوق دهند. نقش معلم در تفسیر بازخوردهای حاصل از ابزارهای دیجیتال، انتخاب 

داردفعالیت اساسی  اهمیت  همچنان  انسانی  تعامل  و  فناورانه  یادگیری  میان  تعادل  ایجاد  و  مناسب  مقدم، )زاهدی   .های 

 .(۱۴۰۴همکاران، 

های فردی، ارائه بازخورد و ایجاد مسیرهای کردن امکان توجه به تفاوتهای نوین آموزشی با فراهم در مجموع، فناوری

شخصی  برای  بالایی  ظرفیت  یادگیری،  فعالیتمتنوع  با  ظرفیت  این  که  هنگامی  دارند.  آموزش  فرایند  های سازی 

میمسئله فناوری  شود،  همراه  آموزشی  هدایت  و  معنادار  تعامل  توانایی محور،  افزایش  و  یادگیری  تعمیق  به  تواند 

 .ها کمک کندآموزان در درک، تحلیل و کاربرد آموختهدانش

 آموزان های آموزشی در افزایش مشارکت و انگیزه یادگیری دانش نقش اپلیکیشن 

فراهم اپلیکیشن با  آموزشی  محیطهای  انعطافکردن  تعاملی،  یادگیرندگان، میهایی  نیازهای  با  متناسب  و  شیوه  پذیر  توانند 

دانش فعالیتمشارکت  در  تمرینآموزان  آموزشی،  محتوای  به  آسان  دسترسی  دهند.  تغییر  را  آموزشی  متنوع، های  های 

ها تر کند. این ویژگیآموز جذابتواند فرایند یادگیری را برای دانشای و امکان دریافت بازخورد میهای چندرسانهفعالیت
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کننده اطلاعات  آموز بتواند در فرایند یادگیری نقش فعال داشته باشد و صرفاً دریافت ویژه زمانی اهمیت دارند که دانشبه

 .(۱۴۰۲نباشد )محمودی و محمودی، 

های یادگیری است. استفاده  های آموزشی، افزایش انگیزه از طریق ایجاد تنوع در فعالیتهای مهم اپلیکیشنیکی از ظرفیت

تواند یکنواختی آموزش سنتی را کاهش داده و توجه های تعاملی میهای آموزشی و تمریناز تصویر، صوت، ویدئو، بازی

ها در زمان و مکان مناسب،  آموز را برای مدت بیشتری به فعالیت آموزشی معطوف کند. همچنین امکان انجام تمریندانش

ایجاد می یادگیرنده  در  بیشتری  استقلال  کند  کند و میاحساس  ترغیب  یادگیری  فرایند  در  به مشارکت مستمر  را  او  تواند 

 .(۱۴۰۴)موسوی، 

میاپلیکیشن آموزشی  فراهم های  با  کنند. توانند  تقویت  نیز  را  فعال  یادگیری  زمینه  مشارکت،  و  تعامل  فرصت  کردن 

ها پاسخ دهد، تمرین انجام دهد، محتوای تکمیلی را بررسی کند و نتیجه تواند به پرسش آموز از طریق این ابزارها میدانش

نماید. بازخورد سریع درباره فعالیت دانشعملکرد خود را مشاهده  کند خطاهای خود را شناسایی و  آموز کمک میها به 

آموز برای  تواند احساس پیشرفت و شایستگی را افزایش داده و انگیزه دانشها تلاش کند. چنین فرایندی می برای اصلاح آن 

 .(۱۴۰۴خواه، همکاران، )بامری .های آموزشی را تقویت کندادامه فعالیت 

اپلیکیشن قابلیت ترکیب  تواند امکان ارائه محتوای هایی مانند هوش مصنوعی میهای آموزشی با فناوریاز سوی دیگر، 

توانند از نظر سطح دشواری  های آموزشی می آموز را افزایش دهد. در چنین شرایطی، فعالیتمتناسب با سطح و نیاز دانش

انعطاف این  یادگیرنده هماهنگ شوند.  با عملکرد  تمرین  دانشپذیری میو نوع  ناتوانی در  ایجاد احساس  از  آموزان تواند 

بیضعیف و  دانشتر  در  متوازن حوصلگی  مشارکت  زمینه  و  کرده  جلوگیری  توانمندتر  سازد  آموزان  فراهم  را  آنان  تر 

 .(۱۴۰۴)یزدانی کچویی، همکاران، 

اپلیکیشن اثربخشنقش  افزایش مشارکت زمانی  در  آن ها  بود که محتوای  واقعی  تر خواهد  نیازهای  و  اهداف درسی  با  ها 

سرگرمدانش عناصر  از  افراطی  استفاده  باشد.  هماهنگ  توجه آموزان  است  ممکن  آموزشی  اهداف  با  ارتباط  بدون  کننده 

ها باید کارگیری اپلیکیشنآموز را به خود ابزار جلب کند و از هدف اصلی یادگیری دور سازد. بنابراین، انتخاب و بهدانش

  .آموز، قابلیت تعامل و امکان ارائه بازخورد انجام شودبر اساس معیارهایی مانند کیفیت محتوا، تناسب با سن و سطح دانش

 .(۱۴۰۴مقدم، همکاران، )زاهدی 

اپلیکیشن مجموع،  میدر  آموزشی  انعطافهای  تعامل،  تنوع،  ایجاد  با  افزایش  توانند  زمینه  مستمر،  بازخورد  و  پذیری 

تر تر و فعالتواند تجربه یادگیری را جذابآموزان را فراهم کنند. استفاده هدفمند از این ابزارها میمشارکت و انگیزه دانش

 .های آموزشی سوق دهدآموز را به مشارکت بیشتر و استمرار در فعالیتسازد و در کنار هدایت معلم، دانش
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 های نوین آموزشی در مدارسگیری هدفمند از فناوریبهره  پیشنهادی راهکارهای

های نوین آموزشی در مدارس نیازمند آن است که فناوری به عنوان ابزاری در خدمت اهداف  گیری مؤثر از فناوریبهره

یادگیری،   اهداف  است  لازم  ابزار،  هر  انتخاب  از  پیش  مستقل.  هدف  عنوان  به  نه  گیرد،  قرار  استفاده  مورد  آموزشی 

آموزان و محتوای آموزشی مشخص شود و سپس فناوری متناسب با آن انتخاب گردد. این رویکرد موجب  نیازهای دانش

اپلیکیشنمی در شود استفاده از هوش مصنوعی، واقعیت مجازی و  های آموزشی از حالت نمایشی خارج شده و مستقیماً 

 .جهت ارتقای کیفیت یادگیری قرار گیرد

های نوین است. معلم باید علاوه  برای استفاده صحیح از فناوری   آموزش و توانمندسازی معلمانیکی از راهکارهای مهم،  

های ضمن  های آموزشی مبتنی بر فناوری نیز آشنا باشد. برگزاری دوره بر آشنایی فنی با ابزارها، با شیوه طراحی فعالیت

کارگاه تجربه میان معلمان می خدمت،  تبادل  برای  ایجاد فرصت  و  استفاده  های عملی  و  انتخاب  در  را  آنان  توانایی  تواند 

 .مناسب از ابزارهای دیجیتال افزایش دهد

آموز تنها از فناوری است. به جای آنکه دانش   ایمحور و پروژههای مسئلهاستفاده از فناوری در فعالیتراهکار دیگر،  

وجو، تحلیل، تولید ایده، حل مسئله و هایی طراحی کرد که او را به جستتوان فعالیتبرای مشاهده محتوا استفاده کند، می

ای فعال و  آموز را به یادگیرندهکننده داشته باشد و دانشتواند نقش تسهیلحل وادار کند. در این شرایط، فناوری میارائه راه 

 .خلاق تبدیل کند

یادگیریشخصی فرایند  اپلیکیشن  سازی  و  مصنوعی  هوش  ظرفیت  از  استفاده  با  گیرد.  قرار  توجه  مورد  باید  های نیز 

آموز طراحی کرد. هایی متناسب با سطح توانایی، سرعت یادگیری و نیازهای هر دانشها و تمرینتوان فعالیتآموزشی می

آموزان کمک کند تا نقاط ضعف خود را شناسایی تواند به دانشارائه بازخورد مستمر و امکان مرور دوباره مطالب نیز می

 .کرده و مسیر یادگیری خود را با استقلال بیشتری دنبال کنند

است   بهتر  مجازی،  واقعیت  از  استفاده  تجربهموقعیتدر  و  هدفمند  آموزشی  مجازی    محورهای  واقعیت  شود.  طراحی 

پذیر نیست یا اجرای آن دشوار  ای را فراهم کند که در محیط واقعی امکانزمانی ارزش آموزشی بیشتری دارد که تجربه

محیط از  مجازی  بازدید  شبیهاست.  علمی،  موقعیتهای  تجربه  و  پیچیده  فرایندهای  میسازی  خاص  آموزشی  تواند های 

 .تر کندآموز ملموسمفاهیم انتزاعی را برای دانش

کردن اینترنت مناسب،  توجه کنند. فراهم   های فنی و دسترسی عادلانه به فناوریزیرساختهمچنین لازم است مدارس به  

های فناورانه است. در کنار آموزان به ابزارهای آموزشی از الزامات موفقیت برنامهتجهیزات کافی و دسترسی برابر دانش

آموزانی که دسترسی محدودتری به تجهیزات یا اینترنت دارند، راهکارهای جایگزین در نظر گرفته آن، باید برای دانش

 .شود تا استفاده از فناوری موجب افزایش شکاف آموزشی نشود
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وجوی  آموزان باید با شیوه صحیح جستنیز اهمیت زیادی دارد. دانش  توجه به سواد دیجیتال و اخلاق استفاده از فناوری

این   آموزش  آشنا شوند.  از هوش مصنوعی  استفاده مسئولانه  و  اعتبار محتوا، حفظ حریم خصوصی  ارزیابی  اطلاعات، 

آموز به جای وابستگی به فناوری، از آن به عنوان ابزاری برای تفکر، یادگیری و تولید دانش  کند دانشها کمک میمهارت

 .استفاده کند

باید   مدارس  نهایت،  کننددر  ارزیابی  مستمر  صورت  به  را  فناوری  از  استفاده  مشارکت  .اثربخشی  میزان  بررسی 

دانش دانش و  معلمان  بازخورد  و  آموزشی  اهداف  تحقق  میزان  خلاقیت،  رشد  یادگیری،  کیفیت  میآموزان،  تواند آموزان 

توان شیوه استفاده از ها میها اثربخشی بیشتری دارند. بر اساس نتایج این ارزیابیمشخص کند که کدام ابزارها و روش

 .های آموزشی را به شکل مستمر بهبود دادفناوری را اصلاح و برنامه 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

   هایافته 

فناورییافته که  داد  نشان  منابع  تحلیل  از  حاصل  بههای  آموزشی،  نوین  و های  مجازی  واقعیت  مصنوعی،  هوش  ویژه 

قابلاپلیکیشن الگوی یادگیری دانشهای آموزشی، ظرفیت  یادگیری فعال و  توجهی برای تغییر  آموزان از حالت منفعل به 

فناوریمشارکت این  دارند.  جستمحور  تجربه،  تعامل،  فرصت  ایجاد  با  میها  بازخورد،  دریافت  و  زمینه  وجو  توانند 

های آموز با محتوای آموزشی را فراهم کنند. همچنین استفاده هدفمند از فناوری، امکان ایجاد فعالیت درگیری بیشتر دانش

تواند به تقویت انگیزه، مشارکت و  سازد و از این طریق می آموزان را فراهم می های فردی دانشمتنوع و متناسب با تفاوت

 .کیفیت یادگیری کمک کند
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آموز در فرایند استفاده از شود که دانشهای نوین بر خلاقیت زمانی بیشتر نمایان مییافته دیگر نشان داد که تأثیر فناوری

آزمایش و تصمیمفناوری، صرفاً مصرف  ایده، حل مسئله، کشف،  تولید  به  بلکه  نباشد،  بپردازد. هوش کننده محتوا  گیری 

های مختلف پردازی و دریافت بازخورد را فراهم کند، واقعیت مجازی امکان تجربه موقعیتتواند زمینه ایدهمصنوعی می

اپلیکیشن و  نماید  ایجاد  فعالیترا  ارائه  با  نیز  آموزشی  اختیار های  در  بیشتری  مشارکت  و  تمرین  فرصت  تعاملی،  های 

های آموزشی هدفمند و  آموز قرار دهند. بنابراین، فناوری زمانی بیشترین اثر را بر خلاقیت دارد که در قالب فعالیتدانش

 .محور به کار گرفته شودمسئله

های های پژوهش نشان داد که تحقق یادگیری عمیق از طریق فناوری، به چگونگی طراحی و اجرای فعالیت همچنین یافته

آموز کننده یادگیری عمیق نیست؛ بلکه زمانی اثربخش خواهد بود که دانش تنهایی تضمینآموزشی وابسته است. فناوری به

ها هدایت کند. در این میان، نقش معلم در  حل را به تفکر، تحلیل، برقراری ارتباط میان مفاهیم، کاربرد دانش و ارزیابی راه

آموز با ابزارهای دیجیتال و ارزیابی مستمر فرایند  های معنادار، هدایت تعامل دانشانتخاب فناوری مناسب، طراحی فعالیت

فناوری  از  استفاده هوشمندانه و هدفمند  اساس،  این  اساسی است. بر  تواند بستری مناسب  های نوین مییادگیری، همچنان 

 .آموزانی خلاق، فعال و دارای یادگیری عمیق فراهم آوردبرای پرورش دانش

 

 

 

 

 

 گیرینتیجه  

های مهم برای تحول در فرایند یاددهی و یادگیری تبدیل های اخیر به یکی از ظرفیتهای نوین آموزشی در سالفناوری

انجامشده بررسی  اپلیکیشناند.  و  مجازی  واقعیت  مصنوعی،  هوش  که  داد  نشان  پژوهش  این  در  در  شده  آموزشی،  های 

محور خارج کرده و به سمت محیطی تعاملی،  توانند محیط یادگیری را از حالت سنتی و انتقالصورت استفاده هدفمند، می

دانش فناوریپویا و  این  فراهم آموزمحور هدایت کنند.  با  وجو، دریافت بازخورد و کردن فرصت تجربه، تعامل، جستها 

 .کنندآموزان در فرایند یادگیری را فراهم می فعالیت مستقل، زمینه مشارکت بیشتر دانش

آموز با  های نوین برای تقویت خلاقیت اشاره کرد. زمانی که دانشتوان به ظرفیت فناوریترین نتایج پژوهش میاز مهم

ایده، حل مسئله، آزمون راه  پردازد، فرصت بیشتری برای  های مختلف و کشف مفاهیم میحلاستفاده از فناوری به تولید 

سازی آموزش، ارائه بازخورد مستمر و ایجاد  توانند با شخصی های نوین میکند. همچنین فناوریرشد تفکر خلاق پیدا می 

گیری یادگیری عمیق کمک کنند. بنابراین، ارزش واقعی فناوری  های یادگیری تعاملی، به درک بهتر مفاهیم و شکلموقعیت
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به چگونگی  در  بلکه  جدید،  ابزارهای  از  صرف  استفاده  در  نه  آموزش  آندر  یادگیری  کارگیری  تجربه  ایجاد  برای  ها 

 .معنادار است

تواند جایگزین نقش تربیتی، آموزشی و هدایتگر معلم شود.  کننده است و فناوری نمیدر این میان، نقش معلم همچنان تعیین

ویژگی درس،  اهداف  با  متناسب  بتواند  باید  دانشمعلم  و  های  انتخاب  را  مناسب  فناوری  آموزشی،  محتوای  و  آموزان 

دانشفعالیت عادلانه  دسترسی  به  توجه  دیجیتال،  سواد  آموزش  همچنین  کند.  طراحی  هدفمند  یادگیری  و  های  آموزان 

 .جلوگیری از وابستگی به فناوری از الزامات مهم استفاده مؤثر از ابزارهای نوین در مدارس است

می مجموع،  که  در  گرفت  نتیجه  اپلیکیشنتوان  و  مجازی  واقعیت  مصنوعی،  استفاده  هوش  صورت  در  آموزشی  های 

 .آموزان دارندآگاهانه، هدفمند و متناسب با نیازهای آموزشی، ظرفیت بالایی برای ارتقای خلاقیت و یادگیری عمیق دانش 

آموزان  تر تبدیل کند و دانشتر و خلاقانهتر، تعاملیهایی فعالتواند مدارس را به محیطحرکت به سوی چنین رویکردی می

 .ای آینده آماده سازدرا برای یادگیری مستمر و مواجهه با نیازهای آموزشی و حرفه
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