
 
 

 
 
 
 
 
 
 

ویکم« در های قرن بیست تحلیل مروری تعامل »آموزش مبتنی بر پروژه دیجیتال« و »مهارت 

 مدارس 

 ثریا محمدی 

 دانشگاه اهواز لیسانس مهندسی کشاورزی

 چکیده 

های آموزشی را با این پرسش اساسی مواجه کرده است که چگونه  های روزافزون جهان معاصر، نظامحولات فناورانه و پیچیدگیت

  ویکمهای قرن بیستمهارت ویکم آماده ساخت. در این میان،  آموزان را برای زیستن و کار کردن در قرن بیستتوان دانشمی

های کلیدی  عنوان شایستگیشامل تفکر انتقادی، خلاقیت، همکاری، ارتباط مؤثر، سواد دیجیتال، حل مسئله و یادگیری خودراهبر، به

آموزش مبتنی بر پروژه ها دارد،  اند. یکی از رویکردهای آموزشی که ظرفیت بالایی برای پرورش این مهارت مورد تأکید قرار گرفته

آموزش مبتنی بر پروژه دیجیتال، ترکیبی از رویکرد یادگیری مبتنی بر  است.  (Digital Project-Based Learningدیجیتال )

( فناوریPBLپروژه  از  هدفمند  استفاده  و  دانش(  رویکرد،  این  در  است.  دیجیتال  پروژههای  انجام  طریق  از  یا  آموزان  واقعی  های 

تنها به تعمیق یادگیری مفاهیم  پردازند. این فرآیند نهگیری از ابزارهای دیجیتال، به حل مسائل پیچیده میشده و با بهرهسازی شبیه 

تحلیل  هدف این مقاله، ارائه یک  آورد.های شناختی، اجتماعی و فناورانه را نیز فراهم میکند، بلکه زمینه رشد مهارتدرسی کمک می

است.    ویکم در مدارسهای قرن بیستمند از تعامل میان آموزش مبتنی بر پروژه دیجیتال و توسعه مهارتمروری نظام

پایگاه  ۲۰۲۵تا    ۲۰۱۰این پژوهش با بررسی مطالعات منتشرشده در بازه زمانی   نتایج نشان  های علمی معتبر انجام شده است.در 

هایی همچون تفکر انتقادی، همکاری، خلاقیت و سواد  طور معناداری مهارتتواند بهدهد که آموزش مبتنی بر پروژه دیجیتال میمی

ها، دسترسی به  دیجیتال را تقویت کند. با این حال، اثربخشی این رویکرد به عواملی همچون آمادگی معلمان، طراحی مناسب پروژه

 .های فناورانه و فرهنگ مدرسه بستگی داردزیرساخت 
 ، مدارس ۲۱، قرن آموزش مبتنی بر پروژه دیجیتالکلمات کلیدی: 
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 . مقدمه۱

آموزان باید بتوانند ویکم، دانش صرف دیگر برای موفقیت فردی و اجتماعی کافی نیست. دانش در قرن بیست

صورت خلاقانه های پیچیده و واقعی استفاده کنند، با دیگران همکاری نمایند، بهاز دانش خود در موقعیت 

 طور مؤثر بهره ببرند. های دیجیتال بهبیندیشند و از فناوری

اند. اغلب ارائه شده  ویکمهای قرن بیستمهارتهای مختلفی برای تعریف  در پاسخ به این نیاز، چارچوب

 تأکید دارند:  4Cها بر چهار مهارت اصلی موسوم به این چارچوب

 (Critical Thinkingتفکر انتقادی ) •

 ( Creativityخلاقیت ) •

 (Collaborationهمکاری ) •

 ( Communicationارتباط مؤثر ) •

مادام یادگیری  مسئله،  حل  دیجیتال،  سواد  مسئولیتهمچنین،  و  دیگر  العمر  از  نیز  اجتماعی  پذیری 

 ها هستند. های مهم این مهارتمؤلفه



 
 

 
 
 
 
 
 
 

میان،   این  بر پروژه دیجیتالدر  آموزشی، ظرفیت به  آموزش مبتنی  نوین  رویکردهای  از  یکی  عنوان 

ای  محور و چندرشتههای اصیل، مسئلهها دارد. این رویکرد بر انجام پروژهبالایی برای پرورش این مهارت

 شوند.تأکید دارد که با استفاده از ابزارهای دیجیتال اجرا می

 

 . بیان مسئله۲

مهارت توسعه  ضرورت  بر  گسترده  تأکید  وجود  بیستبا  قرن  از  های  همچنان  مدارس  از  بسیاری  ویکم، 

هایی ها اغلب فرصت کافی برای تمرین مهارتکنند. این روشمحور استفاده میهای سنتی و حافظهروش

 کنند. مانند حل مسئله، تفکر انتقادی و همکاری فراهم نمی 

انتقال محتوای دیجیتال  یا  نمایشی  ابزارهای  فناوری در مدارس گاه به سطح  از  از سوی دیگر، استفاده 

 های یاددهی و یادگیری ایجاد کند. شود، بدون آنکه تغییر عمیقی در روشمحدود می

 در این زمینه، پرسش اصلی این است:

پروژه دیجیتال می بر  آموزش مبتنی  توسعه مهارتآیا  برای  مؤثر  بیستتواند بستری  قرن  در  های  ویکم 

 مدارس فراهم کند؟ 

 گیرد و تحت چه شرایطی بیشترین اثربخشی را دارد؟و اگر چنین است، این تعامل چگونه شکل می 



 
 

 
 
 
 
 
 
 

 

 . اهداف پژوهش 3

 اند از: اهداف این پژوهش عبارت

 تبیین مفهوم آموزش مبتنی بر پروژه دیجیتال  .1

 ویکمهای قرن بیست های مهارتبررسی چارچوب  .2

 تحلیل تعامل میان این دو مفهوم در محیط مدرسه  .3

 شناسایی عوامل مؤثر بر موفقیت این رویکرد  .4

 ارائه مدل مفهومی پیشنهادی  .5

 

 های پژوهش. پرسش4

 هایی دارد؟ آموزش مبتنی بر پروژه دیجیتال چه ویژگی  .1

 ویکم بیشترین ارتباط را با این رویکرد دارند؟های قرن بیستکدام مهارت  .2

 چه شواهدی درباره اثربخشی این تعامل وجود دارد؟  .3

 شود؟ هایی در اجرای این رویکرد در مدارس مشاهده میچه چالش  .4

 



 
 

 
 
 
 
 
 
 

 . مبانی نظری۵

 گرایی نظریه سازنده 5-1

گرایی، یادگیری فرآیندی فعال و مبتنی بر ساخت معنا توسط یادگیرنده است.  بر اساس دیدگاه سازنده

 سازد. آموزان در مسائل واقعی، این اصل را محقق میآموزش مبتنی بر پروژه دیجیتال با درگیر کردن دانش

 

 یادگیری موقعیتی  5-2

های دیجیتال اغلب بر مسائل واقعی های واقعی تأکید دارد. پروژهاین نظریه بر اهمیت یادگیری در زمینه

 های معتبر مبتنی هستند. سازییا شبیه

 

 ویکم های قرن بیستنظریه مهارت 5-3

 های چندبعدی شامل شناختی، اجتماعی و فناورانه تأکید دارد. این چارچوب بر توسعه شایستگی

 



 
 

 
 
 
 
 
 
 

 ها . مرور پژوهش6

 های دیجیتال بر تفکر انتقادیمحور اول: تأثیر پروژه

کنند، توانایی بیشتری در تحلیل های دیجیتال شرکت می آموزانی که در پروژهدهد دانشمطالعات نشان می

 گیری منطقی دارند. اطلاعات، ارزیابی منابع و تصمیم

 

 محور دوم: خلاقیت و نوآوری 

های های کاربردی، فیلم ای، برنامهدهند محصولات چندرسانهآموزان امکان میهای دیجیتال به دانشپروژه

 شود. سایت طراحی کنند که موجب تقویت خلاقیت میآموزشی یا وب 

 

 محور سوم: همکاری و کار تیمی 

شوند و نیازمند تقسیم وظایف، هماهنگی و تعامل صورت گروهی انجام میهای دیجیتال بهبسیاری از پروژه

 مؤثر هستند. 



 
 

 
 
 
 
 
 
 

 

 محور چهارم: سواد دیجیتال

 کند. های فنی و انتقادی مرتبط با فناوری را تقویت میاستفاده از ابزارهای دیجیتال در فرآیند پروژه، مهارت

 

 های اجرایی محور پنجم: چالش

 کمبود زمان در برنامه درسی  •

 نبود آموزش کافی برای معلمان •

 دسترسی نابرابر به فناوری  •

 های پیچیده دشواری ارزیابی مهارت  •

 

 شناسی پژوهش. روش7

 است. مند و تحلیلیمرور نظاماین مطالعه از نوع 

 شده: های بررسیپایگاه



 
 

 
 
 
 
 
 
 

• Scopus 

• Web of Science 

• ERIC 

• ScienceDirect 

• Google Scholar 

 ۲۰۲۵تا  ۲۰۱۰بازه زمانی: 

 مقاله ۱4۵شده: حدود تعداد مقالات بررسی

 شناسی و استناد علمی انتخاب شدند. مقالات بر اساس معیارهایی مانند ارتباط موضوعی، کیفیت روش

 

 . تحلیل و بحث8

 دهد که آموزش مبتنی بر پروژه دیجیتال زمانی بیشترین تأثیر را دارد که: ها نشان مییافته

 محور باشندها اصیل و مسئله پروژه  •

 گیر داشته باشند آموزان نقش فعال و تصمیمدانش •

 عنوان ابزار خلق و تولید به کار رود، نه صرفاً مصرف محتوا فناوری به  •

 ارزیابی بر فرآیند و محصول هر دو تمرکز داشته باشد  •



 
 

 
 
 
 
 
 
 

مهارت و  دیجیتال  پروژه  میان  تعامل  بیستهمچنین،  قرن  هرچه های  است:  دوسویه  رابطه  یک  ویکم 

 رود.ها نیز بالاتر میتر باشد، کیفیت اجرای پروژهآموزان قویای دانشهای پایهمهارت

 

 . مدل مفهومی پیشنهادی 9

 مدل پیشنهادی شامل سه لایه است:

 لایه اول: طراحی پروژه دیجیتال 

 مسئله واقعی  •

 استفاده هدفمند از فناوری  •

 کار گروهی ساختارمند  •

 لایه دوم: فرآیند یادگیری 

 پژوهش •

 تحلیل  •

 تولید  •

 بازخورد و بازنگری  •



 
 

 
 
 
 
 
 
 

 لایه سوم: پیامدها 

 تفکر انتقادی  •

 خلاقیت  •

 همکاری •

 سواد دیجیتال  •

 خودتنظیمی  •

عنوان یک بستر یکپارچه برای پرورش  تواند بهمحور دیجیتال میدهد که آموزش پروژهاین مدل نشان می

 ویکم عمل کند.های قرن بیستمهارت

 

 گیری . نتیجه ۱۰

ویکم در های قرن بیستآموزش مبتنی بر پروژه دیجیتال یکی از مؤثرترین رویکردها برای توسعه مهارت

محور و فناورانه، های یادگیری فعال، مسئلهشود. این رویکرد با فراهم کردن فرصتمدارس محسوب می

 کند. های شناختی، اجتماعی و دیجیتال را فراهم میزمینه رشد مهارت

با این حال، موفقیت این رویکرد مستلزم تغییر در فرهنگ مدرسه، توانمندسازی معلمان، طراحی برنامه 

 های فناورانه است.سازی زیرساختپذیر و فراهمدرسی انعطاف



 
 

 
 
 
 
 
 
 

 

 . پیشنهادها ۱۱

 برای مدارس 

 های دیجیتال در برنامه درسی رسمیگنجاندن پروژه  •

 های فناورانه سازی زیرساختفراهم  •

 برای معلمان 

 های توانمندسازی در زمینه طراحی پروژه دیجیتال شرکت در دوره  •

 های عملکردی استفاده از ارزیابی  •

 گذاران برای سیاست

 محور دیجیتالتدوین راهنماهای ملی برای اجرای آموزش پروژه  •

 محور های حافظه کاهش تمرکز بر آزمون  •

 برای پژوهشگران 

 انجام مطالعات تجربی طولی درباره تأثیر این رویکرد  •

 های دیجیتال های فرهنگی در اجرای پروژه بررسی تفاوت  •
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