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  دهچکی

 

تناسب  ی،نوآور ی،بصر یتهو یریگ در شکل یلباس است که نقش مهم یمراحل طراح ترین یادیاز بن یکی پردازی یدها

مطالعه  یط،بر تجربه، مشاهده مح یهح با تکطرا ی،سنت های یوهپوشاک دارد. در ش یها طرح یاجرا یتو قابل شناختی یباییز

و  یجیتالد های ی. با گسترش فناوردهد یرا شکل م یهاول های یدها ه،پارچ های یژگیو شناخت و یدست یمد، طراح یروندها

نقش هوش  یلیتحل یاله حاضر، بررساست. هدف مقفراهم شده  یندفرا یندر ا یمولد، امکان بازنگر یظهور هوش مصنوع

 یهنر ی،فن های یتمحدود ییو شناسا یتآن در توسعه خلاق های یتظرف یینلباس، تب یطراح پردازی یدها ینددر فرا یمصنوع

تازه از  های یبترک یشنهادپ ی،مفهوم یرتصاو یدمانند تول هایی یتراستا، قابل یناست. در ا یفناور ینمرتبط با کاربرد ا یا و حرفه

. گیرند یمورد توجه قرار م ها یدهاصلاح ا یندفرا یعپارچه و تسر یالگوها ینیبازآفر یه،اول یها رنگ و فرم، توسعه طرح

به  یابیو دست ها یدها یتر فضا گسترده یبه طراحان در بررس تواند یمولد م یکه هوش مصنوع دهند ینشان م یدجد یها پژوهش

 ی،ورود یدستورها یفیتهوشمند، ک یآن به نحوه تعامل طراح با ابزارها یاثربخش حال، ینکند؛ باامتنوع کمک  های ینهگز

احتمال  یرنظ ییها با چالش یفناور یناستفاده از ا ین،همچن .است تهوابس یجنتا یابیارز ییو توانا یبصر یصمهارت تشخ

و  یدشدهتول یرتصو یانو فاصله م یفکر یتام در مالکبها ینی،ماش یشنهادهایبه پ ازحد یشب یوابستگ ها، یشدن خروج همسان

گسترش توان  یبرا یکامل طراح، بلکه ابزار یگزیننه جا یهوش مصنوع مقاله، ینپوشاک همراه است. در ا یدتول یالزامات واقع

 یناثربخش از ا ییرگ آن است که بهره یکل یجه. نتشود یخلاقانه در نظر گرفته م گیری یمتصماز  یبانیو پشت پردازی یدها

و توجه  یهوش مصنوع یلباس با توان محاسبات یطراح یدانش تخصص یقانسان، تلف یمستلزم حفظ نقش محور یفناور

 .است یا حرفه پذیری یتو مسئول یفن یریپذ امکان ی،زمان به ارزش هنر هم
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 مقدمه

از مواد و منسوجات،  یبدن انسان، آگاه های یژگیشناخت و ی،است که در آن دانش هنر یچندبعد یندیلباس فرا یطراح

 یند،فرا ین. در اخورند یم یوندپ یکدیگرقابل اجرا با  یها به طرح یذهن یممفاه یلتبد ییمخاطب و توانا یازهایدرک ن

لباس  یتجار یو حت یعملکرد ی،بصر های یژگیبر و تواند یآن م یتفیمحصول است و ک یریگ نقطه آغاز شکل پردازی یدها

 یتمانند فرم، رنگ، بافت، حجم، تناسب، کاربرد و هو یعناصر متعدد یانم یدبا پردازی یدهبگذارد. طراح در مرحله ا یرتأث یینها

 ی،مسئله طراح ییبلکه شامل شناسا یست،محدود ن یباز یرتصو یک یمه ترسصرفاً ب یتیفعال ینارتباط برقرار کند. چن یفرهنگ

 .مفهوم منسجم است یک یجیمناسب و توسعه تدر یرمختلف، انتخاب مس های ینهگز یبررس

 یمحل یها فرهنگ یخی،پوشاک تار ی،تجسم یهنرها ی،معمار یعت،مانند طب یمتداول، طراحان از منابع گوناگون یها روش در

به عناصر  یر،و تفس یلتحل منابع پس از مشاهده، ین. اگیرند یخود الهام م های یدهبه ا یده شکل یبرا یاجتماع یاو رونده

متعدد و اصلاح  های ینهگز یداز منابع الهام، تول یادیحجم ز یبررس حال، ینوند. بااش یم یلتبد یقابل استفاده در طراح یبصر

 یازهاین ی،زمان یتکه طراح با محدود کند یم یداپ یتاهم یزمان یژهو مسئله به نیبر باشد. ا ها ممکن است زمان مکرر طرح

 .رو باشد ها روبه هماهنگ از لباس یا ضرورت توسعه مجموعه یا یانمتنوع مشتر

 دیجاا یازهان یناز ا یبه بخش ییگو پاسخ یبرا یا و زبان، امکانات تازه یرمولد تصو یها مدل یژهو به ی،هوش مصنوع پیشرفت

فرم  یبرا یشنهادهاییمختلف، پ های یاز ورود یبیترک یامرجع  یرتصاو ی،متن یفبر اساس توص توانند یابزارها م ینکرده است. ا

 تر یعرا سر یذهن های یدها یبرخ تواند یطراح م یجه،کنند. در نت یدتول یو سبک بصر ینیتزئ یاترنگ، جزئ یبلباس، ترک

 کند. پژوهش یرا بررس یطراح یرمس ینچند یه،ساخت نمونه اول یا یقدق یمترس یااز صرف زمان بر یشمشاهده کند و پ

Zhang و Liu (2024) درباره کاربرد Midjourney بر هوش  یمبتن یرتصو یدتول یابزارها یتظرف یزمد ن یدر طراح

 .کرده است یو ارائه محصولات پوشاک بررس یطراح یندهایرا در توسعه فرا یمصنوع

 یممکن است از نظر ظاهر یرتصو یک. یستن یتخلاق یفیتک یشافزا یلزوماً به معنا یرتصو یدسرعت تول یشافزا حال، بااین

 ین،دوخت سازگار نباشد. همچن های یتمحدود یاپوشش  یپارچه، راحت یزیکیف های یژگیو ی،ساز جذاب باشد، اما با اصول الگو

با دهد و  یصرا تشخ یدکند، عناصر مف یلها را تحل اح بتواند آنطر که کنند یم یداپ یارزش طراح یمتعدد زمان های یخروج

 یرتصاو یددر تول یهوش مصنوع ییصرفاً توانا یمنظر، مسئله اصل ین. از ایردتوسعه طرح به کار گ یندمشخص در فرا یهدف

 .ستو قابل اجرا یزمعنادار، متما هایی یدهبه ا ینیماش های یخروج یلتبد یبلکه چگونگ یست،ن یدجد

Jin ( در بررس2024و همکاران )و  پردازی یدها یهمولد در مراحل اول یرفتار طراحان لباس هنگام استفاده از هوش مصنوع ی

 دهد ینشان م یکردرو یناند. ا توجه کرده ها یدهو اصلاح ا یریگ طراح و ابزار هوشمند در شکل یانبه تعامل م ی،مفهوم یبازنگر

و  یشنهادهاپ یسهمقا ید،تول یندفرا یتاو به هدا یتاز فعال یبلکه بخش رود، ینم یناز ب ینوعکه نقش طراح با ورود هوش مص

 .دارد یتابزار اهم یفن یتبه اندازه قابل ینانسان و ماش یهمکار یفیتک ین،. بنابرایابد یمناسب اختصاص م یها حل انتخاب راه

دارد. استفاده گسترده  یکیارتباط نزد شناختی یباییز یها رزشو ا یفرد یقهسل ی،فرهنگ یتلباس با هو یطراح یگر،د یسو از

 یلکه طراح بدون تحل یخصوص زمان منجر شود؛ به یو تکرار یجرا یالگوها یدممکن است به بازتول یهوش مصنوع یها از مدل

در آموزش  یگرانآثار داستفاده از  ی،فکر یتمسئله مالک ین،کند. افزون بر ا تخابقابل قبول را ان یخروج یننخست ی،انتقاد

مورد توجه قرار  یدبا یفناور یناز ا یا هستند که در استفاده حرفه یاز موضوعات ی،طراح انسان یسهم واقع یصها و تشخ مدل

 .یرندگ



 

  

 

. ردازدپ یلباس م یطراح پردازی یدها ینددر فرا ینقش هوش مصنوع یبه بررس یلیتحل یکردیاساس، مقاله حاضر با رو ینا بر

 یبصر گیری یماز تصم یبانیپشت یه،اول یها تنوع طرح یشدر گسترش منابع الهام، افزا یفناور ینا های یتبر ظرف یاصلتمرکز 

و  یملاحظات اخلاق ی،خطر کاهش اصالت طراح ی،فن های یتمحدود ها، یتظرف ین. در کنار اهاست یدهاصلاح ا یلو تسه

 یدر طراح یهوش مصنوع یگاهمتوازن از جا یارائه درک یی،هدف نها خواهند شد. یبررس یزضرورت حفظ نقش خلاقانه طراح ن

آن را در تحول  های یتنه ظرف وتمام مسائل خلاقانه بداند  یبرا نقص یب یحل را راه یفناور ینکه نه ا یلباس است؛ درک

 .یردبگ یدهناد یطراح های یوهش

 پژوهش یشینهپ

 یانابطه ممطالعه ر یبرا یا تازه ینهمد، زم یبه حوزه طراح ینوعکه ورود هوش مص دهد یپژوهش نشان م یشینهپ بررسی

شامل  یدر چند محور اصل توان یحوزه را م ینا یها طراحانه فراهم کرده است. پژوهش گیری یمو تصم یتخلاق ی،فناور

کرد.  یبند هبقط یاخلاق یها مد و چالش یروندها بینی یشپ ولات،محص سازی یشخص ین،انسان و ماش یمولد، همکار یطراح

که در آن  کنند یم یلتبد یندیبه فرا یصرفاً فرد یتیلباس را از فعال یطراح پردازی یدهمطالعات در آن است که ا ینا یتاهم

 .داشته باشد کننده ییننقش تع تواند یم یمحاسبات های یتو قابل یتجربه انسان یانتعامل م

 یطراح های یدهمولد و توسعه ا یهوش مصنوع .۱

را فراهم  یدجد یمو مفاه یرتصاو یدامکان تول ی،آموزش یها شده از داده آموخته یمولد با استفاده از الگوها یمصنوع هوش

کند و  یلتبد یمفهوم یرخود را به تصاو یمتن های یفتا توص دهد یلباس به طراح اجازه م یدر طراح یتقابل ین. اکند یم

 یبرا یادصرف زمان ز یجا به تواند یطراح م یطی،شرا ینته باشد. در چنداش اراختیدر  یهاول یبررس یبرا یمتعدد های ینهگز

 .مناسب اختصاص دهد یها را به انتخاب، اصلاح و توسعه طرح یشتریب یانرژ یه،اول های یدهتمام ا یمترس

ارتباط  یزانه مب یوعهوش مصن های ی. ارزش خروجیستن یلاص یدهنده نوآور نشان ییتنها متنوع به یرتصاو یدتول حال، بااین

هوش  ین،دارد. بنابرا یبستگ یزمتما های یژگیو یصطراح در تشخ ییو توانا یاتامکان توسعه جزئ ی،ها با مسئله طراح آن

 .شود یابیارز یآن در چارچوب هدف مشخص طراح یکه خروج شود یم یلتبد یردازپ یدهمؤثر در ا یبه ابزار یزمان یمصنوع

 یو هوش مصنوع یطراح انسان یهمکار .2

 یهالگو، طراح هدف اول ینمولد است. در ا یطراحان با ابزارها ینحوه همکار یبررس ید،جد یها مهم پژوهش یاز محورها یکی

 یری،منابع تصو ییرتغ یا ها یفو با اصلاح توص کند یم یرا بررس ها یخروج دهد، یلازم را ارائه م یدستورها کند، یم یینرا تع

 .شود یکمطلوب نزد یجهبار تکرار شود تا طرح به نت ینچند تواند یچرخه م یند. اکن یم یتهداا ر یدها یدتول یرمس

 یکطراح باشد، نقش  یا قضاوت حرفه یگزیناز آنکه جا یشترب یکه هوش مصنوع دهد یتعامل نشان م ینا یلی،منظر تحل از

 یتمخاطب، رعا های یژگیلباس، توجه به و با کاربرد تناسب فرم یص. تشخکند یم یفاانتخاب را ا یدر گسترش فضا یابزار کمک

مهارت  یجه،انسان وابسته است. در نت یطرح همچنان به دانش تخصص جرایدرباره امکان ا گیری یممجموعه و تصم یتهو

 یزن ها یخروج یانتقاد یابیابزار و ارز یتبه مهارت هدا یم،ترس ییعلاوه بر توانا یمجهز به هوش مصنوع های یطدر مح یطراح

 .دارد یازن

 مد و توسعه محصولات پوشاک یدر طراح یکاربرد هوش مصنوع .۳

Zhang و Liu (2024) تجارت  یمد و کاربردها یدر طراح یهوش مصنوع های یتگشودن ظرف»با عنوان  یدر پژوهش

 تر یقدق یمتن های یفصتو به یهاول یدهمطالعه، ا ینپرداختند. در ا Midjourney زاراب های یتقابل یبه بررس «یکالکترون

کنف  یافبر ال یاز محصولات مبتن ییها نمونه یابیو ارز یطراح اهیمتوسعه مف یبرا یرتصو یدتول یتشد و سپس از قابل یلتبد



 

  

 

تناسب  یو بررس یطراح یاتاصلاح جزئ ی،بصر های یدهدر توسعه ا تواند یابزار م ینپژوهش نشان داد که ا یجاستفاده شد. نتا

 یطراح یهپژوهشگران بر ضرورت مشارکت فعال طراح در مراحل اول حال، ینکننده مؤثر باشد. باا مصرف یازهایبا نمحصولات 

 .کردند یدتأک

 یر. درواقع، تصوکند یل ارتباط برقرار مو توسعه محصو یرتصو یدتول یانموضوع حاضر در آن است که م یمطالعه برا ینا اهمیت

مخاطب،  یازهایمانند کارکرد لباس، ن یارهاییکه بتوان آن را با مع کند یم یداپ یشتریب یارزش کاربرد یزمان یدشدهتول

 ینداز فرا یبخش یدبا پردازی یدهدر ا یاستفاده از هوش مصنوع رو، ینکرد. ازا یابیارز لیدو امکان تو شناختی یباییز های یژگیو

 .محصول توسعه یمستقل و جدا از مراحل بعد یتیشود، نه فعال یتلق یطراح

Ngai ( ن2025و همکاران )یطراح یندفرا یمولد برا یسامانه هوش مصنوع یک یابیو ارز یبه طراح ی،مورد یا در مطالعه یز 

متناسب با  یا توسعه سامانه یول لازم براانجام شد و در آن، اص یپژوهش علم طراح یکردپژوهش با رو ینمد پرداختند. ا

تجربه دو شرکت فعال در  یو بررس یسامانه با مشارکت متخصصان طراح مونهن یابیرزشد. ا یخاص صنعت مد بررس یازهاین

طراحان با  یازهایلباس و تفاوت ن یطراح یندفرا یاختصاص های یژگیمطالعه بر ضرورت توجه به و ینکنگ انجام گرفت. ا هنگ

 .دارد یدتأک یهوش مصنوع یعموم یربردهاکا

ممکن  یدند،مف پردازی یدهشروع ا یاگرچه برا یر،تصو یدتول یعموم یآن هستند که ابزارها گریانب ها یافته ینا یلی،منظر تحل از

 ی،فن یاتبا توجه به ساختار لباس، جزئ توانند یم تر یتخصص یها نباشند. سامانه یکاف یطراح یندکامل فرا یریتمد یاست برا

 .کنند یتو طرح قابل اجرا را تقو یهاول هیدا یانطراحان، ارتباط م یا حرفه یازهایمراحل توسعه محصول و ن

 لباس یطراح پردازی یدهدر آموزش ا یهوش مصنوع .4

Lee و Suh (2024) یبه بررس ی،وش مصنوعه یبر فناور یلباس مبتن یدر پژوهش خود درباره مدل آموزش طراح 

پژوهش بر استفاده هدفمند از  ینپرداختند. ا یدر آموزش طراح Midjourney و ChatGPT مانند ییادغام ابزارها یچگونگ

 یافزار نرم های یتهوشمند تنها به قابل یابزارها یاثربخش کهداشت و نشان داد  یدتأک یآموزش یها در کنار چارچوب یفناور

 .دارد یتاهم یزن یادگیریو ارتباط ابزار با اهداف  یآموزش های یتفعال یده بلکه نحوه سازمان یست،ها وابسته ن آن

 یبا ابزارها ییعلاوه بر آشنا یدبا یانو دانشجو یانهنرجو یرادارد؛ ز ای یژهو یتلباس اهم یآموزش طراحع در موضو این

توسعه دهند. اگر هوش  یزرا ن یرتصاو یانتقاد یابیو ارز یدست یفرم، شناخت پارچه، طراح یلمشاهده، تحل ییتوانا یجیتال،د

آماده محدود  یررا به انتخاب تصاو یادگیری یندود، ممکن است فرارفته شکار گ بهاستفاده  یحبدون آموزش روش صح یمصنوع

 ها ینهگز یانکند، تفاوت م یدتول یتر متنوع های یدهتا ابه هنرجو کمک کند  تواند یاز آن م شده یتکند. در مقابل، استفاده هدا

 .مستدل ارائه دهد یحخود توض یطراح یها را بشناسد و درباره انتخاب

 یقیتلف یلباس، مدل یطراح یا و حرفه یبا تمرکز بر آموزش فن Abdullah (2026) و Hatef Jalil از یدترجد پژوهشی

 یطراح یدانشجو ۳0با مشارکت  یمطالعه، کارگاه آموزش ینکرده است. در ا یرسمولد بر یو هوش مصنوع یتفکر طراح یبرا

به طرح  یرتصو یلو تبد یساز نمونه پردازی، یدهمسئله تا ا یفو تعر ربرکا یازهایاز شناخت ن یطراح یندلباس اجرا شد و فرا

 یریتصو های یدهرا در گسترش اکتشاف خلاقانه و کمک به انتقال ا یهوش مصنوع یتشده، ظرف گزارش یجدنبال شد. نتا یفن

شوند و  یرتفس مطالعهمورد  ونهو نم یآموزش یطدر چارچوب مح یدبا ها یافته ینا حال، ین. بااکند یبرجسته م یبه مراحل فن

 .یستندن یا حرفه های یطروش در همه مح ینا یکسان یکننده اثربخش اثبات ییتنها به

 یتخلاق یتدر تقو یهوش مصنوع های یتمحدود .5



 

  

 

استفاده از آن  یاحتمال یامدهایها درباره پ پژوهش یبرخ کنند، یرا برجسته م یهوش مصنوع های یتکه ظرف یکنار مطالعات در

مولد بر  یهوش مصنوع یردرباره تأث ی( در پژوهش2024و همکاران ) Wadinambiarachchi .اند هشدار داده یتقلاخ یبرا

اثر  یبصر پردازی یدهچگونه بر ا یبا هوش مصنوع یدشدهتول یرمشاهده تصاو هکردند ک یو تفکر واگرا، بررس یطراح یتتثب

 یهبه نمونه اول یوابستگ تواند یم شده یشآزما یطدر شرا یهوش مصنوع یربه تصاو یآنان نشان داد که دسترس یج. نتاگذارد یم

 .منجر شود ها یدهدهد و به کاهش تنوع و اصالت ا یشرا افزا

ها و  طراح را به سمت سبک یذهن یرجذاب و آماده ممکن است مس یرتصاو یرادارد؛ ز یتلباس اهم یطراح یبرا یافته نای

ه لباس را مشاهد یکاز  یدشدهتول یریکار تصو یکه طراح در ابتدا یمثال، هنگام یکنند. برا یتهدا یمشخص های یبترک

 ینکند. چن یجادا یردر همان تصو یجزئ ییراتمتفاوت، تغ یها و ساختارها کشف مستقل فرم یجا احتمال دارد به کند، یم

 .باشد یادز یاربس یدشدهتول یراواگر تعداد تص یواقعاً متفاوت را کاهش دهد، حت های ینهتعداد گز تواند یم یتیوضع

 یانتقاد یابیمستقل و ارز پردازی یدهاز ا یا حفظ مرحله ی،از اصول مهم در استفاده خلاقانه از هوش مصنوع یکی بنابراین،

را بدون استفاده از ابزار مولد مشخص کند و سپس  یهاول یدهابتدا مسئله و چند ا تواند یاست. طراح م ینیماش یشنهادهایپ

 یالگو یکزودهنگام به  یروش احتمال وابستگ ینبرود. ا یوش مصنوعبه سراغ ه ینزیگجا یرهایآزمودن مس یاگسترش  یابر

 .کند یطراح کمک م یشخص یتو به حفظ هو دهد یرا کاهش م یبصر

: گذارد یاثر م پردازی یدهبر ا یرکم از سه مس لباس دست یمولد در طراح یکه هوش مصنوع دهد یمطالعات نشان م مرور

قابل  یها به طرح یانتزاع های یدها یلاز تبد یبانیو پشت یماصلاح و توسعه مفاه یعتسر ی،بصر یشنهادهایرش دامنه پگست

 یفناور ینا یت( از ظرف2025و همکاران ) Ngai و Suh (2024) و Liu (2024) ،Lee و Zhang یها . پژوهشیبررس

( ضرورت توجه 2024و همکاران ) Wadinambiarachchi های یافتهمقابل، ر د کنند؛ یم یتحما یطراح یندتوسعه فرا یبرا

  .شوند یم یادآوررا  ها یدهو کاهش تنوع ا یذهن یتبه خطر تثب

شود.  یبررس یکپارچهصورت  به پردازی یدهدر مراحل مختلف ا یاست نقش هوش مصنوع یازهمچنان ن ها، یشرفتپ ینوجود ا با

 یآن به طرح یلمجموعه لباس و تبد یک یبصر یتمناسب، توسعه هو یدهبخش با انتخاب ا الهام یرتصو یک یدمثال، تول یبرا

طراح، اصالت اثر، تنوع  یبر استقلال فکر یفناور ینا یرتأث ین،دارد. همچن فاوتت یساز دوخت و الگو های یتسازگار با محدود

 .زمان است توجه هم یازمندن یاحطر گیری یمتصم یفیتو ک یفرهنگ

و  یمولد هوش مصنوع های یتقابل یانجامع از رابطه م یلیمقاله، ضرورت ارائه تحل ینمورد توجه در ا یخلأ اصل رو، اینزا

نه  یهوش مصنوع یفرض استوار است که اثربخش ینمقاله حاضر بر ا یکرداست. رو پردازی یدها یندقضاوت خلاقانه طراح در فرا

 های یدهانطباق ا یزانو م ها یخروج یابیارز ییتوانا ی،تعامل طراح با فناور یفیتبلکه از ک ،یرتصاو یدسرعت تول یاصرفاً از تعداد 

 .شود یم یلباس ناش یطراح یو فن یبا اهداف هنر یافته توسعه

 لباس یطراح پردازی یدهدر ا یهوش مصنوع یمفهوم یمبان

 لباس یدر طراح پردازی یدهمفهوم ا .۱

 یریگ به شکل یتاست که در نها ای یهاول یمو توسعه مفاه یبررس ید،تول یهدفمند برا یندیالباس، فر یدر طراح پردازی ایده

 یلمنابع الهام، تحل یو با گردآور شود یآغاز م یاز شناخت مسئله طراح یندفرا ین. اشوند یمنجر م دنییمحصول پوش یک

موفق مستلزم  پردازی یده. ایابد یمناسب ادامه م یرمس و انتخاب یهاول یها طرح یمها، ترس ها و رنگ فرم یمخاطب، بررس یازهاین

 .ارتباط برقرار کند یدتول های یتمواد و محدود های یژگیو یری،دپذکاربر ی،بصر ینوآور یانآن است که طراح بتواند م

 



 

  

 

عناصر  یانار مارتباط معناد یجادا ییبلکه به توانا شود؛ یمتفاوت محدود نم یشکل یدتنها به تول یتلباس، خلاق یطراح در

لباس  یطراح یارزشمند برا ای یدهبه ا یزمان یخیتار یبنا یک یگرفتن از معمار مثال، الهام یوابسته است. برا یزن یطراح

ساختار آن بنا را به زبان پوشاک ترجمه کند.  یابافت  یتم،مانند تناسبات، هندسه، ر ییها یژگیکه طراح بتواند و شود یم یلتبد

 .منبع الهام برابر دانست یظاهر یدآن را صرفاً با بازتول توان یاست و نم یانسان یرتفس مندیازن یلتبد ینا

متنوع؛ دوم، انتخاب  یها حل راه یو بررس ها یدها یمکمل است: نخست، گسترش فضا یتشامل دو فعال پردازی یدهمنظر، ا ینا از

کند، اما  یفاا ینخست نقش قابل توجه یتدر فعال تواند یم ی. هوش مصنوعیو فن یبر اساس اهداف هنر ها ینهگز یشو پالا

توسعه  یتبر اساس ارزش و قابل یدرا با پردازی یدها یفیتک ین،دارد. بنابرا یازن احطر یدوم همچنان به قضاوت تخصص یتفعال

 .یدشدهتول یرکرد، نه صرفاً تعداد تصاو یابیارز ها یدها

 لباس یطراح مولد و کاربرد آن در یمفهوم هوش مصنوع .2

ها،  شده از داده آموخته یبر اساس الگوها توانند یکه م شود یشمند گفته مهو یها از سامانه یا مولد به دسته یمصنوع هوش

را به  یزبان های یفتوص توانند یم یرتصو یدتول یها کنند. مدل یدموارد تول یناز ا یبیترک یا یرمانند متن، تصو یدیجد یمحتوا

 یدتول یبرا یتقابل ینآورند. در حوزه پوشاک، ارا فراهم  یطراح یممفاه تر یعسر یکنند و امکان بررس یلتبد یبصر های یشنما

 .کاربرد دارد یهاول یرمختلف و توسعه تصاو یها سبک یرنگ، بررس یبترک یشنهادپ ی،مفهوم یها طرح

و خطوط ساده را  یخاک یها رنگ یرانی،ا یسه معمارمعاصر با الهام از هند یمانتو یک یطراح یدها تواند ینمونه، طراح م برای

که ممکن است از نظر  دهد یارائه م یریتصاو ی،ورود ینمشخص وارد سامانه کند. ابزار هوشمند بر اساس ا یفیدر قالب توص

عناصر مطلوب  دتوان یم یشنهادهاپ ینا یتفاوت داشته باشند. طراح با بررس یکدیگربا  رنگ یبترک یا یقهتناسبات،  ین،فرم آست

 .قرار دهد یشرا مورد آزما یدیجد یرهایبا اصلاح دستورها، مسرا انتخاب کند و 

ناسازگار،  یساختار یاتممکن است جزئ یر. تصویستن یدآماده تول یطرح فن یکلزوماً  یا سامانه ینچن یخروج حال، بااین

 یمفهوم یرتصو یانم یدبا یل،دل ینباشد. به همپارچه داشته  یشدر نما یرواقعیغ هایی یژگیو یاخطوط دوخت ناممکن 

 .قائل شد یزلباس تما یددر تول ادهمورد استف یفن یو الگو یبا هوش مصنوع یدشدهتول

Zhang و Liu (2024) ینداز فرا یبانیو پشت یبصر یممد را از منظر توسعه مفاه یدر طراح یرتصو یدتول یکاربرد ابزارها 

 یو مشاهده بصر یتصور ذهن یانفاصله م تواند یم یدر آن است که هوش مصنوع یکردرو ینا یتاند. اهم کرده یبررس یطراح

شناخت پارچه، مهارت دوخت و  ی،همچنان به دانش الگوساز یدقابل تول ولبه محص یرتصو یلرا کاهش دهد؛ اما تبد یدها

 .دارد یازن یتخصص یابیارز

 یانسان یتخلاقو  یرابطه هوش مصنوع .۳

لباس  یدر طراح یتداد. خلاق یلتقل ینانسان و ماش یانصرفاً به رقابت م یدرا نبا یانسان یتو خلاق یهوش مصنوع یانم رابطه

. هوش گیرد یشکل م یممفاه یانارتباط م یجادا ییو توانا یطمشاهده مح ی،شناخت فرهنگ ی،تجربه، دانش تخصص یباز ترک

 یبرخوردار یبه معنا یتقابل ینکند، اما ا یلرا تسه یبصر یشنهادهایپ بیو ترک لیدتو های یتاز فعال یبخش تواند یم یمصنوع

 .یستن یفرهنگ یتاز معنا و هو یدرک انسان یا یقصد هنر یسته،آن از تجربه ز

و  یجنتا یابیارز ها، یرودو یممسئله، انتخاب منابع الهام، تنظ یفدر تعر ای کننده یینطراح نقش تع ین،انسان و ماش یهمکار در

طراح قرار  یرو یشرا پ یا تازه یرهایمس یرمنتظره،غ یشنهادهایبا ارائه پ تواند یم یزدارد. سامانه هوشمند ن یینها گیری یمتصم

 یبرا هایی ینهعنوان گز بلکه به ی،عنوان پاسخ قطع نه به ینیماش یشنهادهایکه پ یابد یم یشافزا زمانی یهمکار یندهد. ارزش ا

 .ندگرفته شودر نظر  یشیو بازاند یبررس

 



 

  

 

Wadinambiarachchi ( نشان داده2024و همکاران ) در  تواند یم یتوسط هوش مصنوع یدشدهتول یراند که مواجهه با تصاو

از  یزطراح و پره یقلال فکرحفظ است یتاهم یجهنت ینبگذارد. ا یاثر منف یبصر های یدهبر تنوع و اصالت ا یطشرا یبرخ

 .کند یرا برجسته م هیاول یشنهادهایپ واسطه یب یرشپذ

و  یا تجربه حرفه ی،استفاده از آن با تفکر انتقاد یندکمک کند که فرا یتخلاق یتبه تقو تواند یم یزمان یهوش مصنوع بنابراین،

موجود منجر  یمحتوا ممکن است به تکرار الگوها یدلسرعت تو یشصورت، افزا ینا یرامکان انتخاب مستقل همراه باشد. در غ

 .شود
 

 لباس یطراح پردازی یدها یندبر فرا یهوش مصنوع یاثرگذار یاکارهسازو

 ها یدهتنوع ا یشگسترش منابع الهام و افزا .۱

 های یبترک تر یعسر یکردن امکان بررس گسترش منابع الهام و فراهم پردازی، یدهدر ا یهوش مصنوع یها نقش ینتر از مهم یکی

 ی،معمار یعی،عناصر طب ی،آثار هنر یر،مجموعه، از تصاو یکادن به د لشک یمختلف است. طراح لباس معمولاً برا یبصر

داشته  یازن یادیزمنابع ممکن است زمان  ینا یبند وجو و دسته کند. جست یاستفاده م یاجتماع یفرهنگ پوشش و روندها

 .آشنا و تکرارشونده محدود کند یها طراح را به نمونه یباشد و گاه

عناصر نامتجانس  یبدهند و امکان ترک یشنهادپ یمتنوع یریتصو های یدها ی،متن های یفبر اساس توص توانند یمولد م ابزارهای

به  تواند یمعاصر م ینیمالم یها و فرم ینقوش سنت ،یمعمار یهندس یالهام از ساختارها یبمثال، ترک یرا فراهم کنند. برا

معنادار  یا ارزشمند هستند که طراح بتواند رابطه یزمان ها یبترک ینلباس منجر شود. ا یدر طراح یا تازه یرهایمس یریگ شکل

 .ها فراتر برود آن یکند و از کنار هم قراردادن تصادف یجادعناصر ا یانم

Jin ( در مطالعه رفتار طراحان مد هنگام استفاده از هوش مصنوع2024و همکاران )یدشدهتول یرمولد، نشان دادند که تصاو ی 

 یتبه نحوه هدا ها یدها یتنوع واقع حال، ینطرح باشند. باا یو بازنگر پردازی یدها یهدر مراحل اول یمؤثر یمحرک بصر توانند یم

 های یسبک مشخص را دنبال کند، خروج یکطراح تنها  یاهمواره مشابه باشند  یورود دستورهایوابسته است. اگر  یزن یندفرا

 .نندماب یکنزد یکدیگربه  یمتعدد ممکن است از نظر ساختار

واحد از  یدها یکمثال،  یبه کار گرفته شود؛ برا یمتفاوت طراح یرهایمس یبررس یبرا یبهتر است هوش مصنوع رو، ازاین

 یها حل احتمال کشف راه یکردیرو ینشود. چن یجداگانه بررس یها افت، رنگ، کاربرد و مخاطب هدف به شکلمنظر فرم، ب

 .مشابه محدود شود یرتصو یادیتعداد ز یدصرفاً به تول پردازی یدها که شود یمو مانع از آن  دهد یم یشرا افزا یزمتما

 یابیقابل ارز یربه تصاو یذهن یممفاه یلتبد .2

 یدهطراح ا یآن مربوط است. گاه یبصر یانو ب یتصور ذهن یانلباس به فاصله م یدر طراح پردازی یدها یاز دشوار بخشی

 یازن یبه زمان و مهارت قابل توجه یدست یآن در قالب طراح یقدق یشنمادارد، اما  مفهوم لباس یادرباره حس، سبک  یروشن

 .فاصله را کاهش دهد ینا یه،اول یربه تصاو یزبان های توصیف یلبا تبد تواند یمولد م یدارد. هوش مصنوع

کرد. طراح  یفتوص یبصر های گیژیدر قالب و توان یرا م نظمی یب یاسکون، تقارن  یایی،پو ی،مانند سبک یمینمونه، مفاه برای

کند.  یشنهادرنگ محدود پ یبشده و ترک با خطوط نامتقارن، حجم کنترل یا زنانه یممکن است از سامانه بخواهد لباس رسم

 .یردبگ تری یقدق یممفهوم موردنظر و ظاهر لباس تصم یانتا درباره تناسب م کند یبه او کمک م ها یمشاهده خروج

 ینهزم تواند یم یهاول یرتصو. یستمطمئن ن یدها ییدارد که طراح هنوز درباره شکل نها یتاهم یا در مرحله هیژو به یتقابل این

 .مفهوم را آشکار سازد یها ابهام یارا فراهم کند و نقاط ضعف  یگروه طراح یاعضا یابا خود طراح  یانتقاد یوگو گفت

 



 

  

 

 یجو مبهم ممکن است به نتا یکل یموابسته است. مفاه یورود یفتوص یفیتبه ک یرموفق مفهوم به تصو یلتبد حال، بااین

پارچه و مخاطب هدف  یشنهادیعناصر شاخص، جنس پ ی،نوع لباس، ساختار کل یقدق یفتوص که یند؛ درحالنامرتبط منجر شو

 یطمهم طراح در مح ایه ییاز توانا یکیبه  یدها یبند مهارت صورت یجه،کند. در نت تر یکنزد یطراح یازرا به ن یخروج تواند یم

 .شود یم یلتبد یبر هوش مصنوع یمبتن

 ها یدهو اصلاح ا یبازنگر یندفرا یعتسر .۳

. در روش گیرد یشکل م یجیو اصلاح تدر یبازنگر یسه،مقا یقبلکه از طر رسد، ینم یانطرح به پا ینمعمولاً با نخست پردازی ایده

دوباره طرح  یمرنگ ممکن است مستلزم ترس یبترک یاطول لباس  ین،آستحجم  یقه،مانند فرم  یاتیمکرر جزئ ییرتغ ی،سنت

را فراهم  ینهچند گز یسهدهند و امکان مقا یشنما تر یعرا سر ییراتتغ یناز ا ید برختوانن یم یهوش مصنوع یباشد. ابزارها

 .کنند

. کند یعمال ما یا صورت مرحله ر را بهموردنظ ییراتو سپس تغ کند یرا مشخص م یهمفهوم اول یکطراح ابتدا  یند،فرا ینا در

 یگزینجا یها رنگ یبترک یامتفاوت، تناسبات متنوع  های ینمختلف با آست یها طرح را در نسخه یک تواند یمثال، م یبرا

 یداکه ش آورد یرا فراهم م هایی ینهگز یو امکان بررس کند یتر کمک م آگاهانه گیری یمها به تصم نسخه ینا یسهکند. مقا یبررس

 .قابل آزمودن نباشند یسادگ به یزمان یتمحدود یطدر شرا

 ینها توجه دارد. همچن و اصلاح طرح یهاول یممفاه یدر بازنگر یبه نقش هوش مصنوع یز( ن2024و همکاران ) Jin مطالعه

Tocchetti ( در بررس2025و همکاران )و  یعموم یرهاابزا یتمد، قابل یطراح ینددر فرا یانسان و هوش مصنوع یهمکار ی

 یربه تصاو یدست یها طرح یلموجود و تبد یها در طرح ییرتغ یجادا ی،متن های یفاز توص یرتصاو یدرا در تول یتخصص

 .اند کرده یبررس تر یانهگرا واقع

از نظر  یدبا یبصر ییرشود. هر تغ یتلق یکسان یبا سرعت حل مسئله طراح یدنبا یرسرعت اصلاح تصو یا،مزا ینوجود ا با

 یمهم یامدهایپ یر،کوچک در تصو ییرتغ یشود. گاه یابیلباس ارز یاجزا یهدف مجموعه، امکان اجرا و هماهنگ تناسب با

 یابیارز یگزینرا کوتاه کند، اما جا یچرخه بازنگر تواند یم یهوش مصنوع ین،انتخاب پارچه دارد. بنابرا یا یساز الگو یبرا

 .شود ینم یجنتا یتخصص

 رنگ، بافت و فرم یبدر ترک یعش هوش مصنونق .4

بر برداشت  تواند یعناصر م ینا یانتضاد م یا یلباس هستند. هماهنگ یدر طراح یزبان بصر یادیبافت و فرم از عناصر بن رنگ،

مولد امکان  یمجموعه اثر بگذارد. هوش مصنوع یکل یتاستفاده و هو یتآن، تناسب با موقع یترسم یزانمخاطب از لباس، م

از  یشرا پ یمتنوع یبصر های ینهگز دهد یو به طراح اجازه م کند یعناصر را فراهم م ینمختلف ا های یبترک یعسر یبررس

 .کند یابیارز ییانتخاب نها

 یزبافت ن ینهدهند. در زم یشنهادتضاد پم یامکمل، مشابه  یها با رنگ ییها مجموعه توانند یهوشمند م یرنگ، ابزارها ینهزم در

فرم،  ینهکرد. در زم ینقش را بررس یمنسوجات دارا یاکتان  ین،مانند مخمل، ساتن، ج ییها پارچه یریتصو یاه جلوه توان یم

بافت در  یصرب ییبازنما حال، ینرا دارند. باا یدرباره حجم لباس، تناسب اجزا و خطوط کل یینهادهایشارائه پ یتابزارها قابل ینا

نرم و روان دارد، ممکن است در صورت استفاده از  یکه ظاهر یریمثال، تصو یبرا یست؛نپارچه  یرفتار واقع یانگرالزاماً ب یرتصو

 .و خشک قابل اجرا نباشد یمضخ یا پارچه



 

  

 

Ryjov ( بر محدود2024و همکاران )یدتأک یمهم طراح یرهایو متغ ییفضا های یژگیو یمولد در درک برخ یها مدل یت 

انجام شود، بلکه شناخت خواص  یرتصو یتتنها بر اساس جذاب یدفرم نبا اب رنگ وکه انتخ دهد یمسئله نشان م یناند. ا کرده

 .است یضرور یزلباس ن یمواد و تناسب اجزا

 یانبتواند م یددارد. طراح با یازن یو دانش فن یبصر یابیارز یببه ترک ینهزم یندر ا یاستفاده اثربخش از هوش مصنوع رو، ازاین

به  شدن یلتبد یتقابل یت،حاصل، علاوه بر جذاب یدهمواد ارتباط برقرار کند تا ا یواقع های یژگیموردنظر و و یریجلوه تصو

 .داشته باشد یزرا ن یکاربرد یمحصول
 

 پردازی یدهدر مراحل مختلف ا یهوش مصنوع یعمل یکاربردها

 یطراح یها فرصت ییمد و شناسا یروندها یلتحل .۱

 یقهسل ییراتتغ یدپوشاک است. طراح با یها مجموعه یدر طراح یماتمقد های یتاز فعال یکیمد  یروندها شناخت

 یازهایمتناسب با ن یکند تا بتواند محصول یرا بررس یبصر های یشبازار و گرا های یژگیو ی،کنندگان، تحولات فرهنگ مصرف

 یالگوها یبرخ ییناسادر ش یری،و تصو یاز اطلاعات متن یادیز محج یلبا تحل تواند یم یمخاطب ارائه دهد. هوش مصنوع

 .کننده باشد کمک یبصر های یشگرا یبند تکرارشونده و دسته

 یاطلاعات تواند یمخاطبان م یو بازخوردها شده یطراح یها مد، مجموعه یها منتشرشده در رسانه یرتصاو یمثال، بررس برای

 ینقطه شروع مناسب تواند یم یاطلاعات ینسبک پوشش فراهم کند. چن ییراتتغ یامحبوب  یها پرکاربرد، فرم یها درباره رنگ

 .باشد یمسئله طراح یفتعر یبرا

بازار  یجرا یبر الگوها ازحد یشب یهشوند. تک یتلق یطراح یبرا یعنوان دستور قطع به یدنبا شده ییشناسا یروندها حال، بااین

 یندهنما یشههم یجیتالد یها داده ین،مجموعه منجر شود. افزون بر ا یزموجود و کاهش تما یها ممکن است به تکرار سبک

 .مخاطبان را کمتر بازتاب دهند یازهاین یاها  سبک یند و ممکن است برخیستن یو فرهنگ یاجتماع یها همه گروه

 یرمحدود نماند، بلکه با تفس یها و ارائه اطلاعات کمک فرصت ییبه شناسا یدروندها با یلدر تحل ینقش هوش مصنوع بنابراین،

موجود در بازار استفاده کند  یها شکاف یافتن یبرا یلتحل یجاز نتا تواند یشود. طراح م یلتکم یفرهنگ ینهشناخت زم و یانسان

 .مخاطبان ارائه دهد یازهایمتفاوت به ن یاز روند غالب، پاسخ یدتقل یجا و به

 منابع الهام یده مودبرد و سامان یدتول .2

 یک یبصر یریگ است که جهت یمها و مفاه ها، فرم ها، بافت رنگ یر،از تصاو یافته مانساز یا الهام، مجموعه یتابلو یا مودبرد

منابع الهام پراکنده ارتباط برقرار کند و  یانتا م کند یابزار به طراح کمک م ین. اکند یمجموعه لباس را مشخص م یاطرح 

 .کند عریفپروژه ت یبرا یمنسجم یبصر یتهو

مورد استفاده در  یریتصو های ینهو گسترش گز یرنگ های یبترک یشنهادپ یه،اول یرتصاو دیدر تول تواند یم یمصنوع هوش

و از ابزار مولد  گیرد یرا در نظر م یناطق کوهستانم یعتبا الهام از طب یا مثال، طراح مجموعه یمودبرد نقش داشته باشد. برا

به  توانند یم یرتصاو ین. اکند یاستفاده م یعیطب یها و بافت ینخطوط ناهموار زم یاهی،سنگ، پوشش گ یها رنگ یبررس یبرا

 .پوشاک کمک کنند یطراح یمنسجم برا یزبان بصر یک یریگ شکل

داشته باشد و  یبا مفهوم اصل یارتباط مشخص ید. هر عنصر بایستن یباز یراز تصاو یا مودبرد مؤثر صرفاً مجموعه حال، بااین

 یارلباس جهت دهد. اگر طراح بدون مع یاتباره رنگ، فرم، جنس پارچه و جزئدر یبعد های یمانتخاب آن بتواند به تصم

واحد  یبصر یترو شود که فاقد هو پراکنده از عناصر روبه یا موعهکند، ممکن است با مج یدتول یرتصو یادیمشخص تعداد ز

 .است



 

  

 

انتخاب  که یه کار گرفته شود، درحالمنابع الهام ب یده گسترش و سامان یبرا یدمرحله با یندر ا یهوش مصنوع یجه،نت در

 .ماند یم یعناصر بر عهده طراح باق یانارتباط م یینو تع یینها

 یبصر یتهماهنگ و توسعه هو یها مجموعه یطراح .۳

حال  ینبرخوردار باشد و در ع یاز تنوع کاف یدمجموعه با یرالباس منفرد تفاوت دارد؛ ز یک یمجموعه لباس با طراح طراحی

است که انسجام مجموعه  یو تناسبات، از عوامل ینیتزئ یاتها، جزئ ها، فرم رنگ یرا حفظ کند. هماهنگ یمشترک یبصر یتهو

 .دهد یرا شکل م

 یاصل یدها یکمثال، بر اساس  یمفهوم کمک کند. برا یکمتفاوت  یها نسخه یبه طراح در بررس تواند یم یمصنوع هوش

ارتباط  یکدیگربا  یساختار یاتجزئ یا یکرد که از نظر رنگ، خطوط اصل یلف طراحمخت های یتموقع یبرا ییها لباس توان یم

 .است یددامنه احتمالات مف یبررس یتوسعه مجموعه، برا لیهدر مراحل او یژهو به یتقابل ینباشند. ا داشته

از نظر  یر. ممکن است تصاوشود یهماهنگ منجر نم یا مجموعه یجادصورت جداگانه لزوماً به ا متعدد به یرتصاو یدتول حال، بااین

 یدطراح با رو، یناختلاف داشته باشند. ازا یکدیگربا  یاصل یاتجزئ ایجذاب باشند، اما در تناسبات، سبک  شناختی یباییز

 .کند یابیارز یارهارا بر اساس همان مع ها یکند و خروج یینمجموعه تع یبصر یتهو یروشن برا یارهاییمع

 تواند ی. طراح میردمشخص قرار گ یمفهوم مرکز یکارزش را دارد که در خدمت  یشترینب یزمان ینوعهوش مص ینه،زم ینا در

هدفمند و نظارت  گیری یمتصم یقاز طر یدمجموعه با ییشده استفاده کند، اما انسجام نها کنترل یها تنوع یبررس یاز آن برا

 .مستمر حفظ شود

 تهیاف توسعه یربه تصاو یدست یها طرح یلتبد .4

تناسبات و  ی،سرعت فرم کل به تواند یطراح م یرالباس است؛ ز یحدر طرا یدها یانمهم ب یاز ابزارها یکیهمچنان  یدست طرح

 .بر باشد مراحل ممکن است زمان یدر برخ یاترنگ، بافت و جزئ یقدق یشنما حال، ینکند. باا یملباس را ترس یاصل های یژگیو

 یه،اول های یژگیو یبا حفظ برخ یاکنند  یلتبد یافته توسعه یررا به تصاو یدست یها طرح توانند یم یهوش مصنوع ابزارهای

 یدرباره جلوه کل ی،از ورود به مراحل فن یشتا پ دهد یبه طراح امکان م یتقابل ینارائه دهند. ا یاتجزئ یلتکم یبرا هایی ینهگز

 .طرح قضاوت کند و اصلاحات لازم را انجام دهد

 یابزارها ییتوانا یو بررس یربه تصاو یدست های یمو ترس یهاول یها طرح یلتبد یز( ن2025و همکاران ) Tocchetti پژوهش

  .از طراحان را مورد توجه قرار داده است یبانیدر پشت یو تخصص یعموم

 یاتجزئ یاناسبات خطوط، ت یردارد. اگر سامانه در تفس یادیز یتاهم یلتبد یندطرح در فرا یاصل های یژگیحفظ و وجود، بااین

 یرا با طرح اصل یافته توسعه یرتصو یدطراح با ین،. بنابرایردطراح فاصله بگ یهممکن است از قصد اول یینها یراشتباه کند، تصو

 .هستند یشده در جهت هدف طراح اصلاحات انجام که یابد ینانکند و اطم یسهمقا

 شده سازی یشخص یاز طراح یبانیپشت .5

مختلف  یها گروه یحاتو ترج ها یژگیمتناسب با و ها یدهدر صنعت پوشاک، امکان توسعه ا یهوش مصنوع های یتاز ظرف یکی

 یکسان یبدن های یژگیو و یرنگ یقهاستفاده، تناسب لباس، سل یتافراد از نظر سبک پوشش، موقع یازهایمخاطبان است. ن

 .فراهم کند یزلات متماتوسعه محصو یبرا ای ینهزم ندتوا یم سازی یشخص یجه،. در نتیستن

 یکمثال،  یدهد. برا ییرتغ شده یفتعر یازهایرا با توجه به ن یهاول یشنهادهایپ پردازی، یدهدر مرحله ا تواند یم یمصنوع هوش

. یابدتوسعه  یمتفاوت یها خاص در قالب های یتفعال یا یرسم یطاستفاده روزمره، مح یممکن است برا یمفهوم طراح



 

  

 

 یمختلف مخاطبان بررس یها گروه یعملکرد یازهایمتناسب با ن هایی ینهگز ی،مفهوم یدر مرحله طراح توان یم ین،همچن

 .کرد

ممکن است بر  ینیماش یشنهادهایاطلاعات معتبر و شناخت درست از مخاطب است. پ یازمندن یواقع سازی یشخص حال، بااین

 یابیمشارکت مخاطبان در ارز یل،دل ین. به همیرندبگ یدهدرا نا یفرد یها تفاوت یا یرندشکل بگ ای یشهکل یاساس الگوها

 .کمک کند یطراح های یمتصم یفیتتواند به بهبود ک یم یواقع یو استفاده از بازخوردها ها یدها

 یجادمخاطب و ا یواقع یازن یصدهد، اما تشخ یشرا افزا سازی یشخص های ینهدامنه گز تواند یم یمجموع، هوش مصنوع در

 .توسعه محصول است یمهمچنان بر عهده طراح و ت یدو امکان تول یطراح یتاو، هو یها خواسته یانتعادل م

 

 لباس یطراح پردازی یدهدر ا یهوش مصنوع های یتو محدود یامزا یلتحل

 پردازی یدها ینددر فرا یاستفاده از هوش مصنوع یایمزا .۱

 یجا به تواند یاست. طراح م یهاول های یدها یسرعت بررس شیلباس، افزا یدر طراح یهوش مصنوع یایمزا ینتر از مهم یکی

مختلف فرم، رنگ و  های یبترک یعمشاهده سر یمولد برا یاز ابزارها ی،احتمال های ینهتمام گز یمترس یبرا یصرف زمان طولان

 حال، یندارد. باا یتد، اهمهستن یهطرح اول ینتوسعه چند یازمندکه ن ییها ژه در پروژهیو به یتقابل یناستفاده کند. ا یاتجزئ

موجب کاهش  ینکهو اصلاح طرح فراهم کند، نه ا یلتحل یبرا یشتریارزشمند است که فرصت ب یدر زمان زمان ییجو صرفه

 .شود گیری یمدقت تصم

 یا یذهن یها تجربه محدود، عادت یلبه دل یاست. طراحان گاهخلاقانه  یوجو جست یامکان گسترش فضا یگر،د مزیت

دهد که طراح در  یشنهادپ هایی یبترک تواند یم ی. هوش مصنوعگردند یآشنا بازم های ینهبه منابع الهام، به گز یناکاف یدسترس

منجر شوند؛ هرچند  یبصر عناصر یانم یدجد یها ها ممکن است به کشف ارتباطیشنهادپ ینها فکر نکرده است. ا ابتدا به آن

 .شود یابیرزا یبا توجه به هدف طراح یدها با ارزش آن

 ین،در رنگ، فرم آست ییر. تغکند یرا فراهم م یطراح ییراتتغ یامدهایپ تر یعامکان مشاهده سر یهوش مصنوع همچنین،

 تواند یم یندفرا ین. ایدتر را برگز مناسب ینهکرد و سپس گز یمختلف بررس یها در نسخه توان یرا م ینیتزئ یاتجزئ یاتناسبات 

در قالب  ی،صرفاً کلام یفتوص یجا به ها یدها یراکند؛ ز یلتسه یزرا ن یانو مشتر حیگروه طرا یضاطراحان، اع یانوگو م گفت

 .شوند یارائه م یسهقابل مقا یرتصاو

را  یبصر یها و جلوه ینظر یممفاه یانکمک کند تا ارتباط م یانو دانشجو یانبه هنرجو تواند یم یفناور ینا ی،منظر آموزش از

 یاصول فن یادگیریمستقل، شناخت مواد و  یطراح ینمؤثر است که با تمر یزمان یاستفاده آموزش حال، ینبهتر درک کنند. باا

 یازمندخود، ن یایدر کنار مزا یر،تصاو یعسر یدولت یتکه قابل دهند یمولد نشان م طراحیمربوط به  یها همراه باشد. پژوهش

 ,.Zhang & Liu, 2024; Wadinambiarachchi et al) هاست یدهو تنوع ا یحفظ استقلال فکر یبرا ییها روش

2024). 

 یهوش مصنوع های یخروج شناختی یباییو ز یفن های یتمحدود .2

ممکن است  یدشدهتول یرجذاب و طرح قابل اجراست. تصاو یرتصو یانمولد، تفاوت م یمهم هوش مصنوع های یتاز محدود یکی

 های یژگیو یاساختار لباس، محل اتصال قطعات، تناسبات بدن، خطوط برش  یشمتقاعدکننده باشند، اما در نما یاز نظر بصر

 یدتول یینها یعنوان مبنا به یفن یبررسرا بدون  یرتصو تواند یطراح نم ی،طیشرا ینداشته باشند. در چن یپارچه ناسازگار

 .یردبپذ



 

  

 

 ییشده توانا شود، اما پارچه انتخاب یدتول یرمعمولغ یها و حجم یچیدهپ های ینبا چ یاز لباس یریمثال، ممکن است تصو برای

داده شوند و  یشنما یرواقعیغ یاصورت مبهم  به یرممکن است در تصو یاتجزئ یبرخ ین،حفظ آن فرم را نداشته باشد. همچن

 ازیپرد یدهدر مرحله ا یدبا یهوش مصنوع یخروج ین،داشته باشند. بنابرا یازن ساسیو دوخت به اصلاح ا یدر مرحله الگوساز

 .شده باشد یلو تکم یبررس یدر نظر گرفته شود، مگر آنکه جداگانه از نظر فن یبصر یشنهادعنوان پ به

که قرار  یاتیدستور، جزئ یک ییربا تغ یطرح است. گاه یکمتعدد  یها نسخه یدحفظ ثبات در تول یدشوار یگر،د محدودیت

بتواند  یدطراح با یرادارد؛ ز یشتریب یتهماهنگ اهم یها مجموعه یمسئله در طراح ین. اکنند یم ییرتغ یزبود ثابت بمانند ن

 .مختلف حفظ کند یها را در نسخه یبصر یتهو یعناصر اصل

عناصر کمتر  یا یخاص پوشاک سنت های یژگیو ی،فرهنگ یاتجزئ یشد ممکن است در نمامول یها مدل یگر،د یسو از

گرفته از  الهام یابزارها در طراح یناستفاده از ا یجه،باشند. در نتنداشته  یدقت کاف یآموزش یها در داده شده ییبازنما

نادرست  ییخلاقانه و بازنما یریگ الهام یانم یداست. طراح با یقدق ینیو بازب یمستلزم شناخت تخصص یمحل یها فرهنگ

 .قائل شود یزتما یعناصر فرهنگ

 ها و کاهش اصالت خلاقانه شدن طرح خطر همسان .۳

 یتکرار یبه الگوها یطراح های یخروج شدن یکاحتمال نزد ی،مهم در استفاده گسترده از هوش مصنوع های یاز نگران یکی

ها ممکن است  آن یخروج ین،بنابرا کنند؛ یموجود عمل م یو الگوها یآموزش یها بر اساس دادهمولد  یها است. مدل

مشابه و منابع  یمشابه، دستورها یطراحان متعدد از ابزارهاکند. اگر  یدرا بازتول یآموزش یرو غالب در تصاو یجرا های یژگیو

 .یابد یم یشافزا یهت بصربا شبا ییها طرح یریگ استفاده کنند، احتمال شکل یکسانالهام 

 یطراحان و برندها یبرا ینیآفر از عوامل مهم ارزش یکی یتیهو یزتما یرادارد؛ ز ای یژهو یتمسئله در صنعت مد اهم این

قابل قبول  یممکن است از نظر ظاهر کند، یم یرویآماده پ یرمتداول و تصاو های یبکه صرفاً از ترک یطرحپوشاک است. 

 .یستمستقل طراح ن یدگاهد یانگرباشد، اما لزوماً ب

Wadinambiarachchi ( در مطالعه خود درباره تأث2024و همکاران )یتمولد بر تفکر واگرا، به خطر تثب یهوش مصنوع یر 

آماده در مراحل  یرتصو یککه مشاهده  دهد ینشان م یافته یناند. ا اشاره کرده یدشدهتول یها از مواجهه با نمونه یشنا یذهن

 .را محدود کند و طراح را به اصلاح همان نمونه سوق دهد یذهن یوجو ممکن است دامنه جست یهاول

مستقل را مشخص  یدهو چند ا یمسئله طراح ی،صنوعاز استفاده از هوش م یشطراح پ شود یم یشنهادخطر، پ ینکاهش ا برای

تازه بهره ببرد.  یها و کشف امکان یبصر های یهآزمودن فرض یگزین،جا یرهایمس یررسب یاز ابزار مولد برا تواند یکند. سپس م

 یشخص یتهوبه حفظ  تواند یم ها یخروج یدست یهدفمند دستورها و بازطراح تغییرانتخاب آگاهانه منابع الهام،  ین،همچن

 .کمک کند

کرد که طرح تا چه اندازه از  یبررس یدبلکه با ید؛سنج یینها یربودن تصو صرفاً با متفاوت یداصالت خلاقانه را نبا یجه،نت در

 .شده است یو حل خلاقانه مسئله ناش یشخص یرآگاهانه، تفس گیری یمتصم

 یفکر یتو حقوق مالک یاخلاق یها چالش .4

 یجادا یا حرفه یتاصالت طرح و مسئول آثار، یتدرباره مالک یمهم یها لباس، پرسش یدر طراح یعاز هوش مصنو استفاده

که طراح از  یاثر است. هنگام یک یریگ و سامانه هوشمند در شکل یسهم طراح انسان یینها، تع پرسش یناز ا یکی. کند یم

مشارکت هر طرف  یزانم یینتع دهد، یم ییرطور گسترده تغ هو سپس آن را ب کند یاستفاده م یهاول یرتصو یدتول یابزار مولد برا

 .شود یچیدهپ تواند یم



 

  

 

حضور داشته  یهوش مصنوع یها مدل یآموزش یها مربوط است که ممکن است در داده یبه حقوق صاحبان آثار یگرد مسئله

 ینهزم تواند یبرند، م یک یزصر متماعنا یاشاخص  های یدر طراح یژهو و آثار موجود، به یدشدهتول یخروج یانباشند. شباهت م

 ها، یاز خروج یاز استفاده تجار یشپ یدپوشاک با یها طراحان و شرکت رو، ینرا فراهم کند. ازا یا و حرفه یحقوق یها لافاخت

 .کنند یرا بررس یفکر یتمربوط به مالک یمجوز و الزامات قانون های یتاستفاده از ابزار، محدود یطشرا

مولد در  یکردن نقش ابزارها مشخص ی،ا حرفه یها . در پروژهدارد یتاهم یدر استفاده از هوش مصنوع یتشفاف همچنین،

 یوهو حفظ اعتماد کمک کند. البته ش یانانتظارات مشتر یریتبه مد تواند یو اصلاح طرح م یرتوسعه تصو یده،ا یدمراحل تول

 .باشد یا حرفه های یاستمقررات و س ها،متناسب با قرارداد یداطلاعات با ینا یافشا

 یشترب یمستلزم آگاه یفناور یناز ا یا . برعکس، استفاده حرفهدهد یطراح را کاهش نم یتمسئول یمجموع، هوش مصنوع در

 .هاست فروش طرح یاانتشار  یامدهایپ یابیو ارز یگرانحقوق د یتدرباره منشأ منابع، رعا

 باسطراح ل یها بر نقش و مهارت یهوش مصنوع یرتأث .5

بخش  ی،سنت های یط. در محشود یطراحان لباس م یازمورد ن یها مهارت یدر برخ ییرتغ موجب یهوش مصنوع گسترش

 های یططرح اختصاص دارد. در مح یجیو توسعه تدر یریمنابع تصو یوجو جست ی،دست یمطراح به ترس یتاز فعال یمهم

مولد و  های یخروج یابیارز ، انتخاب منابع مناسب،یقدق یدستورها یممانند تنظ ییها مهارت ی،بر هوش مصنوع یمبتن

 .کنند یم یداپ یتاهم یزاصلاح ن یندفرا یریتمد

جنس پارچه،  ی،شناس . شناخت تناسبات، رنگیستن یطراح یهدانش پا شدن یتاهم کم یبه معنا ییرتغ ینا حال، بااین

دانش ممکن است  یناست. طراح فاقد ا یطرح ضرور یفیتک یصتشخ یهمچنان برا شناختی یباییدوخت و اصول ز ی،الگوساز

 .دهد یصتشخ یدرست را به یدقابل تول یجذاب و لباس یریتصو یاننتواند تفاوت م

 یمشتر یها بتواند خواسته ید. طراح باکنند یم یداپ یشتریب یتمسئله اهم یفتعر ییو توانا یارتباط یها مهارت یگر،د یسو از

 ینکند. ا یابیارز یارهارا بر اساس همان مع یهوش مصنوع های یو سپس خروج کند یلتبد یروشن طراح یارهایرا به مع

 .پوشاک کاربرد دارد یها مجموعه هو توسع یسفارش یدر طراح یژهو به ییتوانا

 یتهدا یند،خلاقانه فرا یریتبه سمت مد یتکرار های یتفعال یصرف برخ یاز اجرا تواند یم یجتدر نقش طراح لباس به بنابراین،

 یانتحول به آموزش مستمر و حفظ تعادل م ین. تحقق ایابدمحصول گسترش  یفیتهوشمند و نظارت بر ک یابزارها

 .وابسته است یطراح یعمل های ییو توانا یجیتالد یها مهارت
 

 لباس یطراح پردازی یدهدر ا یاستفاده مؤثر از هوش مصنوع راهکارهای

 مولد یتفاده از ابزارهال و اسمستق پردازی یدها یانحفظ تعادل م .۱

مشخص انجام شود. نخست،  یطراح یندفرا یکبهتر است استفاده از آن در چارچوب  ی،مؤثر از هوش مصنوع یریگ بهره برای

صورت  را به یهاول یدهچند ا تواند یکند. سپس م یینمحصول را تع یاصل های یژگیمخاطب هدف و و ی،مسئله طراح یدطراح با

 .بهره ببرد یگزینجا یرهایمس یتوسعه و بررس یمولد برا بزارهایکند و پس از آن، از ا یفتوص یا یممستقل ترس

داشته باشد.  یشخص یدگاهد یریگ شکل یبرا یآماده، فرصت کاف یراز مواجهه با تصاو یشتا پ کند یبه طراح کمک م یبترت این

تازه را  یها فرصت ییها و شناسا تفاوت تر یقدق یابیزان ارامک یهوش مصنوع های یبا خروج یهاول های یدها یسهمقا ین،همچن

 .کند یفراهم م

 



 

  

 

شوند. در  یبررس یدپارچه و امکان تول های یژگیو یری،کاربردپذ ی،بصر یتاز نظر هو یدمناسب با های یمرحله بعد، خروج در

با ضرورت  یکردیرو ینسازد. چن یلبدمنسجم ت یها را به طرح کند و آن یعناصر منتخب را بازطراح تواند یطراح م یت،نها

 .(Wadinambiarachchi et al., 2024) هماهنگ است ها یدها هنگامزود یتاز تثب یریحفظ تفکر واگرا و جلوگ

 یطراح یمهارت نگارش دستورها یارتقا .2

گسترده و گاه  یجنتامعمولاً  یکل یوابسته است. دستورها ها یورود یفیتبه ک یادیتا حد ز یهوش مصنوع های یخروج کیفیت

 .دهند یشرا افزا یبا هدف طراح یارتباط خروج توانند یم تر یقدق یدستورها که یدرحال کنند؛ یم یدنامرتبط تول

 یبترک ی،کلاستفاده، فرم  یتنوع لباس، مخاطب، موقع توان یلباس مدرن، م یک یدتول یبرا یدرخواست کل یجا مثال، به برای

 یرامحدودکننده نباشند؛ ز ازحد یشبهتر است دستورها ب حال، ینشاخص را مشخص کرد. باا یاتزئپارچه و ج های یژگیرنگ، و

 .را کاهش دهند یرمنتظرهغ های یدها کشفممکن است امکان  یرضروریغ های یتمحدود

 یرسااست، بهتر است  ینفرم آست یر هدف بررسصورت هدفمند انجام دهد. اگ را به یورود ییراتتغ یدبا ینهمچن طراح

 ییراثر هر تغ ییو به شناسا کند یتر م را آسان ها یخروج یسهروش مقا ینتا حد امکان ثابت نگه داشته شوند. ا یاصل های یژگیو

 .رساند یکمک م یجهبر نت

 لباس یطراح یبا دانش فن یهوش مصنوع های یخروج یوندپ .۳

 یمفهوم یرتوسعه محصول است. تصو یو مراحل فن یرتصو دیمرحله تول یانارتباط روشن م یجادراهکارها، ا ینتر از مهم یکی

آن  یدطراح با یاز،شود. در صورت ن یمواد بررس های یژگیپس از انتخاب، از نظر تناسبات، خطوط برش، ساختار قطعات و و یدبا

 .اصلاح کند یساز نمونه یا یالگوسازو  یطراح یتخصص یافزارها نرم ی،دست یمرا به کمک ترس

کمک  یداز تول یشپ یمشکلات احتمال ییبه شناسا تواند یطراح، الگوساز و متخصص دوخت م یانم یله، همکارمرح ینا در

استفاده  یاساختار الگو  ییرممکن است به انتخاب پارچه خاص، تغ رسد یجذاب به نظر م یرکه در تصو یمثال، حجم یکند. برا

 .داشته باشد یازن یفن یداتاز تمه

و توسعه محصول باشد.  یمنسجم طراح یرهزنج یکاز  یرا دارد که بخش یارزش عمل یشترینب یزمان یعهوش مصنو رو، ازاین

 .دهد یم یشرا افزا یکاربرد یازهایاز ن ییگرفتن طرح نها ساخت لباس، احتمال فاصله یاز الزامات واقع یرتصو یدتول یجداساز

 ها یخروج یانتقاد یابیتوسعه آموزش و ارز .4

 توانند یم یانو دانشجو یانهماهنگ باشد. هنرجو یادگیریبا اهداف  یدبا یاستفاده از هوش مصنوع ی،آموزش های یطمح در

طرح  یانتفاوت م یان،استفاده کنند و در پا یگزینجا های ینهگز یبررس یمستقل ارائه دهند، سپس از ابزار مولد برا یابتدا طرح

 .ل کنندیرا تحل یافته و نسخه توسعه یهاول

منطق  شده، یبررس یرهایمسئله، تنوع مس یفتعر یفیتمتمرکز باشد. ک یینها یرتصو یتتنها بر جذاب یدنبا یزن ها یتفعال ابییارز

 ینلحاظ شوند. چن یابیدر ارز یدبا یبه طرح فن یدها یلو مهارت تبد یخروج های یتمحدود یصتشخ ییانتخاب طرح، توانا

 .شود یطراح یواقع یادگیری یگزینفاده از ابزار جاکه مهارت است شود یمانع از آن م یکردیرو

در استفاده  یتشفاف یگران،حقوق آثار د یترعا ی،فکر یتمانند مالک یموضوعات یدبا یآموزش مسئولانه هوش مصنوع یت،نها در

از  یمند ر بهرهکه علاوه ب کند یکمک م یآموزش به پرورش طراحان ین. ایرددر بر گ یزاز ابزار و حفظ استقلال خلاقانه را ن

 .از آن را دارند یا استفاده حرفه و یانتقاد یابیارز ییتوانا ی،فناور

 

 یینها یلبحث و تحل

 لباس یطراح پردازی یدهدر تحول ا یهوش مصنوع یگاهجا یلتحل .۱



 

  

 

 یدسرعت توللباس را از نظر  یطراح پردازی یدها یندفرا تواند یمولد م یکه هوش مصنوع دهد یمباحث مقاله نشان م بررسی

کردن امکان مشاهده  با فراهم یفناور ینمتحول کند. ا یهاول یمو امکان اصلاح مفاه یطراح یرهایتنوع مس ی،بصر یشنهادهایپ

 یاردر اخت ها ینهگز یسهمقا یبرا یشتریو فرصت ب دهد یرا کاهش م یبصر یابیارز و یتصور ذهن یانفاصله م ها، یدها یعسر

طراح در  ییبه توانا یینها یفیتک یراز یستند؛ن یطراح یفیتخودکار ک یشافزا یبه معنا یامزا ینا حال، ین. باادهد یار مطراح قر

 .وابسته است یدشدهتول یشنهادهایو توسعه پ یرانتخاب، تفس

حل از مرا یکیتنها  یر،تصو ید. تولیدسنج یطراح ینددر ارتباط با کل فرا یدرا با یمهم آن است که ارزش هوش مصنوع نکته

طرح،  یامکان اجرا یپارچه و بررس های یژگیاز و یآگاه ی،است و بدون شناخت مخاطب، تسلط بر اصول طراح یندفرا ینا

هدفمند  یهمکار یجادبلکه ا ین،طراح با ماش یگزینیمناسب نه جا یکردرو ین،موفق منجر شود. بنابرا یبه محصول تواند ینم

 .انسان است یتخصصو قضاوت  یهوش مصنوع یاتتوان محاسب یانم

 یممسئله، تنظ یفتعر ییدهد. توانا ییررا تغ یا حرفه یها ساختار مهارت تواند یم یفناور یناستفاده از ا یگر،د یسو از

. کنند یم یداپ یشتریب یتاهم یطراح یسنت یها در کنار مهارت ها یخروج یانتقاد یابیو ارز یرتصاو یلتحل یق،دق یدستورها

 .سازد یمهارت طراحان را برجسته م یابیارز های یوهو ش یآموزش ایه در برنامه یزنگرتحول، ضرورت با ینا

 یو اصالت طراح یسرعت، نوآور یانتعادل م .2

 یو حفظ اصالت خلاقانه است. هرچند هوش مصنوع یدها یدسرعت تول یانتعادل م یجادضرورت ا ی،بررس ینمهم ا یجاز نتا یکی

از  ی. در صورت استفاده تکراریستن یتنوع مفهوم یلزوماً به معنا ها یخروج یکند، اما فراوان یدولت یرتصو یادیتعداد ز تواند یم

 یشطراح افزا یها و کاهش استقلال فکر طرح یاناحتمال شباهت م یشنهادها،پ یننخست وچرای چون یب یرشپذ یادستورها 

 .یابد یم

که مواجهه با  دهند ینشان م یرادارند؛ ز یتاهم ینهزم ین( در ا2024و همکاران ) Wadinambiarachchi های یافته

اساس، بهتر است طراح ابتدا  ینرا محدود کند. بر ا پردازی یدهتنوع ا تواند یم یطشرا یدر برخ یهوش مصنوع های یخروج

هم از  ،یوهش یناستفاده کند. ا یگزینجا یرهایآزمودن مس یبرا یخود را شکل دهد و سپس از هوش مصنوع یهاول یدگاهد

 .سازد یمستقل فراهم م یتخلاق یبرا یکاف یو هم فضا برد یبهره م یفناور یتظرف

و تناسب طرح با  یحل مسئله، انسجام مفهوم یفیتطراح، ک یمشارکت فکر یزانبا توجه به م یدبا یاصالت طراح همچنین،

 یاریخواهد بود، نه مع یرش امکانات طراحگست یبرا یابزار یهوش مصنوع ی،چارچوب ینشود. در چن یابیمخاطب ارز یازهاین

 .یتسنجش خلاق یمستقل برا

 

 گیری نتیجه

 یرتصاو یدتول یلبا تسه یفناور ینلباس دارد. ا یطراح پردازی یدها یندتحول فرا یبرا یقابل توجه یتمولد ظرف یمصنوع هوش

از  یبخش تواند یم یه،اول یها ح طرحاصلا یعمختلف رنگ و فرم و تسر های یبترک یگسترش منابع الهام، بررس ی،مفهوم

به طراح کمک  ها یدها تر یعامکان مشاهده سر ین،را کاهش دهد. همچن ولمتدا یها روش ییو اجرا یزمان های یتمحدود

 .اتخاذ کند تری یقدق یبصر یسهمقا یهخود را بر پا های یمکند و تصم یرا بررس رییشتب های ینهتا گز کند یم

 ی،ورود یدستورها یفیتوابسته است. ک یبه عوامل متعدد یفناور ینکه کاربرد موفق ا دهد ینشان م یلحلت یجنتا حال، بااین

 ییارزش نها ییندر تع ید،تول یواقع ازهاییبا ن یرانطباق تصاو یزانو م ها یخروج یابیارز ییطراح، توانا یدانش تخصص



 

  

 

و  یستلباس ن یامکان اجرا یااصالت  یفیت،ک کننده ینضمت ییتنها ر جذاب بهینقش دارند. تصو یهوش مصنوع یشنهادهایپ

 .دارد یازن یو دانش فن یانسان یها همچنان به مهارت یکاربرد یبه محصول یهاول یدها یلتبد

از  ینادرست عناصر فرهنگ ییو بازنما یفکر یتابهام در مالک ی،ها، کاهش استقلال فکر شدن طرح خطر همسان یگر،د یسو از

حفظ  ی،مسائل مستلزم استفاده آگاهانه از فناور ینگرفت. مقابله با ا یدهها را ناد آن توان یهستند که نم ییها جمله چالش

 .است یجنتا یانتقاد یابیثار و ارزمرتبط با آ قحقو یمستقل، بررس پردازی یدهمرحله ا

 های یتتوسعه ظرف یبرا یکه ابزاربل ی،انسان یتکامل خلاق یگزیننه جا یگرفت که هوش مصنوع یجهنت توان یمجموع، م در

 یفن یها مهارت شناختی، یباییبا تجربه، شناخت ز یفناور یقابزار مستلزم تلف ینمؤثر از ا یریگ لباس است. بهره یآن در طراح

در  یاترتر و پو منعطف یندیفرا یریگ به شکل تواند یم یهوش مصنوع یطی،شرا یناست. در چن یا حرفه پذیری یتو مسئول

و انسان همچنان مسئول  سازد یرا فراهم م یدکشف امکانات جد ینهزم یکه در آن فناور یندیلباس کمک کند؛ فرا یطراح

 .ماند یم یباق ییانه گیری یمو تصم یابیارز یت،هدا
 

 یکاربرد پیشنهادهای

 ییاجرا یشنهادهایپ .۱

 .یدست یمستقل طراح های ینظ تمرهمراه با حف یه،اول های یدها یددر مرحله تول یاستفاده از هوش مصنوع -

 .یدشدهتول یرتصاو یانتقاد یابیو ارز یقدق یآموزش مهارت نگارش دستورها -

 .یدپارچه و امکان تول های یژگیدوخت، و ی،ساز منتخب از نظر الگو یها طرح یفن یبررس -

 .یطراح ینددر فرا یتشفاف و یراستفاده مسئولانه از تصاو ی،فکر یتروشن درباره مالک یها دستورالعمل ینتدو -

 .یرتصو یدتول ها، نه صرفاً سرعت توسعه طرح یتتنوع، اصالت و قابل یفیت،بر اساس ک یهوش مصنوع یابزارها یابیارز -

 یندهآ یها پژوهش یبرا یشنهادهاییپ .2

 یا و طراحان حرفه یانجودانش یها بر تنوع و اصالت طرح یاستفاده از هوش مصنوع یرتأث ینده،آ یها پژوهش شود یم پیشنهاد

به شناخت  تواند یم یانسان و هوش مصنوع یبیو روش ترک یبا روش سنت پردازی یدها یندفرا یسهمقا ین،کنند. همچن یرا بررس

و نوع ابزار مورد  یجیتالسطح مهارت د ی،ا نقش تجربه حرفه یکمک کند. بررس اوریفن ینا های یتو محدود یامزا تر یقدق

 .یردلباس قرار گ یمؤثرتر در رشته طراح یآموزش یالگوها ینتدو یمبنا تواند یم یزاستفاده ن
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