
 

  

 

 

 

 

 

 

 

عنوان دستیار خلاق در طراحی درس بهره  توانند از هوش مصنوعی به معماران آینده یادگیری: چگونه معلمان می

 ببرند؟

 حدیث اخلاقی

 لیسانس حسابداری )اموزگار(

 چکیده

ای مواجه کرده  های تازه ها و چالش های آموزشی را با فرصت هوش مصنوعی، نظام تحولات سریع فناوری و گسترش ابزارهای

شده آموزشی نیست، بلکه  تعیین دهنده اطلاعات و مجری محتوای ازپیش است. در چنین شرایطی، نقش معلم دیگر صرفاً انتقال

آموزان  ر رشد شناختی و اجتماعی دانشگر خلاقیت و معمار مسی های یادگیری، هدایتگر تفکر، تسهیل معلم به طراح تجربه

هایی متناسب با  های هوش مصنوعی در آموزش، کمک به معلمان برای طراحی درس ترین ظرفیت شود. یکی از مهم تبدیل می

تواند در تدوین اهداف آموزشی، تولید محتوای  آموزان است. این فناوری می های فردی دانش ها، علایق و تفاوت نیازها، توانایی

های  های تفکربرانگیز، طراحی ارزشیابی های اکتشافی، ساخت سناریوهای آموزشی، تهیه پرسش متنوع، طراحی فعالیت

 .های یادگیری نقش یک دستیار خلاق را ایفا کند چندبعدی و ارائه راهکارهای متفاوت برای مواجهه با دشواری

تواند  های آن است. هوش مصنوعی نمی ها و محدودیت فیتگیری مؤثر از هوش مصنوعی مستلزم شناخت ظر حال، بهره بااین

های آن نیز همواره  آموزان شود و خروجی جایگزین شناخت انسانی معلم از شرایط عاطفی، اجتماعی، فرهنگی و شناختی دانش

ه معلم با نگاه شود ک دقیق، معتبر و متناسب با اهداف تربیتی نیستند. بنابراین، ارزش واقعی این فناوری زمانی آشکار می

های هوش مصنوعی را ارزیابی و بازطراحی کند. مقاله حاضر  ای و خلاقیت خود، خروجی انتقادی، دانش تخصصی، تجربه حرفه

های هوش مصنوعی در طراحی  عنوان معمار آینده یادگیری، ظرفیت با رویکردی توصیفی ـ تحلیلی، به بررسی مفهوم معلم به

ای و راهکارهای استقرار هوشمندانه این فناوری  مراحل مختلف تدریس، الزامات اخلاقی و حرفه درس، کاربردهای عملی آن در

پردازد. هدف اصلی، ارائه الگویی کاربردی است که بر اساس آن معلمان بتوانند بدون وابستگی افراطی به  در فرایند آموزش می

تر و متناسب با نیازهای نسل جدید  تر، تعاملی ، جذابتر های یادگیری عمیق فناوری، از هوش مصنوعی برای خلق تجربه

 .آموزان استفاده کنند دانش

شده،  سازی هوش مصنوعی، طراحی آموزشی، معلم خلاق، آینده یادگیری، فناوری آموزشی، یادگیری شخصی :کلمات کلیدی

 .طراحی درس، تحول آموزش
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 دگیریهای یا دهنده دانش تا معمار تجربه مقدمه: از معلم انتقال

شود، در جهانی زندگی  آموزی که وارد کلاس درس می ای حساس از تاریخ آموزش قرار گرفته است. دانش مدرسه امروز در نقطه

تواند با چند حرکت ساده در تلفن همراه خود  شوند. او می سابقه تولید، منتشر و بازآفرینی می کند که اطلاعات با سرعتی بی می

های آموزشی و ابزارهای هوشمند دسترسی پیدا کند. در چنین فضایی،  ها، بازی عات، تصاویر، فیلمای از اطلا به حجم گسترده

دهد. پرسش اساسی  آموز قرار می توان موفقیت آموزش را صرفاً با میزان اطلاعاتی سنجید که معلم در اختیار دانش دیگر نمی

در میان انبوه اطلاعات، درست بیندیشد، پرسش مناسب مطرح  آموز کمک کند تا تواند به دانش این است که مدرسه چگونه می

 های خود را در زندگی واقعی به کار گیرد؟ حل بسازد و آموخته کند، مسئله را تشخیص دهد، راه

سازی  این پرسش، جایگاه معلم را نیز دستخوش تحول کرده است. در الگوی سنتی، بخش زیادی از انرژی معلم صرف آماده

شد. اگرچه این وظایف  های کلاسی می ها، تصحیح تکالیف و تنظیم فعالیت شی، توضیح مفاهیم، طراحی پرسشمحتوای آموز

های آموزشی فراتر رود و به  رود معلم از سطح اجرای برنامه های هوشمند، انتظار می همچنان اهمیت دارند، اما در عصر فناوری

آموزان را بداند؛ بلکه  های دانش آینده کسی نیست که فقط پاسخ پرسش های یادگیری تبدیل شود. معلم طراح آگاهانه موقعیت

 .تر و معنادارتری مطرح کنند های بهتر، عمیق آموزان پرسش کسی است که بتواند شرایطی ایجاد کند تا دانش

ابزارهای ای برای بازاندیشی در طراحی آموزشی فراهم کرده است.  در این میان، ظهور هوش مصنوعی مولد، فرصت تازه

هوشمند قادرند بر اساس درخواست معلم، داستان آموزشی تولید کنند، یک مفهوم دشوار را به زبان ساده توضیح دهند، فعالیت 

محور بسازند، برای سطوح مختلف یادگیری تمرین طراحی کنند و حتی برای یک  گروهی پیشنهاد کنند، سناریوی مسئله

توانند بخشی از زمان و انرژی معلم را آزاد کنند تا او  ها می وت ارائه دهند. این قابلیتموضوع واحد، چندین شیوه تدریس متفا

های خلاقانه  وگو، حمایت عاطفی و هدایت فعالیت آموزان، مشاهده رفتارهای یادگیری، گفت فرصت بیشتری برای شناخت دانش

 .داشته باشد

معنای خودکارشدن آموزش یا کاهش اهمیت معلم است.  س درس بهحال، نباید تصور کرد که ورود هوش مصنوعی به کلا بااین

ها، رشد عاطفی، تعامل اجتماعی،  گیری هویت، پرورش ارزش آموزش فرایندی انسانی است که علاوه بر انتقال دانش، با شکل

وزش مفهوم دوستی آموزان ارتباط دارد. یک ابزار هوشمند ممکن است بتواند برای آم پذیری و تجربه زیسته دانش مسئولیت

آموزان را ایجاد کند. ممکن است برای آموزش علوم  تنهایی فضای اعتماد و همدلی میان دانش تواند به داستانی بنویسد، اما نمی

آموز هنگام انجام  تواند جایگزین مشاهده دقیق معلم از هیجان، نگرانی یا سردرگمی دانش آزمایشی طراحی کند، اما نمی

 .آزمایش شود

کند چه چیزی باید  گیرنده نهایی. معلم تعیین می این منظر، هوش مصنوعی باید در جایگاه دستیار قرار گیرد، نه تصمیماز 

توان کیفیت یادگیری را ارزیابی  آموز مناسب است و چگونه می ای برای دانش آموخته شود، چرا باید آموخته شود، چه تجربه

رهای متنوع برای رسیدن به این اهداف کمک کند، اما مسئولیت انتخاب، اصلاح، تواند در یافتن مسی کرد. هوش مصنوعی می

 .ها همچنان بر عهده معلم است اعتبارسنجی و اجرای آن

جانبه،  وپرورش، بر تربیت همه ضرورت چنین نگرشی با اسناد تحول آموزشی نیز ارتباط دارد. در سند تحول بنیادین آموزش

های یاددهی ـ یادگیری تأکید شده است. همچنین برنامه درسی ملی  ادگیرنده و تحول در روشها، نقش فعال ی رشد شایستگی

ها نشان  گیری کند. این جهت ها در زندگی تأکید می های فردی، یادگیری فعال، تفکر و کاربرد آموخته بر توجه به تفاوت

ربیتی و ارتقای کیفیت یادگیری کمک کند، نه اینکه دهند که استفاده از فناوری زمانی ارزشمند است که به تحقق اهداف ت می

 .(۱۳۹۱وپرورش،  ؛ شورای عالی آموزش۱۳۹۰صرفاً ابزارهای جدید را وارد کلاس درس کند )شورای عالی انقلاب فرهنگی، 



 

  

 

رس تر طرح د توانند از هوش مصنوعی برای تولید سریع بنابراین، مسئله اصلی این مقاله آن نیست که معلمان چگونه می

توانند با کمک این فناوری، تجربه یادگیری را از حالت تکراری،  تر این است که چگونه می استفاده کنند؛ بلکه پرسش بنیادی

شده، خلاق و معنادار تبدیل کنند. پاسخ به این پرسش  سازی ای پویا، شخصی محور خارج کرده و به تجربه یکسان و حافظه

ای  های هوش مصنوعی و طراحی الگویی است که در آن فناوری و قضاوت حرفه قابلیتمستلزم بازتعریف نقش معلم، شناخت 

 .معلم در کنار یکدیگر قرار گیرند

 ها در عصر هوش مصنوعی عنوان معمار آینده یادگیری؛ بازتعریف نقش معلم به 

کنندگان، شرایط محیطی،  استفادهشود؛ معمار باید نیازهای  معماری در معنای واقعی خود تنها به ساخت یک بنا محدود نمی

ها و اهداف نهایی را بشناسد و سپس میان اجزای مختلف هماهنگی ایجاد کند. طراحی آموزشی نیز  امکانات موجود، محدودیت

های یادگیرندگان، سطح آمادگی شناختی، علایق،  فرایندی مشابه است. معلم برای طراحی یک درس اثربخش باید ویژگی

های ارزشیابی را در نظر بگیرد. بنابراین، تشبیه معلم به معمار آینده  اهداف برنامه درسی، امکانات مدرسه و شیوه ها، دانسته پیش

 .های یادگیری است ای او در طراحی آگاهانه محیط ای برای نشان دادن مسئولیت حرفه یادگیری، استعاره

تر بیان کند؛ او باید بتواند از یک موضوع درسی،  بان سادهدر این نگاه، معلم صرفاً فردی نیست که محتوای کتاب را به ز

گیری هدایت کند. برای مثال،  وگو، آزمون و نتیجه آموز را به مشاهده، پرسش، کشف، گفت ای آموزشی بسازد که دانش تجربه

ادگیری ممکن است ها محدود شود، اما معلم معمار ی تواند به حفظ کردن فرمول تدریس مفهوم محیط و مساحت در ریاضی می

گیری انجام دهند و درباره  آموزان بخواهد نقشه کلاس خود را ترسیم کنند، مساحت کف کلاس را تخمین بزنند، اندازه از دانش

شود و به بخشی از تجربه  وگو کنند. در این وضعیت، مفهوم ریاضی از صفحات کتاب خارج می تفاوت محیط و مساحت گفت

 .گردد یآموز تبدیل م واقعی دانش

هایی به معلم کمک کند. کافی است معلم موضوع، پایه تحصیلی، اهداف  تواند در طراحی چنین تجربه هوش مصنوعی می

های پیشنهادی  ای از فعالیت آموزان و امکانات موجود را برای ابزار هوشمند توضیح دهد تا مجموعه های دانش یادگیری، ویژگی

یدشده باید با شرایط واقعی کلاس تطبیق داده شوند. هوش مصنوعی ممکن است فعالیتی دریافت کند. البته پیشنهادهای تول

ای  قیمت یا امکاناتی نیاز داشته باشد که در مدرسه وجود ندارند. اینجا همان نقطه جذاب پیشنهاد کند که به ابزارهای گران

 .کند ای معلم اهمیت پیدا می است که تجربه حرفه

 به طراحی تجربه یادگیریتغییر از تولید محتوا 

جایی تمرکز از تولید محتوای آموزشی به  کند، جابه ترین تغییراتی که هوش مصنوعی در نقش معلم ایجاد می یکی از مهم

ها زمان صرف نوشتن متن، تهیه  سازی یک درس ممکن بود ساعت طراحی تجربه یادگیری است. در گذشته، معلم برای آماده

توجهی از کارهای اولیه را انجام دهند.  توانند بخش قابل ظیم فعالیت کند. اکنون ابزارهای هوشمند میمثال، طراحی سؤال و تن

آموز چگونه باید با موضوع درگیر  دهد تا زمان بیشتری را به این پرسش اختصاص دهد که دانش این موضوع به معلم فرصت می

 .شود

تواند از هوش مصنوعی بخواهد سه سناریوی متفاوت  شد، معلم میبرای مثال، اگر موضوع درس علوم درباره چرخه آب با

طراحی کند: یک داستان درباره سفر قطره آب، یک فعالیت آزمایشی ساده برای مشاهده تبخیر و میعان و یک بازی گروهی 

ترین  اسبآموزان، امکانات کلاس و هدف آموزشی، من برای بازسازی مراحل چرخه آب. سپس معلم با توجه به سن دانش

 .کند ها را انتخاب می فعالیت



 

  

 

در چنین الگویی، هوش مصنوعی تولیدکننده پیشنهاد است و معلم طراح تجربه. تفاوت این دو نقش بسیار مهم است؛ زیرا 

وا آموز بتواند با محت افتد که دانش تنهایی به معنای ایجاد یادگیری نیست. یادگیری زمانی اتفاق می تولید یک متن آموزشی به

 .ارتباط برقرار کند، آن را پردازش کند، به دانش قبلی خود پیوند دهد و در موقعیتی تازه به کار گیرد

 عنوان طراح مسیرهای متنوع یادگیری معلم به

آموزان است. در یک کلاس ممکن  های آموزش سنتی، استفاده از یک مسیر تقریباً یکسان برای همه دانش یکی از محدودیت

آموز دیگری به فعالیت عملی نیاز داشته باشد و  وزی با مشاهده تصویر مفهوم را سریع درک کند، دانشآم است دانش

که معلم فقط از یک روش استفاده کند، احتمال  وگو و توضیح کلامی بهتر یاد بگیرد. درصورتی آموزی دیگر از طریق گفت دانش

 .ی برسندآموزان نتوانند به سطح مطلوب یادگیر دارد بخشی از دانش

عنوان نمونه، برای  تواند به معلم کمک کند تا برای یک هدف آموزشی، چند مسیر یادگیری طراحی کند. به هوش مصنوعی می

 :توان سه فعالیت متفاوت پیشنهاد کرد آموزش مفهوم کسر در دوره ابتدایی می

 ی رنگیها و نوارها های هندسی، دایره مسیر تصویری: نمایش کسر با استفاده از شکل. 

 های مساوی مسیر عملی: تقسیم میوه، کاغذ یا اشیای واقعی به قسمت. 

 ای درباره تقسیم یک کیک میان چند نفر محور: طرح مسئله مسیر مسئله. 

تواند با کمک هوش مصنوعی  هدف هر سه مسیر، درک مفهوم کسر است؛ اما شیوه رسیدن به آن متفاوت خواهد بود. معلم می

 .آموزان، فعالیت مناسب را انتخاب یا ترکیب کند احی کند و سپس بر اساس مشاهده عملکرد دانشاین مسیرها را طر

شده، هدف آن نیست که برای هر  سازی شده ارتباط دارد. در یادگیری شخصی سازی این رویکرد با مفهوم یادگیری شخصی

شود مسیر، سرعت، نوع حمایت و سطح دشواری  آموز یک معلم یا برنامه کاملاً جداگانه ایجاد شود، بلکه تلاش می دانش

های مختلف و پیشنهاد  تواند در شناسایی گزینه ها با نیازهای یادگیرندگان هماهنگ باشد. هوش مصنوعی می فعالیت

های متناسب با سطح یادگیری نقش داشته باشد؛ اما تشخیص نهایی باید با توجه به شواهد واقعی و قضاوت معلم  فعالیت

 .ردصورت گی

 عنوان هدایتگر تفکر انتقادی معلم به

آموز هر پرسشی را  کننده اطلاعات تبدیل کند. اگر دانش آموز را به مصرف ها ممکن است دانش دسترسی سریع به پاسخ

یابد. بنابراین،  مستقیماً از یک ابزار هوشمند بپرسد و بدون بررسی پاسخ را بپذیرد، فرصت تمرین تفکر مستقل کاهش می

های  آموز بیاموزد چگونه پاسخ ه معلم در عصر هوش مصنوعی، صرفاً آموزش استفاده از ابزارها نیست؛ بلکه باید به دانشوظیف

 .تولیدشده را ارزیابی کند

ها  آموزان را به مقایسه آن تواند از هوش مصنوعی بخواهد درباره یک موضوع، دو پاسخ متفاوت ارائه دهد و سپس دانش معلم می

آموزان باید  شود. دانش . برای مثال، در درس مطالعات اجتماعی، دو پاسخ متفاوت درباره علت آلودگی هوا ارائه میدعوت کند

شواهد هر پاسخ را بررسی کنند، اطلاعات نادرست را تشخیص دهند و دلایل خود را بیان کنند. در این حالت، هوش مصنوعی 

 .گوی انتقادی استو نه پایان فرایند یادگیری، بلکه آغاز یک گفت

تواند عمداً از هوش مصنوعی بخواهد یک پاسخ دارای اشتباه محاسباتی یا استدلال ناقص تولید کند تا  معلم همچنین می

گوید و  دهد که فناوری همیشه درست نمی آموز نشان می آموزان با راهنمایی او خطا را پیدا کنند. این فعالیت به دانش دانش

 .تفکر و بررسی، رفتاری علمی نیست پذیرش هر پاسخ، بدون

 عنوان ناظر و تفسیرگر یادگیری معلم به



 

  

 

آموزان تحلیل کند و الگوهایی را پیشنهاد دهد؛ اما مشاهده انسانی معلم  تواند اطلاعاتی درباره عملکرد دانش هوش مصنوعی می

وبی کسب کند، اما هنگام فعالیت گروهی آموزی ممکن است در آزمون کتبی نمره مطل همچنان ضروری است. برای مثال، دانش

های اشتباه بدهد، ولی در جریان فعالیت عملی، روند تفکر درستی  آموز دیگری ممکن است پاسخ مشارکت نداشته باشد. دانش

 .نشان دهد

تواند  شمند میارزشیابی واقعی باید فراتر از نمره باشد و ابعاد مختلفی از یادگیری را دربرگیرد. معلم با کمک ابزارهای هو

آموز بازخورد اولیه تهیه نماید.  های تکمیلی طراحی کند یا برای هر دانش بندی کند، پرسش های تشریحی را دسته پاسخ

 .آموز انجام شود وگو، سابقه عملکرد و شرایط فردی دانش حال، تفسیر وضعیت یادگیری باید با توجه به مشاهده، گفت بااین

ها را تشخیص دهد.  دهی کند، اما معلم باید معنای تربیتی و آموزشی آن ها را سامان تواند داده می به بیان دیگر، هوش مصنوعی

 .ای از فناوری و وابستگی غیرانتقادی به آن است این تمایز، مرز میان استفاده حرفه

 هوش مصنوعی؛ دستیار خلاق معلم در مراحل مختلف طراحی درس 

ای است. معلم باید پیش از ورود به کلاس، هدف آموزشی را مشخص کند،  چندمرحلهطراحی یک درس موفق، فرایندی 

ها را سازمان دهد، روش تدریس را تعیین کند و برای ارزیابی یادگیری برنامه داشته باشد.  محتوای مناسب انتخاب کند، فعالیت

د برنامه خود را تغییر دهد. هوش مصنوعی نشده مواجه شود و لازم باش بینی در طول تدریس نیز ممکن است با شرایط پیش

 .تواند در تمام این مراحل نقش پشتیبان داشته باشد می

 آموزان های دانش تحلیل نیازهای آموزشی و شناخت ویژگی

ها،  نقطه آغاز طراحی درس، شناخت یادگیرندگان است. یک طرح درس زمانی اثربخش خواهد بود که با سطح دانش، توانایی

آموزان چه اطلاعاتی درباره  آموزان هماهنگی داشته باشد. معلم پیش از طراحی فعالیت باید بداند دانش ازهای دانشعلایق و نی

 .هایی احتمال بروز مشکل وجود دارد اند و در چه قسمت خوبی درک کرده موضوع دارند، کدام مفاهیم را به

کند. برای نمونه، معلم پایه چهارم ابتدایی قصد دارد  تواند در طراحی ابزارهای تشخیصی به معلم کمک هوش مصنوعی می

های ساده و کوتاه برای شناسایی  ای از پرسش تواند از ابزار هوشمند بخواهد مجموعه مبحث کسرها را تدریس کند. او می

شکل و بیان های مساوی، مقایسه دو  توانند شامل تشخیص قسمت ها می آموزان طراحی کند. این پرسش های دانش دانسته پیش

 .چهارم باشند مفهوم نصف و یک

تواند از هوش  سازد. سپس می کند و نقاط ضعف مشترک را مشخص می ها را بررسی می پس از اجرای این فعالیت، معلم پاسخ

ها، فعالیت جبرانی پیشنهاد دهد. به این ترتیب، طراحی درس بر اساس نیاز واقعی  مصنوعی بخواهد برای هر یک از این ضعف

 .آموزان شود، نه صرفاً بر اساس تصور معلم از سطح یادگیری دانش کلاس انجام می

شناسایی و اطلاعات حساس، نباید  ویژه نام، مشخصات خانوادگی، وضعیت تحصیلی قابل آموزان، به البته اطلاعات شخصی دانش

تواند برای دریافت پیشنهادهای  می های عمومی هوش مصنوعی وارد شود. معلم های لازم در سامانه بدون مجوز و تضمین

 .های کلی و ناشناس استفاده کند آموزشی از داده

 گیری اندازه تدوین اهداف آموزشی دقیق و قابل

آموز با موضوع آشنا  دانش»سنجش است. عباراتی مانند  یکی از اشتباهات رایج در طراحی درس، بیان اهداف کلی و غیرقابل

 .دهند که چه عملکردی باید در پایان تدریس مشاهده شود تنهایی نشان نمی به« یاد بگیردآموز درس را  دانش»یا « شود

تواند به تبدیل اهداف کلی به اهداف رفتاری کمک کند. برای مثال، اگر هدف معلم آموزش مفهوم  هوش مصنوعی می

ر پایان درس بتواند سه نمونه از رفتارهای آموز د تواند پیشنهاد دهد که دانش جویی در مصرف آب باشد، ابزار هوشمند می صرفه



 

  

 

جویانه را نام ببرد، میزان مصرف آب در چند موقعیت فرضی را مقایسه کند و برای کاهش مصرف آب در مدرسه یک  صرفه

 .پیشنهاد عملی ارائه دهد

صنوعی بخواهد اهداف تواند از هوش م کنند. معلم می این اهداف، امکان طراحی فعالیت و ارزشیابی هماهنگ را فراهم می

 .شناختی، مهارتی و نگرشی را از یکدیگر تفکیک کند و برای هرکدام شاخص عملکردی مناسبی پیشنهاد دهد

آموزان سازگار باشند.  در این مرحله، معلم باید مراقب باشد که اهداف تولیدشده با برنامه درسی رسمی و سطح رشد دانش

سازد که ارتباط  کند یا هدفی را مطرح می ظرفیت سنی یادگیرنده پیشنهاد می تر از گاهی ابزار هوشمند هدفی پیچیده

 .مستقیمی با محتوای درس ندارد. بنابراین، بازبینی انسانی ضروری است

 ای تولید محتوای آموزشی جذاب و چندرسانه

فهم و  قیق، از نظر زبانی قابلترین اجزای طراحی درس است. محتوای مناسب باید از نظر علمی د محتوای آموزشی یکی از مهم

آفرینی  تواند در تولید انواع محتوای آموزشی نقش آموزان باشد. هوش مصنوعی مولد می از نظر تربیتی متناسب با سن دانش

 .کند

شده،  های روزمره، معما، سناریوی آموزشی، متن ساده وگوی نمایشی، مثال تواند از آن برای تولید داستان، گفت معلم می

های خلاقانه کمک بگیرد. همچنین برخی ابزارهای هوش مصنوعی قابلیت تولید تصویر، صدا  ای و فعالیت های چندگزینه شپرس

 .توانند در تکمیل تجربه یادگیری مؤثر باشند ای دارند که می و محتوای چندرسانه

وش مصنوعی بخواهد داستانی کوتاه تولید تواند از ه های نگارشی، معلم می برای مثال، در تدریس درس فارسی با موضوع نشانه

آموزان با خواندن داستان،  ها شود. دانش کند که در آن نبود نقطه، ویرگول و علامت سؤال باعث ایجاد سوءتفاهم میان شخصیت

 .کنند برند و سپس متن را اصلاح می های نگارشی پی می به اهمیت نشانه

ی تولید داستانی درباره سفر یک قطره آب استفاده کرد. قطره در طول داستان توان از هوش مصنوعی برا در درس علوم نیز می

تواند این روایت را با  گردد. معلم می کند و دوباره به زمین بازمی آید، بارش را تجربه می شود، به شکل ابر درمی از دریا تبخیر می

 .تصویر، نمایش یا فعالیت گروهی ترکیب کند

سازی یک مفهوم،  بیت محتوا نباید جایگزین دقت علمی شود. ممکن است ابزار هوشمند برای سادهنکته مهم این است که جذا

توضیحی تولید کند که از نظر علمی نادرست یا ناقص باشد. بنابراین، محتوای تولیدشده باید پیش از استفاده در کلاس بررسی 

 .شود

 محور و اکتشافی های مسئله طراحی موقعیت

ای واقعی یا نزدیک به زندگی خود مواجه شود. در این روش، معلم  آموز با مسئله شود که دانش تر می میقیادگیری زمانی ع

آموز برای فهم آن نیازمند مشاهده، تفکر، طرح فرضیه و آزمایش  کند که دانش جای ارائه مستقیم پاسخ، موقعیتی ایجاد می به

 .ها باشد حل راه

هایی بسیار مفید باشد. فرض کنیم معلم قصد دارد مفهوم آلودگی  ن موقعیتتواند در طراحی چنی هوش مصنوعی می

آموزان  تواند از ابزار هوشمند بخواهد یک موقعیت داستانی طراحی کند که در آن دانش زیست را آموزش دهد. او می محیط

ره علت مسئله، پیامدهای آن و شوند فضای اطراف مدرسه پس از زنگ تفریح پر از زباله شده است. سپس باید دربا متوجه می

 .راهکارهای عملی بحث کنند

آموزان باید با  تواند برای آموزش جمع و تفریق، موقعیتی درباره خرید از فروشگاه طراحی کند. دانش در درس ریاضی، معلم می

 .گیرندمانده پول تصمیم ب ها را محاسبه کنند و درباره باقی بودجه مشخص، چند کالا انتخاب کنند، هزینه



 

  

 

آموزان خواست با  ای درباره مدیریت منابع آب در یک روستا مطرح کرد و از دانش توان مسئله در درس مطالعات اجتماعی، می

 .حلی منصفانه ارائه دهند توجه به نیازهای کشاورزی، مصرف خانوار و محدودیت منابع، راه

تناسب با سطح یادگیرندگان است. نقش معلم نیز هدایت ها، خلق سناریوهای متنوع و م نقش هوش مصنوعی در این فعالیت

 .هاست حل های تکمیلی، ایجاد فرصت مشارکت و کمک به تحلیل راه وگو، طرح پرسش گفت

 های گروهی و مشارکتی طراحی فعالیت

ا یکدیگر فعالیت گروهی زمانی ارزشمند است که اعضای گروه مسئولیت واقعی داشته باشند و برای رسیدن به هدف مشترک ب

 .معنای تحقق یادگیری مشارکتی نیست های چندنفره، به آموزان به گروه تعامل کنند. صرف تقسیم دانش

های گروهی کمک کند. برای مثال، در یک فعالیت علوم درباره گیاهان،  تواند به معلم در طراحی نقش هوش مصنوعی می

رسیم مراحل رشد و ارائه نتایج باشند. در یک فعالیت مطالعات توانند مسئول مشاهده، ثبت اطلاعات، ت اعضای هر گروه می

 .دهنده را تعریف کرد توان نقش پژوهشگر، تحلیلگر، گزارشگر و ارائه اجتماعی نیز می

های راهنما و  های ساده، پرسش تواند از هوش مصنوعی بخواهد برای یک فعالیت گروهی، دستورالعمل معلم همچنین می

آموز بداند چه  شود فعالیت از حالت پراکنده خارج شود و هر دانش شارکت طراحی کند. این کار موجب میمعیارهای ارزیابی م

 .مسئولیتی بر عهده دارد

 های سطوح مختلف شناختی طراحی پرسش

دارند، هایی که تنها به یادآوری اطلاعات نیاز  آموز را تغییر دهد. پرسش تواند مسیر تفکر دانش های معلم می کیفیت پرسش

آموز را به  های تحلیلی، ارزیابانه و خلاقانه دانش کنند. در مقابل، پرسش معمولاً فرصت محدودی برای تفکر عمیق فراهم می

 .کنند های جدید دعوت می حل ها و ساخت راه ها، کشف علت بررسی ارتباط

کند. برای مثال، در درس علوم درباره هایی در سطوح متفاوت طراحی  تواند برای یک موضوع واحد، پرسش هوش مصنوعی می

 :گیاهان

 پرسش یادآوری: گیاه برای رشد به چه چیزهایی نیاز دارد؟ 

 کند، ممکن است رشد مناسبی نداشته باشد؟ پرسش درک: چرا گیاهی که نور کافی دریافت نمی 

 توان در کلاس یک محیط مناسب برای رشد گیاه ایجاد کرد؟ پرسش کاربرد: چگونه می 

  تحلیل: چه تفاوتی میان رشد دو گیاه در شرایط نوری متفاوت وجود دارد؟پرسش 

 پرسش ارزیابی: کدام روش مراقبت از گیاه مؤثرتر است و چرا؟ 

 هزینه برای مدرسه طراحی کرد؟ توان یک باغچه کوچک و کم پرسش آفرینش: چگونه می 

ها توجه  نگ شوند. معلم نباید صرفاً به تعداد پرسشآموزان هماه ها باید با هدف آموزشی و سطح تحصیلی دانش این پرسش

 .وگو و امکان استدلال را نیز در نظر بگیرد گویی، فرصت گفت کند، بلکه باید کیفیت پاسخ

 طراحی ارزشیابی تکوینی و بازخورد هدفمند

آموزان باید در طول  رفت دانشارزشیابی نباید تنها در پایان درس و برای تعیین نمره انجام شود. معلم برای شناخت میزان پیش

آوری کند. پرسش شفاهی، مشاهده عملکرد، برگه خروج، فعالیت گروهی، خودارزیابی و آزمون  تدریس، شواهد یادگیری را جمع

 .کوتاه از جمله ابزارهای مناسب برای این منظور هستند



 

  

 

های ناشناس  تواند پاسخ ند. برای نمونه، معلم میها کمک ک تواند در طراحی این ابزارها و تحلیل اولیه پاسخ هوش مصنوعی می

بندی کند. سپس  آموزان به یک پرسش تشریحی را در اختیار ابزار قرار دهد و بخواهد اشتباهات مفهومی مشترک را دسته دانش

 .با توجه به نتیجه، فعالیت تکمیلی طراحی کند

روش »آموز گفت:  توان به دانش ، می«تلاش بیشتری کن»لی جای نوشتن عبارت ک تر شود. به تواند متناسب بازخورد نیز می

ها توجه کنی. یک بار دیگر با استفاده از  ای، اما هنگام مقایسه دو عدد باید به ارزش مکانی رقم محاسبه را درست آغاز کرده

 «.جدول ارزش مکانی تمرین کن

آموز قرار گیرد؛ زیرا ممکن است برداشت نادرستی از پاسخ  حال، بازخورد خودکار نباید بدون بررسی معلم در اختیار دانش بااین

 .او داشته باشد یا شرایط خاص یادگیری را نادیده بگیرد

 گیری از هوش مصنوعی در طراحی یک درس خلاقانه الگوی عملی بهره

معلم پایه دوم توان یک نمونه طراحی درس را بررسی کرد. فرض کنیم  برای روشن شدن کاربرد واقعی هوش مصنوعی، می

آموزان تنها درباره  را تدریس کند. هدف او این است که دانش« آلودگی و پاکیزگی محیط مدرسه»ابتدایی قصد دارد موضوع 

 .پاکیزگی اطلاعاتی کسب نکنند، بلکه بتوانند در حفظ محیط اطراف خود مشارکت کنند

تصاویر کتاب را نشان دهد و در پایان چند پرسش مطرح کند. در شیوه سنتی ممکن است معلم درباره انواع زباله توضیح دهد، 

 .شود محور آغاز می اما در الگوی طراحی هوشمندانه، درس با یک موقعیت مسئله

 مرحله نخست: تعریف مسئله توسط معلم

ارتباط برقرار توانند  ای می آموزان با چه نوع تجربه سازد که دانش کند و مشخص می معلم ابتدا وضعیت کلاس را بررسی می

آموزان طراحی کند که در آن  کند یک داستان کوتاه و متناسب با سن دانش کنند. سپس از هوش مصنوعی درخواست می

 .شود شخصیت اصلی هنگام ورود به حیاط مدرسه با محیطی پر از زباله مواجه می

 مرحله دوم: تولید سناریوی آغازین

تولید کند. در این داستان، حیاط مدرسه پس از یک « خندید حیاطی که دیگر نمی»تواند داستانی با عنوان  هوش مصنوعی می

اگر »پرسد:  آموزان می های پلاستیکی شده است. شخصیت داستان از دانش زنگ تفریح شلوغ، پر از کاغذ، پوست میوه و بطری

 «گفت؟ این حیاط زبان داشت، به ما چه می

دهد. سپس با استفاده از تصویر یا نمایش کوتاه،  با فضای واقعی مدرسه تطبیق میکند و آن را  معلم داستان را بازبینی می

 .کند مسئله را در کلاس مطرح می

 مرحله سوم: ایجاد فرصت تفکر

 :کند هایی مطرح می جای ارائه پاسخ، پرسش معلم به

 چرا حیاط مدرسه کثیف شده است؟ 

 چه کسانی در ایجاد این وضعیت نقش دارند؟ 

  افتد؟ آوری نشوند، چه اتفاقی می ها جمع زبالهاگر 

 توانیم بدون کمک افراد دیگر، بخشی از مشکل را حل کنیم؟ چگونه می 

ها بر اساس واکنش واقعی  های تکمیلی پیشنهاد کند، اما انتخاب و ترتیب آن تواند فهرستی از پرسش هوش مصنوعی می

 .آموزان بر عهده معلم است دانش

 دهی فعالیت گروهی مانمرحله چهارم: ساز



 

  

 

 :کند. هر گروه وظیفه مشخصی دارد های کوچک تقسیم می آموزان را به گروه معلم دانش

 گر: بررسی نقاطی از مدرسه که بیشتر در معرض آلودگی هستند گروه مشاهده. 

 گروه طراح: پیشنهاد راهکارهایی برای کاهش تولید زباله. 

 ای آموزشیه رسان: طراحی شعارها و پیام گروه پیام. 

 گروه ارزیاب: بررسی امکان اجرای راهکارها و انتخاب روش مناسب. 

 .تواند برای هر گروه برگه فعالیت و دستورالعمل ساده تهیه کند هوش مصنوعی می

 حل و اجرای آن مرحله پنجم: تولید راه

ک زباله در محل مناسب قرار گیرند، های تفکی کنند. ممکن است پیشنهاد دهند سطل های خود را مطرح می آموزان ایده دانش

 .ای طراحی شود صورت چرخشی تقسیم شود یا برای کاهش مصرف کاغذ برنامه مسئولیت پاکیزگی کلاس به

های اجرایی احتمالی را مشخص کند. سپس  ها و راه خواهد برای هر پیشنهاد، مزایا، محدودیت معلم از هوش مصنوعی می

 .گیرند ترین گزینه تصمیم می درباره مناسبآموزان با راهنمایی معلم  دانش

 مرحله ششم: ارزشیابی و بازخورد

اند و چه رفتاری را در زندگی روزمره تغییر خواهند داد. معلم  آموزان باید توضیح دهند چه چیزی آموخته در پایان درس، دانش

 :آموز پاسخ دهد تواند از یک برگه خروج استفاده کند که در آن هر دانش می

 ...روز فهمیدم کهام

 ...از فردا تصمیم دارم

 ...توانم برای پاکیزگی مدرسه می

 .ها و شناسایی مفاهیم نیازمند آموزش مجدد کمک کند بندی پاسخ تواند به معلم در دسته هوش مصنوعی می

لق داستان اولیه تواند در تمام مراحل طراحی یک درس نقش داشته باشد؛ از خ دهد که هوش مصنوعی می این نمونه نشان می

حال، نیروی محرک این فرایند همچنان معلم  ها و طراحی ارزشیابی. بااین دهی گروه تا تولید فعالیت، تنظیم پرسش، سازمان

است. اگر معلم هدف تربیتی روشنی نداشته باشد، استفاده از بهترین ابزار هوش مصنوعی نیز الزاماً به یادگیری اثربخش منجر 

 .نخواهد شد

 کاربردهای هوش مصنوعی در مراحل طراحی درس جدول

 مسئولیت معلم کاربرد هوش مصنوعی مرحله طراحی

 تحلیل وضعیت واقعی کلاس های تشخیصی پیشنهاد پرسش شناخت نیازها

 تطبیق با برنامه درسی تبدیل اهداف کلی به اهداف رفتاری تعیین اهداف

 صحت و تناسب محتوا بررسی ساخت داستان، مثال و سناریو تولید محتوا

 انتخاب روش متناسب با کلاس های تدریس پیشنهاد روش انتخاب روش

 دهی و هدایت مشارکت سازمان طراحی بازی و فعالیت گروهی فعالیت یادگیری



 

  

 

 تفسیر شواهد یادگیری تولید سؤال و معیار سنجش ارزشیابی

 و دقیقارائه بازخورد انسانی  پیشنهاد بازخوردهای متنوع بازخورد

 های استفاده از هوش مصنوعی در طراحی آموزشی ها و چالش فرصت

ها برای بسیاری از معلمان  هایی ایجاد کرده که پیش از این دسترسی به آن های آموزشی، فرصت ورود هوش مصنوعی به محیط

گیری  و مخاطراتی نیز دارد. بهره ها های خود، محدودیت حال، هر فناوری جدید در کنار قابلیت بر بود. بااین دشوار یا زمان

 .های فناوری و الزامات تربیتی تعادل برقرار کند پذیر است که معلم بتواند میان فرصت ای از هوش مصنوعی زمانی امکان حرفه

 های خلاقیت جویی در زمان و افزایش فرصت صرفه

های تکراری و مقدماتی است.  ای انجام فعالیتترین مزایای استفاده از هوش مصنوعی، کاهش زمان موردنیاز بر یکی از مهم

تواند بخشی از این کارها را به  معلمی که برای طراحی یک درس باید چندین فعالیت، پرسش، مثال و تمرین آماده کند، می

 .کمک ابزارهای هوشمند انجام دهد

متناسب با موضوع درس یا تبدیل یک های متنوع، طراحی یک داستان  سؤالی از پرسش برای مثال، تهیه یک مجموعه بیست

ویژه  ها کمک کند. این قابلیت به تواند در انجام اولیه آن هایی هستند که هوش مصنوعی می متن دشوار به زبانی ساده، فعالیت

 .برای معلمانی اهمیت دارد که مسئولیت تدریس چند درس یا چند پایه را بر عهده دارند

تری اختصاص یابد. اگر معلم صرفاً  ای مهم های حرفه ارزشمند است که زمان آزادشده به فعالیتجویی در زمان زمانی  البته صرفه

آموزان را  به تولید تعداد بیشتری طرح درس با کمک هوش مصنوعی بپردازد، اما فرصت مشاهده، تعامل و شناخت دانش

 .افزایش ندهد، هدف اصلی استفاده از فناوری محقق نشده است

 .های خلاقانه و انسانی منتقل کند های تکراری به فعالیت ، هوش مصنوعی باید زمان معلم را از فعالیتبه بیان دیگر

 تقویت خلاقیت و خروج از الگوهای تکراری تدریس

های مشابه در تدریس موضوعات مختلف است. گاهی معلم به دلیل  های آموزشی، تکرار روش یکی از مشکلات برخی محیط

های متفاوتی برای  که موضوعات آموزشی ظرفیت کند؛ درحالی کمبود منابع، از یک الگوی ثابت استفاده میمحدودیت زمان یا 

 .تدریس دارند

های تازه به یک موضوع نگاه کند. فرض کنیم معلم قصد دارد مفهوم  تواند به معلم کمک کند تا از زاویه هوش مصنوعی می

تواند از هوش مصنوعی بخواهد یک بازی  استفاده صرف از ساعت آموزشی، می جای زمان را در دوره ابتدایی آموزش دهد. به

 .گروهی، داستانی درباره سفر در زمان، مسابقه تنظیم برنامه روزانه و فعالیتی درباره مدیریت زمان طراحی کند

آموزان در  کرد. دانشهای مکالمه استفاده  توان از هوش مصنوعی برای ساخت موقعیت همچنین در آموزش زبان انگلیسی می

 .کنند های معنادار تمرین می گیرند و واژگان و ساختارهای زبانی را در موقعیت نقش مسافر، فروشنده، راهنما یا مشتری قرار می

ای معلم است. گاهی  های سنتی نیست، بلکه به معنای گسترش مجموعه ابزارهای حرفه این تنوع به معنای کنار گذاشتن روش

کند. هنر  وگو، مشاهده، آزمایش یا پروژه گروهی نتیجه بهتری ایجاد می م بهترین روش است و گاهی بازی، گفتتوضیح مستقی

 .هاست معلم در انتخاب آگاهانه میان این روش

 های فردی سازی یادگیری و توجه به تفاوت شخصی



 

  

 

نفس و شیوه پردازش  زبانی، علاقه، اعتمادبهها، توانایی  دانسته آموزان از نظر سرعت یادگیری، پیش در هر کلاس درس، دانش

آموزان احساس دشواری کنند و  اطلاعات با یکدیگر تفاوت دارند. آموزش یکسان برای همه ممکن است باعث شود برخی دانش

 .ها بیش از اندازه ساده است هایی مواجه شوند که برای آن برخی دیگر با فعالیت

توان برای  هایی با سطوح دشواری متفاوت کمک کند. برای مثال، در درس ریاضی می تواند به طراحی تمرین هوش مصنوعی می

 :یک هدف آموزشی سه سطح تمرین طراحی کرد

 های ساده برای تثبیت مفهوم سطح پایه: پرسش. 

 سطح متوسط: مسائل ترکیبی برای کاربرد مفهوم. 

 برانگیز برای استدلال و خلاقیت سطح پیشرفته: مسائل باز و چالش. 

ها  آموزان را بر اساس شواهد عملکردی در مسیرهای مناسب قرار دهد و در صورت پیشرفت، سطح فعالیت تواند دانش معلم می

 .را تغییر دهد

آموز برای همیشه در گروه ضعیف یا قوی  آموزان منجر شود. قرار نیست یک دانش زنی دائمی دانش این شیوه نباید به برچسب

های  آموز باید فرصت تجربه موفقیت، دریافت حمایت و حرکت به سمت چالش ی پویاست و هر دانشقرار گیرد. سطح یادگیر

 .تازه را داشته باشد

 افزایش دسترسی به منابع آموزشی متنوع

شود. هوش  های متنوع با دشواری مواجه می در برخی مدارس، امکانات آموزشی محدود است و معلم برای اجرای فعالیت

 .هزینه و جایگزین کمک کند های کم حل ند در یافتن راهتوا مصنوعی می

تواند از هوش مصنوعی  برای مثال، اگر معلم برای تدریس یک موضوع علوم به آزمایشگاه مجهز دسترسی نداشته باشد، می

کاغذ و  توان از توپ، کتاب، کش، بخواهد فعالیتی با وسایل ساده و در دسترس طراحی کند. برای آموزش مفهوم نیرو، می

 .اشیای معمولی کلاس استفاده کرد

توان محتوای آموزشی را متناسب با امکانات مدرسه بازطراحی کرد. معلمی که به ویدئوپروژکتور دسترسی ندارد،  همچنین می

 .های گروهی استفاده کند های چاپی یا فعالیت های آموزشی، داستان تواند از ابزار هوشمند برای تولید کارت می

قیمت نیست. بخش مهمی از ظرفیت آن در طراحی خلاقانه  این، هوش مصنوعی لزوماً به معنای استفاده از تجهیزات گرانبنابر

 .هایی است که با امکانات واقعی محیط آموزشی سازگار باشند فعالیت

 محدودیت دقت علمی و احتمال تولید اطلاعات نادرست

رسند، اما  هایی است که از نظر ظاهری منطقی و معتبر به نظر می ید پاسخترین خطرات هوش مصنوعی مولد، تول یکی از مهم

ممکن است حاوی اطلاعات نادرست، ناقص یا ساختگی باشند. این مسئله در طراحی محتوای درسی اهمیت زیادی دارد؛ زیرا 

 .دن اصلاح آن شودگیری برداشت نادرست و دشوار ش تواند موجب شکل آموزان می انتقال یک اشتباه علمی به دانش

جا کند یا در تولید یک مسئله ریاضی،  برای مثال، ابزار هوشمند ممکن است در توضیح یک پدیده علمی، علت و معلول را جابه

هایی ارائه دهد که با پاسخ نهایی سازگار نیستند. همچنین ممکن است برای یک موضوع تاریخی، نام یا تاریخ نادرستی  داده

 .تولید کند

هاست. معلم باید اطلاعات علمی را با کتاب درسی، منابع معتبر، اسناد رسمی  ر مقابله با این مشکل، اعتبارسنجی خروجیراهکا

 .وجه کافی نیست هیچ و منابع تخصصی تطبیق دهد. در موضوعات حساس و تخصصی، اتکا به پاسخ یک ابزار هوشمند به

 ای معلم خطر وابستگی و کاهش استقلال حرفه



 

  

 

تدریج ممکن است توانایی تحلیل مستقل و طراحی  معلم تمام مراحل طراحی درس را به هوش مصنوعی واگذار کند، بهاگر 

ای معلم را افزایش دهد، وابستگی به آن  جای آنکه فناوری توان حرفه خلاقانه خود را کمتر به کار گیرد. در چنین شرایطی، به

 .گیرد شکل می

بهتر است معلم ابتدا هدف و ایده اولیه خود را مشخص کند و سپس از هوش مصنوعی برای برای جلوگیری از این مسئله، 

تواند گاهی طرح درس خود را بدون استفاده از ابزار هوشمند طراحی کند  گسترش، نقد و اصلاح آن کمک بگیرد. همچنین می

 .و سپس آن را با پیشنهادهای هوش مصنوعی مقایسه نماید

ت که هم توانایی طراحی مستقل داشته باشد و هم بتواند از ابزارهای جدید به شکل آگاهانه استفاده هدف، پرورش معلمی اس

 .کند

 آموزان مسئله حریم خصوصی و امنیت اطلاعات دانش

های هوشمند، حفاظت از اطلاعات شخصی است. برخی ابزارها ممکن است  یکی از موضوعات مهم در استفاده از فناوری

ه توسط کاربران را ذخیره یا برای بهبود خدمات خود پردازش کنند. بنابراین، وارد کردن نام، تصویر، شماره اطلاعات واردشد

آموزان در ابزارهای  شناسایی دانش تماس، وضعیت خانوادگی، اطلاعات پزشکی، مشکلات رفتاری یا پرونده تحصیلی قابل

 .میز باشدآ تواند مخاطره های لازم، می عمومی، بدون مجوز و تضمین

معلم باید از ابزارهای مورد تأیید مدرسه یا نظام آموزشی استفاده کند و پیش از ورود اطلاعات، شرایط حفظ حریم خصوصی و 

 .ها را با اصول استفاده ایمن از فناوری آشنا کند آموزان و خانواده های پردازش داده را بررسی نماید. همچنین باید دانش سیاست

 های فرهنگی ی و بازتولید کلیشهسوگیری الگوریتم

های موجود در  ها و سوگیری ها، کلیشه دهنده نابرابری بیند که ممکن است بازتاب هایی آموزش می هوش مصنوعی بر اساس داده

ها را کمتر توانمند نشان دهد یا تصویری محدود  جامعه باشند. در نتیجه، محتوای تولیدشده ممکن است ناخواسته برخی گروه

 .های اجتماعی ارائه کند نقشاز 

های خاصی اختصاص داده شود یا در  های مدیریتی همواره به شخصیت برای مثال، ممکن است در یک داستان آموزشی، نقش

 .درستی بازنمایی نشود آموزان به تصاویر تولیدشده، تنوع فرهنگی و اجتماعی دانش

ها، تناسب فرهنگی و پرهیز از تبعیض بررسی کند.  احترام به تفاوتمعلم باید محتوای تولیدشده را از نظر عدالت آموزشی، 

 .های قدیمی در قالب فناوری جدید منجر شود استفاده از هوش مصنوعی نباید به تکرار کلیشه

 تضعیف تعامل انسانی در صورت استفاده نادرست

کند؛ او  رسه تنها دانش علمی کسب نمیآموز در محیط مد یکی از ارزشمندترین ابعاد مدرسه، روابط انسانی است. دانش

 .آموزد وگو و حل تعارض را نیز می پذیری، گفت همکاری، احترام، همدلی، مسئولیت

وگوی انسانی با تعامل مداوم با صفحه نمایش منجر شود، بخشی از اهداف  اگر استفاده از هوش مصنوعی به جایگزینی گفت

ای باشد که فناوری در خدمت افزایش تعامل انسانی قرار  گونه حی آموزشی باید بهبیند. بنابراین، طرا تربیتی مدرسه آسیب می

 .گیرد

آموزان  گیری باید میان دانش وگو و تصمیم تواند موضوعی برای بحث گروهی ارائه دهد، اما گفت برای نمونه، هوش مصنوعی می

توان صرفاً با  اما همکاری، همدلی و تجربه مشترک را نمیهای اولیه را پیشنهاد کند،  تواند ایده شکل بگیرد. ابزار هوشمند می

 .تولید متن جایگزین کرد



 

  

 

ها، تناسب سنی،  محور، حفاظت از داده راهنمای یونسکو درباره هوش مصنوعی مولد در آموزش نیز بر رویکرد انسان

دهد که  این رویکرد نشان می(. ۲۰۲۳ز، اعتبارسنجی اخلاقی و توجه به پیامدهای آموزشی این فناوری تأکید دارد )مائو و هولم

  .پذیری آموزشی همراه باشد پیشرفت فناوری باید با حفظ کرامت انسانی و مسئولیت

 راهبردهای توانمندسازی معلمان و طراحی الگوی هوشمندانه برای آینده یادگیری 

شود. برای آنکه این فناوری به  محدود نمی افزار گیری اثربخش از هوش مصنوعی به خرید ابزارهای جدید یا نصب چند نرم بهره

ها در معلمان و نظام  ها و زیرساخت ها، نگرش ای از شایستگی بخشی مؤثر از طراحی آموزشی تبدیل شود، لازم است مجموعه

 .آموزشی توسعه یابد

 توسعه سواد هوش مصنوعی در میان معلمان

ه عملکرد آن است. معلم باید بداند هوش مصنوعی چگونه پاسخ نخستین گام، آشنایی معلمان با ماهیت هوش مصنوعی و نحو

وجو و مدل مولد وجود دارد و چه اطلاعاتی نباید در  کند، چرا ممکن است اشتباه کند، چه تفاوتی میان موتور جست تولید می

 .اختیار آن قرار گیرد

ها، ارزیابی  شامل توانایی شناخت قابلیت سواد هوش مصنوعی تنها به معنای توانایی کار با یک ابزار نیست. این سواد

 .ها، تحلیل پیامدهای اخلاقی و انتخاب آگاهانه فناوری متناسب با نیاز آموزشی است محدودیت

جای آنکه صرفاً به پاسخ تولیدشده اعتماد کند، درباره منبع اطلاعات، دقت علمی،  معلمی که سواد هوش مصنوعی دارد، به

 .پرسد ی آن سؤال میتناسب سنی و کیفیت آموزش

های معلمان، توجه به  در این زمینه، چارچوب شایستگی هوش مصنوعی معلمان یونسکو نیز بر ضرورت توسعه دانش و مهارت

  .(۲۰۲۴کند )یونسکو،  ابعاد انسانی و اخلاقی و استفاده مسئولانه از فناوری تأکید می

 نویسی آموزشی آموزش مهارت پرامپت

هم در استفاده از هوش مصنوعی، توانایی طرح درخواست دقیق و هدفمند است. کیفیت پاسخ هوش های م یکی از مهارت

 .کند مصنوعی تا حد زیادی به کیفیت دستور یا پرسشی بستگی دارد که معلم مطرح می

آموزان، زمان  شبسیار کلی است. اما اگر معلم پایه، موضوع، تعداد دان« برای من طرح درس علوم بنویس»برای مثال، درخواست 

تر افزایش  تدریس، اهداف یادگیری، امکانات کلاس و نوع فعالیت موردنظر را مشخص کند، احتمال دریافت پاسخ کاربردی

 .یابد می

مرحله تنظیم کنند، خروجی را نقد کنند و در صورت نیاز، اصلاحات  به های خود را مرحله معلمان باید یاد بگیرند درخواست

 .مشخص بخواهند

 ای برای طراحی درس با هوش مصنوعی نمونه پرامپت حرفه

 .های نوین تدریس عمل کن شناسی یادگیری و روش عنوان یک متخصص طراحی آموزشی، روان به

 .آموزمحور طراحی کن برای من یک طرح درس خلاقانه، کاربردی و دانش

 :الزامات طراحی

 مشخص کن اهداف آموزشی را در سه حیطه شناختی، مهارتی و نگرشی. 

 محور جذاب آغاز کن تدریس را با یک داستان، معما یا موقعیت مسئله. 

 آموزان طراحی کن یک بحران یا مسئله ملموس و متناسب با زندگی دانش. 

 حل دعوت کن آموزان را به مشاهده، تفکر، پرسشگری و ارائه راه دانش. 



 

  

 

 های گروهی و فردی متنوع طراحی کن فعالیت. 

 های متناسب ارائه بده ن با سطوح یادگیری متفاوت، فعالیتآموزا برای دانش. 

 وگو و یادگیری اکتشافی استفاده کن از بازی، تجربه عملی، گفت. 

 هایی در سطوح یادآوری، درک، کاربرد، تحلیل، ارزیابی و خلاقیت طراحی کن پرسش. 

 ارزشیابی آغازین، تکوینی و پایانی ارائه بده. 

 هزینه و در دسترس را معرفی کن مابزارها و منابع آموزشی ک. 

 آموز را مشخص کن برای هر فعالیت، نقش معلم و نقش دانش. 

 محور خودداری کن های تکراری و صرفاً حافظه از ارائه فعالیت. 

 .در پایان، طرح درس را به شکلی تنظیم کن که معلم بتواند بدون نیاز به بازطراحی اساسی، آن را در کلاس واقعی اجرا کند

 .شده باشند آموزان، اهداف کتاب درسی و امکانات اعلام کته مهم: تمام پیشنهادها باید متناسب با سن دانشن

 طراحی یک چرخه همکاری میان معلم و هوش مصنوعی

ای طراحی کرد که در آن معلم و هوش مصنوعی در مراحل مختلف همکاری کنند.  توان چرخه برای استفاده مؤثر از فناوری، می

 .جای واگذاری کامل طراحی درس، بر تعامل مستمر و اصلاح تدریجی تأکید دارد چرخه بهاین 

 چرخه همکاری معلم و هوش مصنوعی 

 تعریف مسئله آموزشی .۱

 .کند معلم نیاز یادگیری و هدف اصلی درس را مشخص می

 درخواست پیشنهاد از هوش مصنوعی .۲

 .دهد پیشنهاد میابزار هوشمند چند سناریو، فعالیت و روش تدریس 

 ارزیابی و انتخاب .۳

 .کند معلم پیشنهادها را از نظر علمی، تربیتی و اجرایی بررسی می

 سازی بازطراحی و بومی .۴

 .شود آموزان هماهنگ می محتوا با شرایط کلاس، فرهنگ مدرسه و نیاز دانش

 اجرای درس .5

 .کند های یادگیرندگان را مشاهده می ها را اجرا و واکنش معلم فعالیت

 تحلیل و اصلاح .6

 .گیرد شوند و برای تدریس بعدی تغییرات لازم صورت می شواهد یادگیری بررسی می

 .اصل اساسی: تصمیم نهایی با معلم است

 تبدیل مدرسه به محیط یادگیری و آزمایش خلاقیت معلمان

صورت جداگانه و بدون  لم بهیکی از شرایط مهم برای موفقیت این الگو، ایجاد فرهنگ همکاری در مدرسه است. اگر هر مع

 .یابد تبادل تجربه از هوش مصنوعی استفاده کند، فرصت یادگیری جمعی کاهش می

های خود را  ای تشکیل دهند که در آن معلمان یک پایه یا چند درس، تجربه های کوچک یادگیری حرفه توانند گروه مدارس می

ش طراحی داستان آموزشی با هوش مصنوعی را معرفی کند و معلم تواند رو به اشتراک بگذارند. برای مثال، یک معلم می

 .دیگری درباره استفاده از این فناوری برای طراحی ارزشیابی تکوینی تجربه خود را ارائه دهد



 

  

 

ای برگزار کرد که در آن یک درس با کمک هوش مصنوعی طراحی و اجرا شود. پس از اجرا،  توان جلسات ماهانه همچنین می

شود طراحی آموزشی از یک  وگو کنند. این شیوه باعث می آموزان گفت رباره نقاط قوت، مشکلات و واکنش دانشمعلمان د

 .ای و مشارکتی تبدیل شود فعالیت فردی و محدود به یک فرایند حرفه

 توجه به تفاوت امکانات مدارس

. برخی مدارس به اینترنت پرسرعت، رایانه و نباید انتظار داشت همه مدارس با شرایط یکسان از هوش مصنوعی استفاده کنند

 .اند های جدی مواجه تجهیزات هوشمند دسترسی دارند، اما برخی دیگر با محدودیت

هزینه، آموزش آفلاین،  های آموزشی باید امکان استفاده عادلانه از فناوری را فراهم کنند. ارائه ابزارهای کم بنابراین، سیاست

توانند  های مناسب از جمله اقداماتی هستند که می د، تولید محتوای بومی و فراهم کردن زیرساختدسترسی به منابع استاندار

 .فاصله دیجیتال را کاهش دهند

تواند بخشی از طراحی آموزشی را خارج از کلاس و با دسترسی محدود به فناوری انجام  برخوردار نیز معلم می در مدارس کم

آموزان قرار دهد. بنابراین، نبود تجهیزات  به شکل چاپی یا فعالیت عملی در اختیار دانششده را  دهد و سپس محتوای آماده

 .های هوش مصنوعی باشد پیشرفته نباید به معنای محرومیت کامل از ظرفیت

 تغییر شیوه ارزیابی عملکرد معلم در عصر هوش مصنوعی

کنند. اگر معیار  هوش مصنوعی در طراحی درس استفاده مییکی از مسائل مهم، نحوه ارزیابی کیفیت کار معلمانی است که از 

شده باشد، ممکن است معلمان به سمت استفاده سطحی از  های تهیه ارزیابی فقط سرعت تولید طرح درس یا تعداد فعالیت

 .فناوری سوق داده شوند

با اهداف، عمق تفکر، کیفیت بازخورد و  ها آموزان، تناسب فعالیت ارزیابی باید بر کیفیت تجربه یادگیری، میزان مشارکت دانش

 .شواهد پیشرفت تحصیلی متمرکز باشد

های هوش مصنوعی توجه شود. معلمی که یک طرح  سازی خروجی ای معلم در اصلاح و بومی همچنین باید به خلاقیت حرفه

که پیشنهادهای هوش مصنوعی را  ای معلمی را ندارد کند، لزوماً همان سطح شایستگی حرفه درس آماده را بدون تغییر اجرا می

 .کند ها را بازطراحی می دهد و بر اساس شواهد یادگیری آن کند، با نیازهای کلاس تطبیق می نقد می

 کننده فناوری نگر، نه مصرف پرورش معلم آینده

به وابستگی به یک  معلم آینده باید توانایی انتخاب میان ابزارهای مختلف را داشته باشد. استفاده از هوش مصنوعی نباید

های جدیدی در دسترس قرار  شوند و قابلیت کنند، ابزارهای تازه معرفی می ها تغییر می افزار خاص منجر شود. فناوری نرم

ای و مسئولیت تربیتی همچنان اهمیت  گیرند؛ اما اصول طراحی آموزشی، شناخت یادگیرنده، تفکر انتقادی، اخلاق حرفه می

 .دارند

 :باید بتواند در مواجهه با هر فناوری جدید، سه پرسش اساسی مطرح کندمعلم آینده 

 کند؟ آیا این ابزار به تحقق هدف آموزشی کمک می 

 دهد؟ آیا استفاده از آن کیفیت یادگیری را افزایش می 

 آموزان سازگار است؟ آیا استفاده از آن با حقوق، نیازها و شرایط دانش 

 .د، صرف جدید بودن فناوری دلیلی برای استفاده از آن نخواهد بودها مثبت نباش اگر پاسخ این پرسش



 

  

 

ها باید بدانند که استفاده  تدریج با اصول استفاده مسئولانه از هوش مصنوعی آشنا شوند. آن آموزان به همچنین لازم است دانش

باید بتواند از هوش مصنوعی برای دریافت  آموز از فناوری برای یادگیری با واگذاری کامل فکر و انجام تکالیف تفاوت دارد. دانش

 .ها استفاده کند، اما مسئولیت فهمیدن، استدلال کردن و ارائه کار اصیل را بر عهده بگیرد توضیح، تولید ایده و بررسی پاسخ

زشی، سازی یادگیری، تولید محتوای آمو های فارسی مرتبط با تربیت معلم نیز بر نقش سواد هوش مصنوعی، شخصی در پژوهش

این (. ۱۴۰5تا؛ ندری،  های اخلاقی و زیرساختی تأکید شده است )کریمی، بی بازخورد هوشمند و ضرورت توجه به چالش

  .زمان ابعاد فناورانه، آموزشی و اخلاقی را دربرگیرد دهند که توانمندسازی معلمان باید هم مباحث نشان می

 کنند هوشمندانه از هوش مصنوعی استفاده میسازند که  گیری: آینده آموزش را معلمانی می نتیجه

تواند شیوه طراحی، اجرا و ارزشیابی آموزش را دگرگون کند. این  هایی است که می ترین فناوری هوش مصنوعی یکی از مهم

و  تر تر، جذاب هایی متنوع دهد تا از الگوهای محدود و تکراری تدریس فاصله بگیرند و تجربه فناوری به معلمان امکان می

محور، ساخت  های مسئله های آموزشی، طراحی موقعیت آموزان طراحی کنند. تولید داستان تر با نیازهای دانش متناسب

ای و ارائه بازخوردهای متناسب، تنها بخشی از  های چندسطحی، تهیه محتوای چندرسانه های گروهی، تنظیم پرسش فعالیت

 .دهد لمان قرار میهایی هستند که هوش مصنوعی در اختیار مع ظرفیت

تواند یک کلاس درس را به  تنهایی نمی افتد. فناوری به حال، تحول واقعی آموزش صرفاً با ورود ابزارهای هوشمند اتفاق نمی بااین

محیطی پویا و خلاق تبدیل کند. آنچه اهمیت دارد، نوع نگاه معلم به یادگیری و توانایی او در تبدیل امکانات فناوری به 

ی تربیتی و آموزشی معنادار است. ممکن است دو معلم از یک ابزار هوش مصنوعی استفاده کنند، اما نتایج کاملاً ها تجربه

آموزان، نحوه تعامل و کیفیت  متفاوتی به دست آورند؛ زیرا کیفیت آموزش به شیوه طرح مسئله، انتخاب فعالیت، شناخت دانش

 .هدایت فرایند یادگیری وابسته است

های تکراری،  جای صرف بخش زیادی از زمان خود برای انجام فعالیت تواند به معلم کمک کند تا به وش مصنوعی میدر واقع، ه

آموزان، شناسایی مشکلات  وگو با دانش تواند زمان بیشتری برای گفت تر آموزش تمرکز کند. معلم می های عمیق بر جنبه

های اجتماعی اختصاص دهد. این همان  قویت خلاقیت و پرورش مهارتنفس، ت اعتمادبه آموزان کم یادگیری، حمایت از دانش

ترین بخش حرفه خود، یعنی  فرصتی است که فناوری باید در اختیار نظام آموزشی قرار دهد: بازگرداندن تمرکز معلم به مهم

 .انسان و یادگیری

د. صحت علمی محتوا، امنیت اطلاعات، رعایت پذیری همراه باش از سوی دیگر، لازم است استفاده از هوش مصنوعی با مسئولیت

آموزان، عدالت آموزشی، جلوگیری از وابستگی شناختی و حفظ تعامل انسانی از جمله اصولی هستند که نباید در  حقوق دانش

مسیر توسعه فناوری نادیده گرفته شوند. معلم باید بداند که خروجی هوش مصنوعی یک پیشنهاد قابل بررسی است، نه 

 .تغییر تی قطعی و غیرقابلحقیق

ای  های حرفه وپرورش باید از نگاه صرفاً ابزاری به هوش مصنوعی فاصله بگیرد و برای توسعه شایستگی همچنین نظام آموزش

های الگوریتمی، طراحی آموزشی  نویسی، سواد داده، شناخت محدودیت ریزی کند. آموزش مهارت پرامپت معلمان برنامه

های توانمندسازی معلمان جایگاه مشخصی داشته باشند. در  محتوا و رعایت اصول اخلاقی باید در برنامه هوشمند، اعتبارسنجی

 .های مناسب، کاهش نابرابری دیجیتال و توسعه فرهنگ تبادل تجربه میان معلمان ضروری است کنار آن، ایجاد زیرساخت

های آماده فناوری تبدیل شود. او باید توانایی نقد،  وجیکننده خر نکته مهم دیگر آن است که معلم آینده نباید به مصرف

ها فعالیت پیشنهاد کند، اما تشخیص  تواند برای یک موضوع ده انتخاب، اصلاح و بازآفرینی داشته باشد. هوش مصنوعی می



 

  

 

ای است که  گیتر است، به شناخت و تجربه معلم نیاز دارد. این همان ویژ اینکه کدام فعالیت برای یک کلاس مشخص مناسب

 .تواند آن را ارتقا دهد کند و حتی می ای معلم را حفظ می جایگاه حرفه

ترسند و نه متعلق به کسانی که بدون  در نهایت، باید پذیرفت که آینده آموزش نه متعلق به معلمانی است که از فناوری می

کنند و از  های آن را درک می شناسند، محدودیت میکنند؛ آینده متعلق به معلمانی است که فناوری را  تفکر از آن پیروی می

 .برند هایش برای تحقق اهداف انسانی آموزش بهره می ظرفیت

ها داستان بنویسد، سؤال طراحی کند،  تواند برای آن دانند هوش مصنوعی می معماران آینده یادگیری، معلمانی هستند که می

دهد، مسیر  آموز انگیزه می بخشد، به دانش معلم است که به یادگیری معنا می محتوا تولید کند و راهکار پیشنهاد دهد؛ اما این

 .کند شناسد و از یک کلاس معمولی، محیطی برای کشف، اندیشیدن و ساختن آینده ایجاد می رشد او را می

بلکه این است که  بنابراین، مسئله اصلی در عصر هوش مصنوعی این نیست که آیا فناوری جای معلم را خواهد گرفت یا خیر؛

پذیر و توانمند  توانند با استفاده آگاهانه از فناوری، نقش خود را در ساختن نسلی خلاق، مستقل، مسئولیت معلمان چگونه می

گیری نسلی از معلمان نهفته است که هم دانش تربیتی دارند، هم سواد فناورانه و هم  بازتعریف کنند. پاسخ این پرسش در شکل

 .تواند جایگزین ارزش ارتباط انسانی در فرایند تربیت شود ه هیچ ابزار هوشمندی نمیباور دارند ک
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